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@@ . il base, sie sind zuriick und
sie haben es auf den Titel des
besten Spiele-Herstellers
abgesehen. .. o
Bubba ‘n’ Stix wird der
absolute chr‘ﬂicgext 22
AMIGA COMPUTING
*®und zuguterletzt sind die

Grafiken auch noch fantastisch.
AMIGA ACTION
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Erhiltlich fir Sega Mega Drive und ‘ , - \ AR ARA A 4

Mega-CD Anfang 1994

Nur erhéltlich fiir Commodore Amiga (1 meg)

Hotline : Mo.-Fr. 15
BBS Nr.: 0610




DER JOKER = CD-FREIE ZONE?

Es gibt ein paar Dinge, die ich stets verfolge: Nachrichten im Fernsehen, schone Frauen
oder schnelle Autos auf der Straf3e — und natiirlich Eure Leserbriefe. Beim Studium der
letzteren ist mir aufgefallen, daf3 Ihr voll des Lobes fiir unser Engagement beziiglich des
1200ers seid, da konnen wir gar nicht genug Testberichte und Specials bringen. Was das
CD? betrifft, sind hingegen manche der Ansicht, es habe im Joker nix verloren. So leid es
mir tut, aber diese Meinung kann ich nicht teilen...

Klaro verstehe ich, daf3 zumindest derzeit noch viel mehr Amiganer einen A1200 besitzen
als ein CD?”; auch, daf3 CD-Games bzw. -Umsetzungen fiir Disk-User scheinbar nicht
sonderlich interessant sind, leuchtet mir ein. Was ich jedoch nicht verstehe, das ist die
Argumentation, die neue Multimediamaschine sei viel eher eine Konsole und sollte daher
besser nur im Megablast abgehandelt werden. Das ist doch sehr kurzsichtig gedacht! Er-
stens ist das CD*” ndmlich eine AMIGA-Konsole (noch dazu eine, die iiber kurz oder lang
mit Tastatur etc. ausgeriistet wird) und darf daher im AMIGA Joker gar nicht fehlen.
Zweitens ist in Kiirze mit dem kompatiblen CD-ROM fiir den 1200er zu rechnen — spdite-
stens wenn das Teil am Markt ist, werden sich viele, die heute noch iiber CD-Tests
meckern, freuen, daf es sie gegeben hat. Und schlieflich gehort der CD auf lange Sicht
nun mal die Zukunft, eine ,,Schneckenhaus-Politik” wiirde sowohl den Amiga als auch
den dazugehorigen Joker auf Dauer in die Isolation treiben. Und wer will da schon hin?

Ein bifichen mehr Toleranz kann hier also nicht schaden, auflerdem machen derart spezi- |
elle Artikel vorliufig ja noch einen geradezu verschwindend geringen Teil des He:ﬁm-

halts aus — der Rest bietet auch dxesen Monat wieder jede Menge int res

mzt dzesem Vollwert—.loker
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‘nimmt bereits der Com- |
puter die Hauptarbeit,
‘was anhand der Joe-/
Rambo-Kombination
aus den Seitenhieben

“der Januar-Ausgabe er-

. klart werden soll: Zu-
nichst benotigt man ein
Foto von Herm Stallo-
ne, dessen Gesicht der

Absolute Katastrophe (00%-10%)
Katastrophe (11%-20%)
Rechner nun elektro- Total zum Vergessen (21%-30%)
nisch ausschneidet. Jetzt Zum Vergessen (31%-40%)
wird ein perspektivisch MuB nicht sein (41%-50%)
richtiges Portrait von Nix Besonderes (51%-60%)
Joe  angefertigt und In Ordnung (61%-70%)
vom Computer in den Schwer in Ordnung (71%-80%)

nunmehr gesichtslosen Erste Sahne (81%-90%)
Filmhelden eingepaBt. Um die I]lusu)n kompleit zu machen, glat- Megastark (91%-100%)

tet der Compi schlieBlich mittels Weichzeichner die Uberginge, Hit-Ausbeute
und schon wird der behibige Redakteur zum agilen Dschungel- Megahits
kampfer!

OCNONSVUANAWND




FRISCHER FISCH

| Wer sich auch abseits vom
. Computer fiir Rollenspiele,
i Science Fiction und Fantasy
| interessiert, kennt wohl
schon das Spielemagazin
L . ZauberZeit”. Wer es erst
| kennenlernen  will, muf
' neuerdings nach ,,Nautilus”
| fragen!

. AuBer dem Titel hat sich aber
' nicht viel gedndert: In der er-
' sten Ausgabe mit dem neuen
¢ Namen findet man wieder die
. gewohnten Brettspielvorstel-
¢ lungen, Interviews, Autoren-
| portraits und Hintergrundbe-
' richte — z.B. iiber die Entste-

hung des
von Michael Crichton. Erh
lich ist das Heft fiir 7,80 D}
in den einschligigen Spi
dungeons.

Unter der entziickenden Be-
. zeichnung ,,Elvira 1.3” hat

1200 herausgebracht — wenn
das mal nicht vielverspre-

der ilteren Programme aul
Commos neuem AGA:
Rechner zum Laufen. :

26123 Oldenburg
Tel.: 0441/82257
Fax: 0441/885408

geht es bei der Fortbildung
on Kiichenchefs von Indu-
riebetrieben zu, hat uns die
 Eurest GmbH verraten. Der
| Grund ist auf dem Foto zu se-

heute nimlich auch Lernpr

gramme mit Comicgrafik und
Gesetzestexs

einblendbaren
ten. Guten Appetit!

asten 15 Wi s Bepsdntie

Saurierspektakel§

. ;Ze n-Krise

ilragen zur

fund auch prompt erledigt — er

in sechskipfiges Autoren-
ollektiv hat sich die Finger

dem Buch ,,Amiga — Der
instieg” wundgeschrieben,
amlt Thr Euch im Umgang

:sonst, denn das keineswegs

ignete Werk handelt auf ver-
tindliche Weise praktisch al-

iles ab, was Freunde der

Freundin” iiber Hard- und
oftware, DFU, Datex-J oder
eripheriegerite wissen miis-

Seiten starke Band des Media-
Verlags fiir 49,- DM iiber den}
(Fach-) Buchhandel. b

 sen. Zu beziehen ist der 320 '

ie Armbanduhr fiir Orien-

tierungslose wurde jetzt von

asio herausgebracht — ne-
en einer Stoppuhr, einem
imer, der Alarmfunktion
nd der ganz normalen Zeit-

eige hat sie auch einen
ektronischen KompaB ein-

| ebaut.

;* un miiBt Thr Euch bloB3 noch

Ibstéindig zum néchsten Uh-
nfachgeschift durchkdmp-
n, dort nach einem Zeiteisen
amens ,,CPW-200” fragen

{ WO IST MITTAG?

und etwa 299,- DM auf die La-
dentheke legen — der Heim:-
weg kann dann schon mit det
elektronischen Navigationsh
fe erfolgen...

| @ AUSSERDEM WARE DA NOCH.. )

.die erfreuliche Tatsache,
dall der Support fiir die ,,A
320°’-Piloten trotz der Thali-
weiterhin  rei-
ungslos funktioniert.

ie uns ein begliickter Leser
or kurzem mitteilte, werden
iiberarbeiteten
Version des Spiels oder Be-
ellungen nach wie vor von
alion entgegengenommen

muBte ganze zwei Tage auf

seinen neuen Airbus warten.

Tja, auf die christliche Luft-
fahrt ist halt VerlaB!




“ERRY RHODAN

schaft = einer der ersten

NutznieBer st der

lST ETBE 18jahrige MARCO
e BRAASCEL

- Der Berliner  Abiturient

staubte namlich den Haupt-
- gewinn der ,Intel Computer
- Game ChampionChip” ab,
die Ende letzten Jahres an
seinem Wohnort veranstaltet
~wurde: Eine Woche Urlaub
‘in den USA fiir zwei Perso-
nen mit einem Besuch des
- NASA-Raumfahrtcenters in
| Cape Canaveral plus ein
~ 486er PC. Auch bei der Ver-
anstaltung selbst lieB sich
Intel nicht lumpen — CHRIS
. ROBERTS priisentierte sein
-, Privateer”, RICHARD GAR-
- RIOT fiihrte das neue ,,Ulti-

ma VIII” vor, und PETER
~ MOLYNEUX zeigte erste
Bilder des auch fiir den Amiga
- geplanten ,, Theme Park”.

“USVERKAUF

BEI UNITED
TEL Dol der Rietberger
5 Spieledistiibutor  UNI-
TED SOFTWARE pleite
y gegangen ist, hat sich
_ wie ein lauffeuer in der
Branche herumgespro-
chen — jetzt fand die
. Schlacht um die Kon-
kursmasse statt....

Ralf Kleinegriber
macht Schniippchen

 Vor allem aus dem nahegele-
“genen Giitersloh eilte man in
das verwaiste Firmengebiu-
~de, um dort vielleicht den
einen oder anderen giinstigen

Biirostuhl  zu  ersteigern.
Gesehen wurden unter ande-
rem HOLGER FLOTTMAN
von ASCON und RALF
KLEINEGRABER von
MAGIC BYTES. Falls einer
der Herren nichts Passendes
gefunden hat — ich hitte da

. noch eine fast funktionsfihi-

ge Sitzgelegenheit und einen
kaum gebrauchten Amstrad
CPC anzubieten...

URRI LEBT

Bei FACTOR 5 denkt
man gerade uber |, Turr-
can V" nach, laut JULAN
EGGEBRECHT konnte

die Fortsetzung z.B. in
einer

bonbonfarbenen

Julian .Eggeb recht
denkt an Turri IV

Abenteuerwelt  spielen,
wo Walker mit Windeln
herumlaufen und  Turri
Milchflaschchen zum
Ballern benttzt.  Eine
putzige Idee, nichte

{ULSBECK ARBEITEN

chon eine ganzes
VWeilchen war nichts
mehr von Soundmagier
CHRIS HULSBECK  zu
horen, sollfen ihm etwa
die Noten ausgegan-
gen seine Aber ganz
im Gegentum!

Chris Hiilsbeck ist fleiBig
Der Mann sitzt brav im Stu-
dio und arbeitet wie ein Ver-
riickter: Soeben hat er Kaikos
~Software Manager” vertont,
stellt gerade eine weitere
»Best of ’-CD zusammen und
werkelt am Soundtrack von
,Jim Power” fiir den PC.
Und von der tollen ,Turri-
can”’-CD habt Ihr sicher
schon gehort, oder? Ab niich-
sten Monat bieten wir die
Scheibe in einer handsignier-
ten Edition im Shop an!

Bisher ging der deut-
sche Softwarevertreiber
GTl eher konventionelle
Wege, um seine Spiele

und  Anwendungspro-
gramme der Offentlich-
keit  zuganglich  zu
machen — jetzt hat PR-
Manager  DIMITRIOS
MAGARISIOTIS stolz
verkindet, dal3 man
sich neuerdings auch
via MTV-Text Uber das
aktuelle GTI-Programm
informieren kann. Der
Schwerpunki wurde
dabei auf CD* und
CDROM gelegt, die

entscheidende Textseite
tragt die Nummer 337.

T




DIE RUCKKEHR DES GOLDENEN ZEITALTERS DER SEERAUBEREI!

PURES GOLD

Sid Meiers 32-karatiges Piratenabenteuer,
voller brillanter Animationen,
mitreifSender Musik und

aufregender Soundeffekte.

Pirates! Gold: die Amiga-CD-32-Version fiir Thre Schatztruhe.

MICROPROSE LTD. THE RIDGE, CHIPPING SODBURY, AVON. BSI17 6AY. UK.




" Bei Silmarils’ nichstem Streich erwartet uns ein Eignungstest der ganz besonde-
ren Art: Wer in ferner Zukunft zur Regierungselite gehoren will, muB erst das Sur-
vivaltraining auf einem Gefingnisplaneten iiberleben!

' S chon in absehbarer Zeit soll der

) erste mit Medikamenten, Werk-
zeug und einem Minicomputer aus-
_geriistete Beamtenanwirter auf dem
kosmischen Alcatraz landen. Nach-
{ dem weder Mami noch ein Vorge-
setzter mit ausgesetzt werden, mub er
~ sich von da an selbstandig um Nah-
| rung, Wasser und Kleidung kiim-
~mern. Ja, sogar Rontgenuntersu-
‘chungen und Operationen bzw. Am-
putattcmen kann er am elgenen Leib

snr

AZZEINS NS

anderen Knacki ebenfalls ein menschli-
cher Spieler steckt, kann man aber auch
voriibergehende Biindnisse schlieBen. Da
am Ende trotzdem nur einer diesen un-
—— wirtlichen Ort wieder

[ verlassen darf, sind

. iibertriebene Sen-

lerdings so oder so
fehl am Platze!
Die versprochene
. Prisentation hort
sich mindestens so
lecker an wie das
. gnadenlose Game-
play: Der drei
Quadratmeilen
{umfassende  Ge-
fingnishof gliedert
sich in zehn ver-

schiedene Land-
schaftsregionen
(Schluchten, Kata-
komben, Dschun-
gel, Dorfer etc.),
die zum Teil etwas
an die Bilder-
| pracht von ,,Mau-
piti Island” erin-
nern. Uberhaupt
| wurde bei der Gra-

T
!

i durchfiihren - vorausgesetzt, seinem
# Herrchen wird dabei vor dem Mo-
Y nitor nicht schlecht...

[ Wie es sich fiir ein ziinftiges Uber-
¥ lebenstraining gehort, liefern allerlei
# Tierarten die Nahrung und den Win-

\ gegnungen der kdmpferischen Art

B\ mit Aliens, Cyborgs und nicht zuletzt

#l den Mitgefangenen auf dem Pro-
@ cramm. Sofern dabei hinter einem

termantel; dariiber hinaus stehen Be-

fik von einer Vo-

- xel-ahnlichen Dar-

- stellungstechnik
tiber Texture-Map-
ping bis zu reali-
stisch  berechneten
3D-Sprites und Lichtverhdltnissen alles
herangezogen, was gut und teuer aussieht.
Fiir den Sound gilt genau dasselbe; neben
der auf Wunsch angebotenen konstanten
Musikbegleitung sollen sogar die Nieser
und der Schluckauf des erkrankten Haupt-
darstellers zu horen sein. Samtliche Ak-
tionen des Helden der Gefangenschaft
(unter :
Kampf, Produktion, Schlafen) wird man
bequem iiber eine Iconleiste auslosen kon-

timentalititen al-

anderem  Nahrungsaufnahme,

nen, und fiir Lebensniihe haben die Desi-
gner ebenfalls gesorgt: Nicht nur das
wechselnde Wetter und der Ablauf in
Echtzeit, auch das Bewegungstempo, die
Traglast oder der korperliche Zustand des
futuristischen Robinsons werden seine
Kondition und in der Folge auch seine
Handlungsmoglichkeiten massiv beein-
flussen.

Tja, sieht also ganz danach aus, als wiir-
de in Frankreich ein ernsthafter Konkur-
rent fiir das osterreichische Uberlebens-
abenteuer ,.Burntime” heranwachsen. Als
Zeitpunkt fiir die Aussetzung hat Silmarils
den Mirz vorgesehen, doch selbst wenn
sich der Strafantritt noch ein wenig ver-
schieben sollte — einen ausfiihrlichen Test
der Endversion konnen wir Euch nicht er-
sparen. (st)




 wenn wir schon beim

Eine feine rote Blutspur reicht von ,,Body Blows” iiber ,,Street Fighter II"’
— und beweist uns, daf} Priigeln am Amiga schwer
in Mode ist! Aber jetzt soll’s noch dicker kommen...

bis zu ,,Mortal Kombat”

eroffentlicht wird dieses in vielerlei

Hinsicht phantastische Beat ‘em Up

- von Renegade, entwickelt hat es das fin-
-nische Terramarque-Teani. Entgegen an-
derslautenden Geriichten hat der ebenfalls

. dort tatige Kultprogrammierer Stayros Fa-
soulas aber nichts damit zu tun; der

Schopfer solcher C 64-Klassiker wie

_ ,.Sanxion?, ,.Delta” und ,,Quedex” arbei-

tet derzeit an einem neuen Autorennen, bei

dem das Geschehen i la ,,Overdrive” aus
~ der Vogelperspektxve zu sehen ist. Und

- Ausrdumen von Irrtii-
. mem sind: Es simmt [ {8
_auch nicht, daB M
Elfmania ein reines #
A1200-Spiel wird, je-
der anstéindige Amiga [
hat ein Anrecht auf sl
_die vielversprechende
Di gi-Rauferel !
Doch womit wollen [
' 51ch die Terramarque-

- Recken nun von der bekanntlich auch

nicht gerade schwichlichen Konkurrenz
_ abheben? Dem Trend zu immer groBerer
Brutalitit und immer noch mehr ,,Fatali-
. ty-Moves” folgen die Schipfer der el-
~ fenhaften Keilerei jedenfalls erklirter-
_maBen nicht; sie sind eher an einem spie-

_ lerisch moglichst ausgefeilten Game in der

‘Tradition des legenddren ,JK+”
 story ungewohnlich friedlich aus-

m&chte der Held zum Herrscher

von Archer MacLean interessiert.
Daher ist auch die Hintergrund-

gefallen, wenigstens fiir die Ver-
hiltnisse des Genres: Kurz gesagt

des Fantasyreiches Elfmania auf-
steigen, wofiir er erst alle Elfen dieser
Welt besiegen muBl — wohlgemerkt be-

_siegen, nicht abmurksen! Aufierdem sol-

len die Gegner nicht nur Schlagkraft, son-
dern auch eine auBer-
gewohnlich = hohe
»Intelligenz”” mitbrin-
gen und sich sehr
schnell auf die vom

- tik einstellen. Und
§. wie im richtigen Le-
¥ benskampf spielt auch

- wichtige Rolle, denn
: das erkloppte Preisgeld
dient dem Kauf neuer Charaktere, dariiber

hinaus lassen sich die bei den Kimpfen

selbst herumklimper_nden Miinzen (per
FuBkick) auch als Waffe einsetzen. Die

- {ibliche Landkarte fiir die Reise zum niich-

sten Austragungsort wurde in ihrer Funk-
tion ebenfalls stark modifiziert: Hier spielt

man darauf T1c~Tac Toe, wodurch die

— Gegner die eige-
= nen Reisepline
noch wortwort-

lich durchkreu-

L | zen

_dazu sei aber auch gleich verraten, dafi

Spieler verfolgte Tak-

das gute Bare eine

“schon von Anfang an alle neune. Blicbe

- konnen...

DaB die Grafik wahrhaft superb wird, }
erkennt man unschwer an den Fotos;

die Hintergriinde exzessiv animiert
werden, iiber einen Bildschirm grof
sind und in mehreren Parallax-Ebenen
scrollen. Fiir den Amiga sind je sechs
Szenarios und Kimpfer vorgesehen
weitere drei folgen auf einer Zusatzdisk,
und die CD*-Version enthilt sogar

bloB noch die Frage nach dem Erschei
nungsdatum. Nun, wir sind guter Hoff
nung, daB das fertige Programm bereits
im néchsten Heft zum Testkampf an-
tntt' (mm)




Fiir Amiganer ist die
CES ja eher unergie-
big, die ,,Freundin”
bringt es in den USA
auf nicht einmal ein
Prozent Marktanteil.
Aber fiir eine Seite
News hat unser Mes-
sebesuch in der Spie-
lerstadt trotzdem ge-
reicht...

Weder ein Amiga noch das CD*
war in den drei Hallen zu finden,
im Mittelpunkt des Interesses
standen Ataris Jaguar-Konsole
und das 3DO. Aber da auch eini-
ge europdische Hersteller den
Marsch in die Wiiste von Nevada
auf sich genommen hatten, ent-
deckten wir zumindest ein paar
Spiele, die demniichst fiir uns um-
gesetzt werden.
So steht in Kiirze das Movie-

Es ist nicht mehr weit:
Inferno

Adventure Batman Returns ins
Haus, eine Gemeinschaftspro-
duktion von Gametek und Ko-

5

nami. Gremlin konnte uns nur das bereits
auf der ECTS vorgestellte SF-Strategical
K 240 anbieten, wiahrend man sich bei

ilight 2000

Ocean inzwischen sicher ist, da} der Vek-
tor-Flugi Inferno bald auch den Amiga
ansteuert. Die fleiBigen Leute von Empire
hatten dafiir eine ganze Reihe von Neu-
igkeiten parat: Die u.a. mit ,,Zool” und

Fiir jeden etwas

,.Sensible Soccer” bestiickte Compilation

Award Winners 2 fiir Sparefrohs, Mael-
strom fiir Space-Kolonisten und das hoch-
komplexe Kriegsspiel Twilight 2000 fiir

Die Welt des Datencowboys:
Cyberspace

Panzer-Strategen und Rolli-Fans glei-
chermaBen. Das Erstellen eigener Mini-
Trickfilme ermoglicht schlieBlich Hanna-
Barbera’s Animation Workshop, und im

September wird dann die Flugsimulation

Flying Circus zur Landung ansetzen. Im
kybernetischen Niemandsland angesiedelt
sind das Rollenspiel Cyberspace und das

eigenwillige Adventure Dreamweb, die
im Februar bzw. Mirz einloggen sollen.
Und als letzter Beitrag von der britischen
Insel sei Theme Park erwihnt, der neue
Bullfrog-Vergniigungspark im Vertrieb
von Electronic Arts.

Die deutsche Fahne hielten in Las Vegas -
Ikarion und Starbyte hoch. Ikarions neu-

' Alptriume werden wahr:
Dreamweb

er FuBballmanager Hattrick lockte in der
Vorabversion zwar keinen Kicker aus der
Kabine, aber das kann sich mit der End-
version ja noch dndern. Geradezu genial

.,_‘_[

rergniigen Marke Bullfrog:
Theme Park

war dagegen der erste Eindruck des sati-

rischen Politstrategicals Caribbean
Dreams, das an das Brettspiel ,.Junta” an-
gelehnt ist: Als Herrscher einer fiktiven
Bananenrepublik darf man Wahlen ma-
nipulieren, sein Volk mit getiirkten Ra-
diomeldungen einlullen oder vom freund-
lichen Priester nebenan Waffen kaufen!
Demgegentiber will Starbyte in absehba-
rer Zeit die abenteuerlich schweinische
Comic-Sau Bazooka Sue sowie Rings of
Medusa Gold und die feuchtfrohliche
Handelssimulation Big Seas auf die
Menschheit loslassen.

Alles in allem nicht gerade berauschend

- viele Neuigkeiten also, aber es war ja auch

die CES... (C. Borgmeier)

PG T 24
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\
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Vo\hw\vmnusineim span-
atee-und Handels
gmulotion fdr his T8 yier Spieler- TR e
i 0US, n\somp\\- =i
Kolumbus im Mhmgdmwn't-
v

hen oder PG (VGA 256 F
ols eine andere historische Per-

gonlichkeit ous portugel, wollond,

Englond
oder
Fronk-
reich.
Heuern
Sie die

berihmt werden -
Kolumbus.

features
xo shrategische vnnschuhssimu\utiun

« Eingebauter Knﬂangenemm
o Nnigu-Gmﬁk 2om Tellin 64 Forben
+ Viele animierte Sequenzen
« Einfache Moussteverung
« Graphische Menues
o Ein s vier Spieler
« fehlende Spieler werden durch gleichwerfige
Computergegner ersetzt



Wenn es um Ef3bares aller Art
geht, bin hier ich zustindig —
also landete die neue Pizzabicker-
Simulation von Software 2000 in mei-
nem Testofen.Und selten hat mir ein Soft-
fladen so gemundet wie dieses Wahnsinnsgame!

Eigentlich soll es hier aber natiirlich den
Gisten munden, denn Pizza Connection
ist eine Wirtschaftssimulation im
wahrsten Sinn des Wortes: Der Spieler
simuliert den Besitzer einer Wirtschaft.
Als solcher hat man in Konkurrenz zu
sieben menschlichen oder digitalen Mit-
bewerbern eine internationale Restaurant-
Kette aufzubauen, wobei das launige
Gameplay irgendwo zwischen ,,Sim
City”, ,,Mad TV” und ,,Der Pate” ange-
siedelt ist.

Und weil man dabei nicht einfach ir-
gendeinen Ersatz-Mario mimen will, darf
eingangs eine passende Identitiit gewihlt
werden — von Bruno Backwahn bis Tor-
sten Tortellini stellen sich allerlei Licht-
gestalten zur Verfiigung, komplett mit
Charakterwerten wie Alter, Intelligenz
und Vermdogen. Auch der frei wihlbare
Standort der Heimatbasis ist nicht ganz
unwichtig, die Karriere kann in Welt-
stddten wie Berlin oder Paris beginnen.
Im Sinne eines guten Geschifts werden
diese Ortlichkeiten dann in drei Ver-
groBerungsstufen aus der Vogelper-
spektive begutachtet, und man studiert
die Einwohnerzusammensetzung in den

mester als Kund-
schaft einstellen
und muB sich |
zweitens diese
Schnulze auch in
Wirklichkeit an-
hoéren. Anderer-
seits lockt ge-
pflegter  Techno-

Ha, Du mieser kileiner Pizzabs
uo brennts denn?

verschiedenen Bezirken. So versprechen
z.B. viele Geschiiftsleute eine zahlungs-
kriftige Kundschaft, stellen aber auch
Anspriiche an Ausstattung und Qualitiit,
wihrend sich Jugendliche eher fiir pop-
piges Interieur und moderate Preise be-

geistern. Per Mau /erden nun die
leerstehenden Léden in der Wunschge-
gend inspiziert; bei Gefallen kann man
die Verhandlungen mit dem zustindigen
Maklerbiiro aufnehmen.
Sind diese Formalititen erledigt, geht es
an die Einrichtung: Vom Second Hand-
Hocker tiber den Marmortisch bis zum
stilvollen Steinbackofen stehen insgesamt
180 verschiedene Mo-
bel zur Verfiigung, die
je nach Zielgruppe und
Preis sorgsam ausge-
wihlt werden sollten.
Ja, man kann sogar
eine Musik-Box auf-
stellen, aber auch dabei
ist Umsicht geboten.
Denn wer etwa den ro-
ten Capri im Meer ver-
sinken 14Bt, sollte sich
erstens auf iltere Se-




Man sieht schon,
daB hier buchstib-
lich it

es schon mal nicht mdglich, einen
Pizzaservice zum Mars zu veranstalten,
doch ansonsten strotzt das Programm nur
inen, liebevollen Details: Durch
n Satzbruchstiicken kann
seine eigenen Werbezettel ent-
er dabei volligen Blodsinn
'die Kundschaft wahrhaf-
cken als anlocken. Ma-
ieten lukrative Nebenver-
glichkeiten an, es gibt Feuer-
ver erungen, Beho6rdendrger und
Statistiken en gros. Wer mag, darf auch
ein paar Ratten oder Kakerlaken in den
Kiichen der Konkurrenz aussetzen, soll-
te aber iiber dieser Nachtarbeit nicht ver-
gessen, regelmiBig die Tageszeitung zu
studieren — neben Klamauk in jeder Form
enthilt sie oft auch sehr wichtigéInfor-
mationen. i -
Zu den unterhaltsamsten Tatigkeite
gehort hier aber in jedem Fall das Er
den neuer Geschmacks-Kreatio:

bei hockt man vor einer buchstéblic

ren Pizza und kann sie via Klick auf die
Zutatenmeniis mit den leckersten Beila-
gen (ganz oder kleingehackt) veredeln.
Selbst Bananenpizza mit Hummer im
Gurkenrand-ist.ohne weiteres moglich, es
fragt sich nur, wer sowas bestellen soll.
< Wer hingegen stets die passenden Vorri-

e
Summe : 99 -
Rabatt: - I3
Gebiihr : 3.~
Strafe: 515 .~
Daver : 28 Tage

0K . Wir werden unser
stets ginktlich zu beliefern ..

_ nen. Vielleicht diesmal etwas Edles in be-
ten Tag . Bei
sich aﬂJgoll_:t sicher

persdnlich kiimmern, aber wozu gibt es
Geschiiftsfithrer — die Kompetenzen der
Filialleiter (Einkauf, Preis-
gestaltung, Anderung der
Speisekarte oder Perso-
nalmanagement) sind sogar
nach Gutdiinken variierbar.
All das war nur ein kleiner
Einblick in die vielen Mog-
lichkeiten dieses Games,

Restauranttisch fallen las-
sen. Dabei sticht zunéchst

die witzige Comic-Grafik der Zwi-
schenscreens ins Auge, fiir die ,Mad”
und ,Mad TV” wohl gleichermaBien
Pate standen. Die sauber scrollenden.
StraBenziige geben sich dagegen ganz se-
rids und sind von geschiftig hin- und
hereilenden Autos bevolkert, wihrend
man das Innere seines Lokals aus der Vo-
gelperspektive begutachten kann. Hier
148t sich tatsdchlich jeder S

Tisch dort hinstellenssWo

groBe Zukunft prophezeieh. diese
teigfladen ist ein Hit, der gerade uns au;
gehungerten Amiganern no
schmecken wird! (jn) ;

~te parat hilt, immer geschmackvoll kocht
_ und nicht zuviel Geld ausgibt, wird bald
_einen weiteren FreBtempel er6ffnen kon-
ster Lage? Oder gar eine Aulenstelle in
Moskau? Freilich kann man sich mit zu- -
nehmender GroBe seines Kalorien-Im-
periums nicht mehr um jede Pepperoni

doch wollen wir ja auch die
technische Seite der Me-
daille nicht ganz unter den

PIZZA CONNECTION
SOFTWARE 2000)




Frei nach der Devise ,,Never change a
winning team’ hat die Crew um den in 8-
Bit-Zeiten so rithrigen Programmierer
Raffaele Cecco (er hat u.a. die C64-Kult-
knallerei ,,Jo” mitentwickelt) zwar De-
tailverbesserungen am zweiten Samurai
vorgenommen, doch im grofen und
ganzen sicht er seinem Vorginger ver-
bliiffend dhnlich. Aber das ist ja nicht un-
bedingt eine Schande...

Keine Uberraschung also, daB auch der
Dédmonenkénig aus Teil eins wieder sei-
nen Auftritt in der Vorgeschichte hat, dies-
mal durfte er ganz Japan in Schutt und
Asche legen. Und weil das traditionell nur
Godzilla darf, reist der richende Held dem
Bosewicht nun durch drei Zeitzonen nach,
wo er sich mit dessen Stachelwiirmern,
Flugechsen und Robotern herumschliigt.
Abgesehen von den teilweise sehr origi-
nellen Endgegnern ist die Innovation hier
zwar irgendwo unterwegs verlorenge-
gangen, doch alle fiir Action-Plattformen
unerldBlichen Zutaten sind vorhanden:
Wihrend man sich zundchst nur mit
Handkante und FuBtritten zur Wehr setzt,
sammelt sich im Spielverlauf ein schéner
Vorrat an jederzeit individuell abrufbaren
Extrawaffen (Schwert, Wurfmesser,
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Smartbombs etc.) an,
Zusatzleben oder fri-
sche Energie liegen
haufig zum Aufklau-
ben bereit, und wer su-
chet, der findet auch —
Bonuskammern etwa
oder sogar komplette
Subgames wie z.B.
eine ,,Asteroids”-Vari-
ante. Wer das alles
schon aus dem Vor-
ginger zu kennen
glaubt, dem sei der
ebenso neue wie launi-
ge Duo-Modus ans ferndstliche Herz ge-
legt, denn hier ist Teamarbeit genauso
moglich wie ein heies Duell um begehrte
Extraboni.

Soweit wire ja alles in Butter, doch leider
ist der Levelaufbau nicht besonders ab-
wechslungsreich; zudem koénnen geiibte
Zocker ihren Samurai binnen weniger
Stunden bis zur finalen Auseinanderset-
zung fithren. AuBerdem hat man sich ein
paar technische Schnitzer geleistet: Um
z.B. den Optionsscreen storungsfrei be-
arbeiten zu konnen, muB die tiblicherweise
an Port 1 angeschlossene Maus abge-
klemmt werden, da sonst der Cursor will-
kiirlich auf und ab rast. Systemabstiirze
waren beim Test ebenfalls zu vermelden,
Festplatten und Zweitlaufwerke werden
nicht unterstiitzt, und am 1200er bekamen
wir seit langer Zeit mal wieder Grafik-
fehler zu sehen — trostlicherweise soll die
32-Bit-Schleuder aber demniichst mit ei-

3 987625
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ner 256farbigen Spezialversion bedacht
werden. Doch auch in der Normal-Fas-
sung agieren schon hiibsch animierte
Sprites vor bunten und ebenfalls ani-
mierten Berg-, Wald- und Wiesenszena-
rien, das Parallax-Scrolling kann iiber-
zeugen, die Musikstiicke sind prima und
die Sound-FX geradezu orchestral.

Einen Hit kann sich der Second Samurai
aufgrund des mangelnden Feintunings und
der wenigen neuen Einfille somit nicht an
den Kimono heften, ein wiirdiger und un-
terhaltsamer Nachfolger ist er aber allemal
— besonders fiir Kimpfer mit Begleitung. (r1)

SECOND SAMURAI
(PSYGNOSIS)

PLATTFORM - ACTION

73%

~KAMPFSTARK"

IMUSIK ___ 75%]
80%

[SOUND-FX
HANDHABUNG 69%
DAUERSPASS 69%
VARIABEL: 4 STUFEN
PREIS DM 79,—

SPEICHERBEDARF 1 MB
DISKS/ZWEITFLOPPY T
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

LEVELCODES
ANLEITUNG




A L ]
Der Disk Expander Jauft auf allen Commodore Amiga 500, 600, 1000, 1200, 2000, 2500, 3000 (T) und 4000 (T) unter Kickstart 1.2, 1.3, 2.0 und 3.0 mit oder ohne installierter Festplatte.

OISK EX. Pﬂllﬂ[ﬂ
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QiskExpander ist die Top-Neuheit fir alle Amiga-User. Mit
DiskExpander kénnen Sie die Kapazitat lhrer Festplatte und
Ihrer Diskettenlaufwerke etwa verdoppeln. Die Installation
erfolgt in Sekundenschnelle und anschlieBend arbeitet der
DiskExpander unsichtbar im Hintergrund.

Die Daten werden auf ca. 30 bis 70% der urspringlichen
GroBe reduziert und verschiedene Kompressionsalgorithmen
stehen zur Wahl.

Das geniale Programmkonzept sorgt dafir, daB auch
Einsteiger den DiskExpander auf Anhieb optimal einsetzen
koénnen. Zur Installation, die weitgehend automatisiert erfolgt,
bendtigen Sie keinerlei Spezialkenntnisse. Der DiskExpand
erhoht nicht nur die Kapazitat Ihrer Festplatte. Auch a
normalen Disketten kénnen Sie im Durchschnitt ab sofort ca.
1,5MB Software unterbringen, und selbst die RAD-Disk
konnen Sie problemlos verdoppein.

Kennen Sie eine bess#e Moglichkeit, lhren Amiga fiir wenig ®

Geld sinnvoll zu erweitern? o

®m Warnung! Es wird dringend davor gewarnt,
illegale Kopten von DiskExpander zu benut-

= zen, da diese in der Regel modifiziert wur-

" m den und die Sicherheit lhrer Daten in keiner
. m Weise gewahrleisten!

.

°
6

*

DigkExpander SV L
DiskExpander SV ist ein‘ezielle Unpack-Only-Version, g wir iade,
Softwareproduzenten in einem preiswerten Lizensierungsverfahren anbieten. So
konnen Sie und Ihre Kunden von der innovativen DiskExpander-Technologie 5

profitieren. Erfragen Sie gleichzeitig unsere vorteilhaften Bundling-Preise.

The international version of DiskExpander will be available soon and we are
. looking for additional distributors. Please send your requests by FAX and we will
reply immediatly including further details.

[Vei der Entwicklung von DiskExpander wurde groBtmog-
licher Wert auf Datensicherheit, variable Kompression und
gute Geschwindigkeit gelegt. Sie kdnnen selbst bestimmen,
ob Sie Ihre Daten hochgradig verdichten wollen, oder ob
Ihnen mittlere Kompressionsraten ausreichen und haben
somit direkten EinfluB auf die Geschwindigkeit. Selbst-
| verstandlich konnen Sie auch Ihren bevorzugten xpk-Packer
einsetzen.

Insgesamt sieben Programmierer aus fiinf verschiedenen
Nationen haben entscheidend dazu beigetragen, diese
technische Meisterleistung zu entwickeln.

. DiskExpander wurde iiber einen Zeitraum von mehreren
#  Monaten-weltweit von mehr als 100 Benutzern getestet und
fir gut befunden! ® 3 .
. DiskExpander wird mit deutscher Benutzeroberflache aus- ’

geliefert, kann auf drei verschiedene Arten installiert werden
und wird auch in Zukunft standig weiterentwick®It.

Verzeichnispfad:

Work:TurboCalc
Progranm beenden 0

512 l ' . "
828 ta.inf
264965
267897
182
145312
1172
16854

1357198 617186
insgesant 45 Dateien

Statistik erstellen 1

ILC. DOC
Turbo{alc. info
TurboCalc
Trashcan, info
POSTSCRIPT.OUT v

59%

DiskExpander v2.1

T [ eee——
Neu einrichten I Progrann beenden g

Status: it zum Einsat

Bibliothek
BLZN

BZIP
SHRI
NUKE

SteﬁlOssowslg s Schatztruhe i
Geseltschaffiﬁr Software mbH
Veromlﬁ?raﬂe 3

Versandpreise inkl. Versandkosten
Inland: DM73,- V-Scheck

DM 77,- Nachnahme
Ausland: DM 77,- V-Scheck

DM 94,- Nachnahme

Telefax 0201/7984 47




ier treten zwei neue Autorasereien ge-
geneinander an, die zunichst nicht son- |
| derlich vielversprechend aussahen, sich aber
| bald als sehr spritzig entpuppten. Sollte das
. die Wiederentdeckung der Spielbarkeit sein?

SKIOMARKS

" Noch: vor dem Start erschrickt man
schon fiiber die popeligen Screenshots
- auf der Packung; fortgeschrittene Byte-
Mechaniker kriegen den nichsten
 Schock, wenn sie fesstellen, daB Acid
| Software das Game groBtenteils in Ba-
 sic geschrieben hat. Aber schlieflich
stammt auch das verwendete ,,Blitz Ba-
sic 2* aus derselben neuseeldndischen
- Programmierecke — wer sollte sich also
besser mit dieser Sprache auskennen?
Zu sehen sind die zwolf Strecken
schriig von oben, wobei die Perspekti-
ve schon etwas zu steil ist, als daB man
| noch guten Gewissens von einer isome-
' trischen 3D-Ansicht sprechen konnte.
. Der Bodenbelag besteht meist aus
| Asphalt oder Erde, ansonsten
' gibt’s  Sprungschanzen, Einbahn-
- straBen, Kreuzungen und vor allem
~ Kurven in allen Verschlingungen. Da-
~ mit der Name der Rose auch seine Be-
rechtigung hat, hinterlassen die Vehi-
kel tatsichlich Brems-, Schleif- und
- Schleuderspuren auf dem Kurs. Ge-
- scrollt wird der komplette PAL-Over-
- scan-Bildschirm: und das selbst dann
. noch perfekt, wenn man auf dem ge-
| splitteten Zwei-Raser-Screen (bzw. vier

.ber Modem)

EET R

nterwegs

sind vier Schwierigkeitsgrade,
Spielmodi Practice, Match Race und
Championship sowie acht Computer-
teams und vier verschiedene Autotypen
im Angebot.

Der Schwachpunkt ist hier eindeutig die et-
was triste, griine oder braune Landschafts-
grafik, der man wenigstens ein paar Ani-
mationen spendieren hitte konnen. Die
Wigelchen sind dafiir ausgezeichnet ani-
miert und sehen auf dem 1200er nochmals |
ein ganzes Stiick besser aus — eine Extra- &
disk fiir die AGA-Grafik liegt der Packung
bereits bei. Allerdings kénnen selbst auf
Commos Wundermaschine hochstens
zwei verschiedene Autotypen gleichzeitig
antreten, was wohl an den stolzen 800
AGA-Animationen liegen diirfte. Der
Sound ist dagegen in jeder Hinsicht eine
Granate: Wenn man die realistischen FX |
und den knallharten Metal-Track anstiindig = |
aufdreht, griinden die Nachbamn glatt eine |
Biirgerinitiative. Aber entscheidend ist
letztlich das durch und durch gegliickte =
Gameplay, das vor allem bei mehreren
Teilnehmern schier endlosen Geschwin-|
digkeitsrausch garantiert. Oder um es mit ||
den Worten der witzig formulierten Anlei- |
tung zu sagen: Kauf mich, fahr mich, =
schrott mich, und dann auf ein neues! 5
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SKIDMARKS
(ACID SOFTWARE)

RUNDKURS-RASEREI




BYRNING RUBBER

Weder den gleichnamigen Uralt-
klassiker vom C64 noch einen Arcade-
Automaten hat Ocean hier umgesetzt;
und es ist auch keine Filmversoftung —
obwohl der Streifen ,,Auf dem Highway
ist die Holle los* bei dieser illegalen
WM auf offentlichen Straflien uniiber-
sehbar Pate gestanden hat. Ahnliches
kennt man schon von ,,Test Drive 2%,
und bei ,,Chase HQ" lag ja einst genau
die umgekehrte Rollenverteilung vor.
Ansonsten hat diese 3D-Rallye aber
ganz normale Features zu bieten, so
gibt's eine Karte fiir die Strecken-
planung, einen Shop 2 la ,,Super Cars*
und Punkte wie in der Formel 1.

Etwas enttduscht wird mancher {iber die
vorritigen Karossen sein, die einen re-
présentativen Querschnitt des Joker-
Fuhrparks bilden: Ford Fiesta, Renault
RS, Nissan Sunny, Opel Astra, VW
Golf und Peugeot 205 sind zwar jeweils
auch in schnelleren Turboversionen er-
hiltlich, aber wahrhaft nicht der Stoff,
aus dem Benzintriume sind. Mit die-
sen Alltagsschleudern kann man nun
entweder quer durch Europa von
Schottland bis Spanien oder in der
amerikanischen Alternative von Wa-
shington nach Florida brettern. Fiir un-
terhaltsamen Arger sorgen dabei regen-
nasse oder verschneite StraBen, Nebel,
Hindernisse auf der Fahrbahn, Fulgin-
ger und nicht zuletzt Polizeistreifen,
bei denen keinerlei Ausreden, sondern
bloB noch die drei Continues helfen.

SR

Wer sich jedoch immer an die vor-
geschriebene Geschwindigkeit halt,
wird nie geniigend Punkte und Primien
zusammenbringen, um sich mit Ersatz-
teilen bzw. (Nitro-) Extras einzudecken
oder gar die Burning Rubber-WM zu
gewinnen.

Den besten Lenkradersatz gibt hier der
Joystick ab, aber auch via Maus oder
Tastatur klappt die Bedienung durchaus
zufriedenstellend. Die Schaltung stellt
sowohl in der automatischen als auch in
der manuellen Variante einen idealen
Kompromifl zwischen Lebensnihe und
SpielspaB dar. Genauso gut abgestuft
sind die drei Schwierigkeitsgrade — der
leichteste eignet sich fiir Sonntags-
fahrer, und beim schwersten entfallen
alle Warnungen vor Kreuzungen oder
dem Abkommen von der eingangs fest-
gelegten Strecke. Die Musik zur Ein-
stimmung ist recht nett, als zusitzliches
Gimmick liegt der Packung ein Demo
der britischen Popgruppe ,,Utah Saints*
bei. Die Effekte hitten dagegen ruhig
etwas einfallsreicher sein konnen, so
muB man sich z.B. auch in Europa die
amerikanische Polizeisirene anhdren.
Grafisch ist eher schlichte Hausmanns-
kost angesagt, da man zugunsten der
atemberaubenden Geschwindigkeit auf
optische Spielereien weitgehend ver-
zichtet hat. Die A1200-Besitzer diirfen
immerhin noch auf eine aufgepeppte
Spezialversion hoffen, fiir die A1000-
Veteranen ist der Ofen allerdings man-
gels Kompatibilitit jetzt schon aus, was
leider auch fiir Skidmarks gilt.

Paris bei Nacht

In meinem Golf
bin ich der Wolf!

London a la Karte

ENDWERTUNG

Vom Erlebniswert her sind die bei-
den Konkurrenten grundverschieden:
Der ,,verbrannte Gummi* spricht vor
allem den einsamen Asphaltcowboy
an, der sein Leben dem Kampf ge-
gen die Uhr und unverstindige Be-
hérdenvertreter gewidmet hat. Die
,,Bremsspuren* wiederum entfalten
ihre Reize erst so richtig in einem
Kreis von Gleichgesinnten, denen
frohliche Rempeleien auf unweg-
samem Untergrund iiber alles gehen.
Entscheiden muf also der personliche
Geschmack, aber vollig falsch liegt
man weder bei Skidmarks noch bei
Burning Rubber!

3D-RENNEN

~VERBOTEN"

GRAFIK 66%

ANIMATION 75%

MUSIK 71%

SOUND-FX 60%

HANDHABUNG 71%

DAUERSPASS 75%
VARIABEL: 3 STUFEN
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Zeit fiir CD: Electronic Arts’
erstes Adventure fir das
CD?* kommt vom CD-ROM
der PCs und Liuft auch auf

dem CDTV oder sogar ei-
nem 500er mit CD-Laufwerk
am SCSI-Port. Die Frage ist
nur, wohin es lauft?

Nun, vermutlich in die wohl-
verdiente Vergessenheit. Aber
gemach, ziehen wir uns erst mal
die abstruse Story rein: Der bose
Konig Minos zwingt seinen Ar-
chitekten, ein (historisch gese-
hen zweites) Labyrinth zu bau-
en, mit dessen Hilfe er Raum
und Zeit manipulieren kann.
Doch der bedriingte Baumeister
durchschaut die finsteren Welt-
eroberungspline und saugt im
schicken Intro kurzerhand einen
harmlosen = U-Bahnfahrgast
durch ein Dimensionstor, um
Hilfe zu erlangen. Der darf nun
in diversen Epochen nach einem
zur Zerstorung des Labyrinths
benétigten Gegenstand fahn-
den...

irpolitische
veranstaltet

Ausfliige ins mil
Strategielager

U.S. Gold ja eher selten — und |

nach dieser griindlich mif}-
lungenen Brettspielversoftung
ahnt man auch, warum...

Die Suche gestaltet sich wie
eine (per Pad meniigesteuerte)
3D-Kamerafahrt durch se-
henswerte Raytracing-Bilder,
wobei vom antiken Tempel
iiber den Wilden Westen bis
zur Raumstation des 21. Jahr-
hunderts alle Locations mit
ebenso dramatischer wie psy-
chedelischer Musik unterlegt
sind. Unterwegs taucht ab und
an mal ein Item auf, das an an-
derer Stelle richtig einzusetzen
ist, es miissen Knopfe ge-
driickt, Schliissel zu Schriinken

oder Tiiren gefunden und ein
paar sehr hausbackene Puzzles
(etwa Zahlenschieberiitsel) ge-
knackt werden.” Fiinf Spiel-
stinde konnen abgespeichert
werden, und um sich im Di-
mensions-Labyrinth der Zeit-
zonen nicht zu verirren, gibt’s
Automapping.

BloB SpielspaB und Abwechs-
lung, so was gibt’s hier kaum.
Dafi die Raytracing-Optik
zwar Eindruck schindet, auf
Dauer jedoch eine arg unter-

kiihlte Stimmung produziert,

Karte ist schon arg sparta
nisch ausgefallen, aber de

E EE EEL. 4w

lieBe sich ja noch verschmer-
zen, der Mangel an Action fiir
den einsamen Zeitreisenden
hingegen nicht. Kurzum, ein
langweiliger Grafikblender fiir
CD-Freaks. (ms)

LABYRINTH OF TIME
(ELECTRONIC ARTS)

ZEITREISE-ADVENTURE

~»AUSZEIT!”

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG

DAUERSPASS 56%

8l | FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 79, |
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GRAFIK ___ 38%]|
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HANDHABUNG __ 50%]|
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Das neue
PC-POWER-DISC-Magazin

Erschliessen Sie sich die Welt der
Grafik durch Professional Draw light
von GOLD DISK zu einem

unglaublichen Preis.

50 e

MS-DOS & Windows

19,80 DM

. Disketten im Heft

] 3
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Professional Draw light setzt neue Highlights!  Und fiir Spiele-Freaks!

AL

Ob Profi oder Anféinger, dieses Programm ermoglicht gﬁ,&gﬁ na-.J
Ihnen den Einstieg in komfortables Zeichnen, |
Gestalten, Illustrieren und Layouten ohne ein auf-
wendiges und zeitraubendes Wechseln zwischen .'
verschiedenen Programmen. Professional Draw light |
ist far jeden PC-Anwender, dank seiner Powertools,
sehr leicht zu erlernen und anzuwenden. Farb-
darstellungen Grafik- Tools Clip Arts Zéich 1




Willkommen zur groflen Leserbrief-Tombola namens

Mailbox!

Die Regeln sind einfach: Alle Kandidaten

schicken uns einen Brief, die Sieger erhalten dann eine
Antwort von uns als Prels. Hier kommen nun aber die Ver-
lierer — sie miissen unsere Kommentare in aller Offentlich-
keit ertragen...

llZEHl-lllPﬂlf

Ich f‘ande es zwar auch tol]
wenn wir Amiganer in Zu-
kunft von weiteren Lucas-Ad-

ventures begliickt werden
wiirden, doch halte ich das lei-
der fiir recht unwahrschein-
lich. Wie aus dem ,,Umsatz
durch Umsetzung”-Leserbrief
in der Januar-Mailbox schon
deutlich wird, sind Amigas in
den Staaten wirklich Mangel-
ware, und offenbar ist Lucas
Arts nicht daran interessiert,
allein fiir den (verhiltnismiBig
starken) deutschen Markt
zu produzieren. Andererseits
wiirde eine Lizenzvergabe ver-
mutlich mit ‘nem herben Qua-
litdtsverlust enden: Das fragli-
che Softwarehaus miiSte dann
ja eine Menge Kohle fiir die
Rechte rausriicken, und so
bliebe fiir das eigentliche
Game zuwenig Kapital iibrig.
Wir hitten somit zwar eine
Umsetzung, doch die wire un-
ter aller Sau — man kennt das
Lizenzspiel-Problem derweil
ja zur Geniige...

fiirchtet Jorg Holschuh aus
Waldkirch.

Ja, daf} sich Lucas Arts von
der ,,Freundin” trennen will,
bricht nicht nur Dir das Herz
— mit dem Stapel diesbeziigli-
cher Zuschriften kénnten wir
schon Michaels Geldspeicher
neu tapezieren! Dennoch las-
sen wir die Hoffnung nicht
fahren, zumal Deine Befiirch-

@

tungen nicht unbedingt zutref-
Jen miissen: Erstens kommt ei-
ne Umsetzungs-Lizenz ldngst
nicht so teuer wie z.B. eine ak-
tuelle Filmlizenz, und zweitens
kdnnte es ja die Lucas-Arti-
sten iiberzeugen, daf3 IThr ge-
rade , Indy IV” zum Amiga-

Spiel des Jahres gewdhlt habt.

MESSE-MASSEN

Zuerst muB 1ch mlch daruber
beschweren, daB auf der K&l-
ner Messe nur so wenig Aus-
stellungsfliche zur Verfiigung
stand. Nichstes Mal sollte der
Veranstalter besser gleich drei
Hallen anmieten, dadurch wi-
re ein noch groBerer Erfolg
gesichert — ich kann mir nam-
lich vorstellen, daB einige
Leute nicht auf die 94er Mes-
se fahren werden, wenn wie-
der so wenig Ellbogenfreiheit
geboten ist. Obwohl das Ge-
dringe wirklich ziemlich
schlimm war, kann einen hun-
dertfiinfzigprozentigen Ami-
ganer wie mich nichts aufhal-
ten, also werde ich auf alle
Fille wieder mit dabei sein!

Jetzt zu etwas anderem: Kiirz-
lich kaufte ich mir die AGA-
Version von ,,Sim Life”. Die
Enttiuschung war groB, als
das Titelbild trotz Multisync-
Monitor im Interlace-Modus
~bewundert” werden durfte.
Das Game macht ja wirklich
Laune, aber ein solches Man-
ko hiitte man im Test auf alle
Fille erwidhnen sollen! Zum

Gliick besitzt die Workbench
nun aber ein Tool, das ,,Icon-
trol” heiBt und bei Interlace-
Auflésungen einen Non-Inter-
lace-Screen erzwingt. Mit die-
sem Umweg kann man’s dann
doch ohne Flimmerei spielen.
freut sich Ilija Rankic aus
Neckartenzlingen.

Natiirlich hast Du recht, was
das elende Gedringe auf der
Kolner Show betrifft, wir wol-
len aber trotzdem hoffen, daf
es niemand von einem Besuch
in diesem Herbst abschreckt.
Stell Dir mal vor, die Veran-
stalter wiirden jetzt extra
mehr Raum buchen ,und dann
kommen die Leute wegen der
letztjdhrigen Enge tatsdchlich
spdrlicher — dann ginge das
Spielchen ja in einem Jahr
von vorne los!

Deine Interlace-Probleme mit
der AGA-Version von ,Sim
Life” sind bei uns iibrigens
nicht aufgetreten, auflerdem
schafft Icontrol ja tatsdchlich
Abhilfe, wenn man dort die
Option ,,Modus iibernehmen”
anwdhlt. Was soll also der
Aufstand?

MIT PLATTE AUF DER
MATTE?

Es entspricht zwar der Wahr-
heit, da immer mehr Games
den 1200er ausnutzen, doch
wo bleiben die angekiindigten
Spezialversionen von ,,Civi-
lization”, ,,Wing Commander”

und anderen Meilensteinen
der Softwaregeschichte? Zu-
dem laufen auch viele neue
Games nur mit Einschrinkun-
gen auf Commos Wunderki-
ste: Der , Eishockey Manager”
z.B. ldBt sich wegen Mangel
an Arbeitsspeicher nicht auf
HD installieren, und ,,Syndi-
cate” produziert im Festplat-
tenbetrieb so viele Fehler, daB
man manche Missionen gar
nicht spielen kann. Ich frage
mich, warum derlei Miingel in
keiner Zeitschrift erwihnt
werden!

Na, trotz allem scheint der
Amiga langsam wieder ein
ernstzunehmender Konkurrent
von Konsolen und DOSe zu
werden. Wire schén, hat mich
doch gerade der Amiga Joker
dazu bekehrt, nur noch Origi-
nale zu kaufen. Ein Schritt,
der sich gewifl gelohnt hat,
denn komplexe Spiele wie et-
wa das phantastische ,,Amber-
moon” (das bei Euch beinahe
noch zu schlecht weggekom-
men ist) sind ihr Geld absolut
wert!

findet The Amiga Priest of
Gelsenkirchen aus Gelsenkir-
chen.

Nachdem der Nachschub an
spezieller A1200-Soft mittler-
weile ja schon kriftig rollt,
rollen auch immer wieder
Meilensteine an; ,, Wingization”
und ,,Civil Commander” hat
man uns z.B. fiir die nidchste
Ausgabe (wieder mal) fix zu-
gesagt. Und anldBlich des
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re Hiihnerauge zudriicken, Jahre jiinger wiirst (oder ich 0 021 /91 0 41 6 und g-l 0 417
wenn der HD-Betrieb einer ze_hn J_ahre dlter), w_i-irde ich |[Amica AMICA Ry by
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gleichen. Ich entdeckte ein brennen. Verstindlich, wel- |camonosder DA 4900M s %ﬂﬁ iy o Rooom 2 R0
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S.Geratz
o Papenweg 15
46487 Wesel
@All Pl AV Versand Mo.-Fr. 10-18 Uhr es nicht mal mehrere Ideen ""n E"’G loc""'
L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel | Tel. 0281 - 31641 oder gleichzeitig sein? Dn’ "E,B
Telefon : 0281 - 31641 0. 31642 0281 - 31642 griibelt Egon Pramstrahler aus _
Fax 0281 -23493 oder Kastelruth in Italien. ~
02803 - 8161
Lindemlolnle; Tniemprele vorieren Ein PCMCIA-Slot am CD* Hey, Leute, ich bin 19 und
e wmﬂd . dlm g o ':ﬁg wdre gwar sicher kein Fehler habe ein echtes Probl:em: Se.1t
S = e ) gewesen, ob er sooo ein Se- drei Wochen betriige ich mei-
htung Ladenlo finung ] darf in- ne ,Freundin”, weil ich da
i 01.04.94 in : gen gewesen wdre, e .l . d
( Ae 4[';:86;::11:?3:1:@':9:::3 ) dessen auch bezweifelt wer- nimlich meine Freundin
T Amiga Amiga den: Erstens sind die entspre- Conny kennenlern-te. .Wenn
1869 DYV €55 DerPatizier: DV 6793 ‘Rulexel- Sas e chenden Cards nicht ganz bil- nun meine Freundin die Sa-
::: oV s ::u-vsm K Zﬁ s-u-ls-:ﬂ DA x64,95 lig, was bekanntlich auf die che mit Conny erfihrt und es
Const.Set DA 4295 Disposible- Sens. Soccer 92/93 DV 49,95 Nachfrage driickt, und zwei- zur Scheidung kommt, muB
T i S H'““ - pepelio: - fionn o :‘”,5 tens... kannst Du alles iibrige ich dann Unterhalt fiir unser
m'i’i... g: :£ ?.'mms :: :9'.’:5 :gﬁu :t 79,95 zum Thema diesmal im User- gemeinsames Zweitlaufwerk
Alr Forces- Dune 2 DV 4555 Simon Sercerer :X ::g Club nachlesen. an Commodore zahlen? Aber
z o e e R e jetzt mal im Ernst: Wie
Alfred Chickk. DA 49,95 Dynatech DV 5795 Soccer Kid DA 5995
Alien3 DA 4995 EishManager DV 6995 SpaceHulk DA 6495 ’c"E,BE"KlE,”ER kommt es, daB man als et“lras
Alienbreed2 DA 49,95 Elite2 DV 5995 Streetfighter2 DA 4995 reiferer Boy keinem halb-
Anstoss g ;z Elysium 3‘3 x::.:ss SurfNinja :I gﬁ wegs coolen Girl erzihlen
Apocalypse DA x5295 EuroSoccer DA 49,95 Syndicate DV 5995 In fast allen Amlga-Zen- darf, daB man gcmamCompl
AR DX PN e T mre e DA ‘sio8 schriften wurde groB iiber rumzockt, weil man sonst
Assasin DA 4995 Fatal Strokes 95 Transarctica ! 5 i : b peicnye)
ATAC DA x69,95 F117Nighthawk DA 69,95 Turrican 3 EV 4995 das _CD berichtet, oh‘ne al glclch als hgn:]clla_l " ;
Aufschw.Ost DV 59,95 Flashback DV 6255 TZTerminater DA 5955 lerdings dessen Nachteile ge- impotenter oll-Horst da-
e A W A D et bithrend zu erwihnen. Ich be-  steht? _
.':.'."w.... " DA 4995 Furyofthe- Whales Vojage DV 59,95 sitze nun auch so ein Teil, Noch’n Pljoblem: M_em
Batmanaret. DA 6295 Furries DA 5595 WhenWarldsWar DA x63,95 muB Euch aber sagen, daB Schreibtisch ist etwas schle_f.
e R . o ’:’,’; . Kk i mich vor allem der Mangel daher wackelt meine Freundin
Data2 DV 4995 Gobliins 2 DV 6995 Zeppelin DV x69,95 an Software-Nachschub ziem- immer (die Amiga). Konnte
Seeided 1Y 2ZWAS Oshiied i it o DA sess | lich nervt. Geht man ins eine ordentliche Festplatte da
Bazooka Sue g# gﬁ (:mpm :X 9,95 Kaufhaus, so stapeln sich ge- Abhilfe schaffen? Und noch
B.CKid DA 49,55 Hannibal DV 6735 Amiga 120011 95 radezu die 1200-Games - ‘mAnmerhmngmemN;acktt-’
ser sl ’:;’:s 'mn"l: IG"' i R "“’. Areed i aber ich armer 32er-User sit- foto-Wettbewerb fiir Girls a
ﬁs?—.. g: 59,95 MI“-“ % % Anstoss ! 3 :ﬁ ze nach wie vor mit vier 17 - obwohl das wohl bloB ein
Blastar DA 4995 Indy4 DV 7795 BodyBlow.Galac. DA 59,95 Spielen zu Hause, die ich Joke(r) war, wiirde es Eu1_'en
= ox amen T ma s mem IV e schon in- und auswendig Absatz sicherlich erheblich
mm Kingmaker DV 6995 Chaos Engine DA 4995 kenne! Und wann kommt ei- steigern. Ah, wenn Ihr meinen
Galetic DA 49,95 KingsQuest6 DV x59,95 Civilisation DV x69,95 gentlich dieses MPEG-Teil Brief abdruckt, koénnte ich
“m_',“"“w DA it K.KI'IW'F W Dynatech :: ::’,’: heraus? Euch ja vielleicht schon mal
Manger26 DV 6495 House " pa 4995 Elfmania DA x49,95 Na ja, es ist nicht so, daB ich ei_n Foto me_iner Freundin in
Burmiase = DV 355 Logecyef- Elysium R das CD* schlecht finde, aber die Hinde spielen...
a5 o Lesmmings = m‘z,’s” l':.mz ich, daB ich deutet Big Hammer aus Ber-
DV 6995 P oo o B oh] i Dol b M o T ol o e
Campaign2 DV 6995 Lionheart DA 5295 KingsQuesté DV x59,95 das gute Geld besser fiir ei- lin Verhan g
Ciilivn Nediv DR SRR LATSCH Rew] U TotE: IR Db e nen 1200er ausgegeben hit- an.
ChampMumag DV 95 Locharhaiblus DA $095 O DA 95 | te
DV 5995 Lothar Mathius y . .
Chaos Engine DA 49,95 Lotus Compil. DA 54,55 Robocod DA ;:g schnieft Matze Albrecht aus Wir kdnnen zwar mch;!'s ver-
fomed il 5y iy o K e Berlin sprechen, aber immer her mit
it | DV 7796 Mogieet. - ::;'* 3 ::;.,:s eriin dim Aktfoto von Deiner
Civilisation DV 7795 Magicof- : )
e gl L B i Cemmty: D ‘;‘:‘;’: Nur keine Panik: Allein in Freundin — die namens Conny
i = i oy obe dieser Ausgabe findet sich wohlgemerkt, denn Amigapla-
Cool Spot DA 5995 MonkeyIsl2 DV 74,95 g : 5 v . G
Cosmic Space- Morph DA 4995  Angebote 11ll schon wieder viel feiner tinen ohne Gehduse kriegen
faud DY #4339 MatCombat: 23 355 Setetw Y e Nachschub fiir Deine CD- wir oft genug zu sehen. Zu den
S| Mr. Nutz DA LV. EyeofBehold 1 DV 3995
gnqmm DA 5995 NickyBoom2 DA 5995 FaieGatesDawm DV 3995 Schleuder, man denke nur an Themen Unterhalt und .Fest-
Curse of Nigeiansl: DA 5453 Indy SAdr. DV 3995 »Pirates! Gold”. Zudem ist platte fiillt uns gerade keir; lge-
Enchantia DV 79,95 OneStpBeyoun DA 54,95 LegendFairghal DV 3995 fiir die néichsten fiinf bis zehn  nialer Witz ein, das Problem
D DA x49.95 Loom DV 3995 ; ; .
Wm g: rs;s'.’sss Wmm DV 59.':: Man.Mansion DV 3995 Minuten ein ganzer Stapel mit den th'!s ka_nn aber doc_h
Dasmeusgats DA x74,95 Piaball Spezial - ) csimpesc il st v weiterer Highlights angekiin-  nur ein Witz sein, oder? Die
zm:"‘% ‘:55 Lcm :3 ;’,’z M..,:,‘:rl :3 ”ﬁ digt, und das tolle MPEG- (lteren Hengste im Joker-Stall
Deep Core ™ pa 5995 PremMansg? DA 4995 ShemtServie? DA 3935 Modul steht ebenfalls unmit- (Oskar!) geben zwar zu, schon
Der Sekats fug - e T e . 1 saxs telbar vor der Auslieferung. mal von einer Bettkante ge-
) O S T TR R e Du und Dein Sparschwein, schubst worden zu sein, aller-
DV=Splel deutsch/DA=deutsche Anleitung/LV.~in Verbereitung Ihr konnt also beruhigt schla- dings lag's so gut wie nie
hattsaigmy - = fen! am Computer. Aber vielleicht
Inniand ab 250, DM Portofrel / Vorkasse 5,50 DM 3
Nacbnahme 9,- DM zzgl Nachnabmegebilhr
Irrtiimer vorbehalten
. J



héittest Du Dir das , I love
Amiga” nicht gleich auf den
Bauch titowieren lassen sol-
len...

DIE
UNGESCHMINNTE
WAHRHEIT

Ich befiirchte, daB Ihr einen
viel zu groBen Schwerpunkt
auf das CD™ legt. Thr habt das
Teil vorgestellt — okay! Ihr
habt ein paar Konvertierungen
getestet — auch okay! Aber an
sich ist das CD* nun mal eine
astreine  Spielkonsole und
gehort mithin ins Megablast
(an dem Michael bekanntlich
ja auch ein paar Groschen ver-
dient). Apropos Michael: Das
Foto im Januar-Editorial, das
ihn mal ohne Make-up zeigt,
ist echt gut getroffen!

stichelt Marco Dirscherl aus
Rotz.

Da Michael Deinen Brief qua-
si im aktuellen Editorial be-
antwortet, hier nur ein kurzes
Wort zum Thema Make-up:
Unser Bof3 schminkt sich nie!
Besagtes Bild zeigte ihn ledig-
lich vor dem allwdchentlich
fdlligen Lifting...

KEIN UMZUG UNTER
“DIESER NUMMER!

Hey Jetzt habt Ihr aber nchug
Mist gebaut! Offenbar bin ich
umgezogen, und zwar in einen
Ort mit der Postleitzahl 22339
(wahrscheinlich Tiefenbach).
Natiirlich habt Thr den Joker
auch sofort an die neue Adres-

se geschickt — dumm ist nur,
daB ich von dem Wohn-
sitzwechsel gar nichts mitge-
kriegt habe. Auch meine El-
tern haben mir glaubhaft ver-
sichert, daB sie nicht etwa
heimlich ein Haus in Tiefen-
bach gekauft hitten! Tja, und
da ich keine personlichen
Feinde habe, die den fiesen
Anschlag veriibt haben konn-
ten, seid Thr wohl dran schuld,
daB ich nun ganz besonders
lange warten muf, bevor mich
der Joker im heimatlichen

Wedel doch noch erreicht. Al-
so marsch zur Karte, und kor-
rigiert meine Adresse!

Dafiir sind Eure D-Paint-
Workshops schlichtweg genial
— das muB unbedingt eine re-
gelmiBige Rubrik werden!
hofft Alexander Briigger aus
Tie..., nee, aus Wedel.

Wenn unser Computer sagt,
Du bist umgezogen, dann bist
Du umgezogen und damit ba-
sta! Was hast Du iiberhaupt
gegen Tiefenbach? Und war-
um héingst Du so an Wedel,
klingt doch auch nicht viel
besser. Aber bitte, weil Dir
unsere Workshops so gut ge-
fallen, werden wir dafiir sor-
gen, daf3 der Postbote zukiinf-
tig wieder in Wedel mit dem
Joker wedelt. Das nichste

Mal reist Du dann dem Heft
einfach hinterher, okay?

NACHTRAG

Ich danke allen, die am 5.12.
ihren Computer abgestellt ha-
ben, nur meiner Mutter nicht.
Die machte das nidmlich, als
ich gerade auf Toilette war —
ohne vorher abzuspeichern...

meldet sich November-Grab-
redner Philipp Peters aus Rit-
schermoor vom  Friedhof
zuriick. Komisch, letztes Jahr
kam er noch aus Drochtersen?

Alle, denen Du dankst, danken
Deiner Mutter, daf} sie einen
Sohn grofigezogen hat, der
sich so artig bedankt. Na,
danke.

DER JHHRTAUSEND-
KNALLER

Ich habe eine Idee fiir ‘ne
neue Rubrik, die unbedingt
der Knaller des Jahrtausends
wird! Zunichst stellt Thr mal
eine Liste mit 20 oder 30

Games zusammen, die Thr
noch nicht getestet habt. Die
wird dann abgedruckt, und
wenn die begeisterten Joker-
Leser eins der betreffenden
Programme in ihrem Fundus
haben, schicken sie es Euch
zu, woraufhin Thr es in die

Spiele & Utilities
fur den Amiga! <

T\
au
gich

a qe\'i \asse\'\ gcne

TR MiTMACLEN.

Wer diesen Coupon, aus-

schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Ninberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10
BASKETBALL-SETS (siehe Ab-
bildung) teil. Einsendeschluf3 ist
der: 28. Februar 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

AlAJ12 camsurse

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

erhaltlich!



*MICRO MAGIC*

Heifte Spiele — Starke Preise

TEL . 023

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr

Places 2

Anstoss
DV
Assassin Sp.Edit.
Austerlitz
B17 F_Irlrlg Fortr.
ale Constr,
Bart versus World =
Battle Chess
BamaT_'n
-Battleisle Data 2
Bazooka Sue
Big Sea .
Blastar
Bobs Bad Day
Body am Galact.
ows
Budokan

I
8
;

oc|
uck Aock 2

Aufschwung
60,- DV

Dune 2
Dungecn M./Chaos S
Dyna Blaster
natech
E\shocks Manager
Elec.Pool Billard

Battel Isle 2
*78,- DV

Emeraid Mine
Emerald Mine 2
Emerald Mine 3 Pro
Prl::n des Throns
=xcellent Games
ye of Beholder 1
Eye of Beholder 2

1869
Alien Breed 2
Body Blows Galac.
Burntime
Chaos Engine
Civilization

natech
Elfmania
Elysium

EEEBHIBBLRNIBS

%

it
g29929992929922222

27,-DH
19,- EV
66,- DH
60,- DH
49,- DH
25,- DH
86,- DH
48.- DH
78,- DV
59,- DH
60,- DH
48.- DH
54,- DH
48.- DH
48,- DH
32,- DH
54.- DH
66,- DV
66,- DV
27,-DH
19,- DH
60.- DH
54,- DH
72.- DV
39,- DH
48,- DH
Ost
22,-DH
75,- DV
59,- DH
60,- DH
19,- DH
66,- DV
36,- DV
54,- DH
66,- DH
54,- DH
59,- DV
60,- DH
42-DH
72,-DH
71,-DV
75~ DV
37-DV
149,- EV.
186,- DV
66,- DV
60,- DH
69,- DH
72.- DH
60,- DH
54,- DH

54,- DV
60,- DH
60,- DH
54,- DV
72,-DV
12,-DH
49,- DH
54,- DH
66,- DV

25,- DH
30,- DH
25,- DH

60,- DH
66,- DV
60,- DH
36,- DV
78,- DV

Anstoss
69,- DV
-DH

F 117A Nighthawk
F 17 Challenge
F-19 Stealth Fi
Fallen Empire
Fed.o.Free Traders
Fire And Ice

First Samurai
Flashback

Flight of Intruder
Fury o.the Furries
Galaxy Force
Genesia

Global Gladiators
Globdule

Goal !

Gobliiins

Gobliins 2

Gobliins 3

Gravity Force
‘Gunship 2000
Hannibal

Harlequin

Hattrick!

Heart of China
Heimdall

Hexuma

Hired Guns
History Line 14-18
Human:

Indmna Jones 3
Indiana Jones 4
Innocent un.caught
Intern.Open Gol
Ishar 2

Jack Nicklaus Golf
John Barnes Soccer
Jonathan

Jurassic Park

KGB

Kingmaker

Kings of Adventure
Kings Quest 6
Krustys Fun House
Legends o.Kyrandia
Lemmings 2

Links

Lion Heart

Locomotion

Lord of The Rings

Lords of Power

Lords of Time

The Lost Viking

Lothar Matthaus

Lotus Compil.(1-3)

M 1 Tank Platoon

Mad News

Mad TV

Magic of Endoria
nald Land
lomania/Samur.

't and Magic 3

onkey | 2

TTTZT
500

Napoleonics
Nicki Boom 2

Nitro
No Second Price

DfeSr'edler
iy
AMIGA HAMMERPREI‘SF !

Zool 2
49,- DH

Omnicron
On The Road
One step beyond

Pinball Wizard
Pirates!
Pizza Connection

Hattrick
%Q‘ms
Morph 1

rrtum s orbeh
MICRO MAGIHC -
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Fr. 10 - 16.00 Uhr

8

Mortal Kombat
54,- DH
21,-

= 79,-

Amiga 1200

Tel, 0 2371-36330 F ull“- ERE L

Secret Monkey Isid
66,- DV

Quiwi

Collection

Reach f.t.skies
Risky Woods

Schatz i.Silbersee ®

p

83533285585

Sensl.Soccer 92/93 :
Shadowworlds s
Shuttie v
Silent Service 2 78,
Silkworm 19,
Sim Gry 78,
Sim Earth 78,
Sim Life 78,
Turrican 3
48,- DH
Simon the Sorcerer 68,- DV
Slecpuaier 80~ bn
Space Legends 66,- DH
Space Pilot 89 27,- DH
o mmem ion oo
Special Forces 39,-EV
" 75-DV
S N.2 Coll. 66,- DH
pire 59,- DH
Hotelm. 48,- DV
Street an;ttnr 2 54,- DH
sy‘mh! "~
Tank Buster 27,-DH
;eam Yankee g.— a
;mm’ 2 : gl- oH
‘erminat.2(Virgin -
Kristal 29,- DH
The Manager * 49,- DV
Xmas Lemmings
36,- DH
The Oath 25-DH
Theatre of Death 60,- DH
39,- DH
T 54,-DV
Traps n Treasures 60,- DH
Triple Action 2 35.- DH
Triple Action 5 35,- DH
Trivial Pursuit 32,- DH
UGH ! 29,- DH
5 39,- EV
Viking Fi P
60,- DH

Walker

War in the Guif
Waterioo
Waxworks

Ween

Whales Voyage
Willy Beamish
Wing Commander
Wing Commander DV
Wiz n Liz
Wolfpack

Worlds of Legend
WWF Wrestling
WWF Wrestling 2
Yo! Joe!

Zeppelin

Schatz i.Silbersee

Soccer Kid
TFX

Transarctica
Whales Voyage

Fyre
NG

e e e e e T e e S

2222299299299999992

42 DH

* B2,-DV

Star Trek
75,- DV

Mangel nehmen konnt. Und
wenn Michael gerade seinen
giitigen Tag hat, bekommt der
jeweilige Zuschick-Leser so-
gar ein kleines Honorar. Wenn
Euch das einleuchtet, dann
druckt den Brief ab!

fordert Paul Heisig aus Weste-
witz.

Den Brief zu drucken, war
der einfache Teil — schwierig
wird’s mit dem Einleuchten:
Wo, zum Henker, sollen wir
denn 30 Games hernehmen,
die wir noch nichr geresret
haben? Und wo soll Michael
cinen giitigen Tag herkrie-
gen?!

KROTENKLATSCHEN
S S NN
1) Wird es eine CD von Thali-
on geben? Wenn ja, wann
wird sie erscheinen? Ist schon
ein Nachfolger von ,,Amber-
moon” geplant?

2) Konnte es sein, daB SSI
doch wieder in die Amiga-
Welt einsteigt?

3) Welche Games werden
dem CD-Laufwerk fiir den
A1200 beiliegen?

4) Was haltet Thr von einem
Heft oder Buch mit allen bis-
herigen Brork-Comics?

5) Spielt Brork nur am Com-
puter ,,Krotenklatschen” oder
auch in der freien Natur? Und
was macht er, wenn die Kr6-
ten unter Naturschutz stehen?
Bringt doch mal einen Test
der Amiga-Version! Was sagt
die BPS dazu?

geiert Tim Rethschulte aus
Osnabriick.

I) Da Thalion momentan
komplett umstrukturiert wird,
sind CDs ebenso in der
Schwebe wie ein Amber-Nach-

folger — obwohl die Rolli-Se-

rie ja eigentlich als Trilogie
geplant ist.

2) Warum nicht?
kommt ja auch wieder!
3) Das kdnnen wir Dir sagen,
sobald das Teil endlich erhdilt-
lich ist.

4) Na, das kann ja ein Wiilzer
werden! So ein Brork-Buch
diirfte etwa die gleiche Seiten-
zahl haben wie das bertilunte

Sierra

Faltblatt mit den , Osna-
briicker Heldensagen”...

5) Brork spielt Kritenklat-
schen in der freien Natur MIT
dem Computer — schon mal so
einen Amiga auf ‘ne Krdte ge-
klatscht? Die BPS hiilt sich
raus (Brork ist volljihrig),
und der Naturschuiz ist kein
Thema: Joker-Mitarbeiter ste-
hen selbst alle unter Arten-
schutz, wobei Krdten und Le-
ser zu ihren natiirlichen Fein-

den zihlen.

BMS'EKMITS'('HEN

1) Ich habe festgestellt daB
Ihr immer iiber den armen
Michael herzieht. Wie hilt der
das bloB aus? Hat er dafiir ein
Patentrezept? Wird es nicht
langsam langweilig, ihn fer-
tigzumachen?

2) Kommen ,X-Wing” und
»Aces of the Pacific” fiir den
Amiga?

3) Wann erscheint endlich
»DSA 27? Konntet Thr dazu
nicht mal ein Preview oder
Special bringen?

4) Gliickwiinsche fiir die Ti-
telseiten, von allen Computer-
magazinen gefallen mir Eure
Covers am besten!

5) Was zahlt Thr mir, wenn ich
ein Abo bestelle?
schachert Harald Taitl
Dornbirn in Osterreich.

aus

1) Frag doch mal Michael,
wann es ihm langweilig wird,
uns fertigzumachen frag
doch mal uns, wie wir es mit
ihm aushalten!

2) Bisher war leider noch
nichts zu héren.

3) Ein Preview zu ,DSA 2"
haben wir schon vor Urzeiten
gebracht, genau wie einen
Test, letzreren allerdings im
PC Joker. Fehlt eigentlich nur
noch die Amigaversion...

4) Das hort man gerne!

5) Zehn Hefte, das Porto und
ein spielbares Demo.

FREIHEITSK(R)AMPF
T

Sagt mal, Leute, seid Ihr alle
total bescheuert? Habt Ihr
denn noch nicht gemerkt, wie



dieser Herr Michael Euch
besch...? Der verlangt Wu-
cherpreise fiir alle AJ-Produk-
te, beispielsweise 7,- DM fiir
gaaanz alte Hefte! Und alles
geht in seine Tasche. Also, ich
hitte den Kerl schon lingst an
einem Amiga festgebunden
und das absolut mieseste Spiel
des Jahres geladen. Ich wette
mit Euch, das wiirde helfen;
spitestens nach 20 Minuten
hédttet Ihr eine Gehaltser-
héhung! Und wenn nicht,
konnt Thr ihn immer noch
rauswerfen — schlieBlich sitzt
er sowieso nur in seinem
Biiro, trinkt Kaffee und kriegt
gerade mal das Editorial auf
die Reihe...

agitiert Karl Marx, &h, Manuel
Kuntz aus GroBkrotzenburg.

Nett, dafi Du so um uns be-
sorgt bist, aber Du kennst ja
wohl den alten Grundsatz: Al-
le Menschen sind gleich, man-
che sind etwas gleicher. Doch
vielleicht konnten wir unseren
Obergleichling ja zu Dir
schicken? In Grofikotzenburg
wiirde er sich bestimmt bald
heimisch fiihlen...

LOB AUS LOBBERICH

1) Wie kommt Thr zu Eurer
auffallenden Aktualitit? An-
derswo erscheinen die Tests
oft erst drei oder vier Monate
spiter als bei Euch — und das
gilt iibrigens auch fiirs Know
How!

2) Bei anderen kann man fast
auf jeder Seite einen Recht-
schreibfehler finden, bei Euch
hingegen muB man schon echt
suchen. Wie kommt’s?

3) Wieso wurden in der 9/92
fast 50 Spiele getestet,
wihrend es ein Jahr spiter
(9/93) bloB noch 19 waren?
Das kann doch nicht nur am
Softwareangebot liegen, oder?
4) Kann es sein, daB Kick 2.0
auf alten A 500-Modellen nicht
lduft?

5) Ich habe gehort, daB Sierra
USA keine Amiga-Konvertie-
rungen mehr  vornimmt,
wihrend Sierra England wei-
ter brav umsetzt. Stimmt das?
6) Stimmt es weiterhin, daB

Mindscapes ,,Moonbone” in-
diziert ist?

7) Warum werden der AS500
Plus und der 3000er oftmals
als ,,Problemamigas” bezeich-
net? Wegen der Nichtkompa-
tibilitit einiger Programme?
8) WuBtet Ihr iibrigens schon,
daB der Leserbrief ,,Moderne
Zeiten” (11/93) bereits fast
wortlich in der Bauerblih vom
Oktober stand? Ist das iiber-
haupt legitim?

wundert sich Harald Erkens
aus Nettetal-Lobberich.

1) Na, weil wir fleiflige, junge
Dynamiker sind, die ihre ge-
samte Energie in das Ran-
schaffen frischer Soft stecken
—was hast Du denn gedacht?

2) Na, weil wir fleiflige, junge
Schrifigelehrte sind, die ihre
gesamte Energie in die Kor-
rektur stecken — was hast Du
denn gedacht?

3) Vollrreffer, am Softwarean-
gebot mup es gelegen haben!

4) Noch’'n Volltreffer: Kick
2.0 braucht mindestens einen
AS500 Plus.

5) Wer umsetzt, ist doch Jacke
wie Hose, Hauptsache, es
wird umgeseizt!

6) Schon wieder ein Volltref-
fer — Du muflt Sternzeichen
Schiitze sein, stimmt's?

7) Was fragst Du iiberhaupt,
wenn Du die Anrworten eh im-
mer schon weif3t?

8) Legitim ist so was schon,
besonders fein ist es nicht.
Aber manche Leute tun halt
alles dafiir, um ihren Namen
mal gedruckt zu sehen...

LIVE VON DER INSEL

oy P N = sy
Ich verbringe gerade meine
Zeit als Austausch-Schiiler
in Irland - hier gibt’s zwar
eine Fiille von Computer-
Mags, aber leider keinen
Joker. Davon abgesehen kann
das irische TV mit zigtau-
send Gametest-Shows, Wett-
zockereien usw. aufwarten,
ja, sogar Werbung fiirs CD*
lduft hier ohne Ende. Uber-
haupt ist noch der popeligste
Mini-Compi-Shop (in dem
man sonst kaum mal ein Spiel
bekommt, das jiinger als ein
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per Post schicken.
i per Vorkasse (bar, Scheck).

noch mehr Programmen an!

ANDREAS BACHLER
COMPUTERSOFTWARE

BliicherstraBe 24 « Postfach 1113 « D-46361 Bocholt
Tel.: 02871/183088, 180637 * Fax: 02871/8631

Bestellungen kénnt lhr telefonisch durchgeben oder
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit




Jahr ist) mit CD*-Postern
vollgestopft! Das Problem
dabei ist nun allerdings, daf}
sich das Medium CD als sol-
ches noch nicht besonders
verbreiten konnte; selbst ge-
wohnliche Musik-CD-Player
sind nach wie vor eine Sel-
tenheit. Wie sollen sich da
wohl CD-ROMs durchset-
zen?

Nun was anderes: Ich habe
mir eine ganze Weile nach
Eurem Turbokarten-Test aus
der 9/92 die recht gut bewer-
tete ,Blizzard” gekauft, bin
aber keineswegs von ihr be-
geistert. Das einzige Game,
bei dem jetzt der Punk ab-
geht, ist ,,Wing Commander”
(das es damals noch gar nicht
gab), wiihrend alle anderen
Spiele wie eh und je daher-
schleichen. Ist die Karte viel-
leicht kaputt? Liegt’s am
Rechner? Bin ich blind? Seid
Ihr blind? Waren die An-
spriiche frither niedriger?
Habt Ihr Euch bestechen las-
sen? Oder was?!

bohrt Christoph Venetikidis
aus Duisburg (derzeit Irland).

Kein Wunder, daf3 die Iren
soviel Whisky trinken: Ohne
Joker und CD-Player muf}
man ja fast zwangsldufig zum
Sdiufer werden! Damit Dir ein
solches Schicksal trotz des
Blizzard-Fiaskos erspart bleibt,
empfehlen wir Dir eine Lese-
brille — im Test zu dieser Tur-
bokarte haben wir nédmlich
recht

deutlich  hervargeho-

ben, dafi sie in erster Linie

Vektorgrafik-Games  unter-
stiitzt. Und das tut sie ja
auch.

HUNDE, DIE SINGEN,
BELLEN AUCH

Gelegentllch schlelchen sich
bei Euch doch mal ein paar
falsche Angaben in die Tests
bzw. Kistchen ein. Jiingstes

Beispiel: ,,Wonderdog”. Im
Kasten stand zu lesen, daB}
das Game keine FX zum Be-
sten gibt, doch weit gefehlt!
Man muB nur im Start-Menii
die Leertaste driicken, und
schon steht anstelle der ,,Mu-
sic”-Option das vielverspre-
chende Wéortchen ,,Sound-
FX”. Und tatsdchlich, statt
der besch..., dh, bezaubernden
Titelmelodie hért man wun-
derschone Special Effects! Ist
das nicht toll? Aber seid ge-

trostet, so was kann jedem
mal passieren...
verzeiht uns Stefan Holz-

knecht aus Langenfeld.

Unser Test-Hund Richy ist
wegen seines Fehlers ganz
geknickt, riihrr seit Tagen
kein Schappi mehr an, ldSt
die Schlappohren hdngen
und knabbert nur noch lust-
los an seinem Gummikno-
chen. Aber wer kommt auch
auf die Leertaste, wenn er
ein Pressetestmuster ohne
Anleitung vor sich hat? Tja,
armer Hund...

RASDRRITIK _

Was Thr in Eurem Januar-
Artikel iiber Modems als Ba-
siswissen und Kaufberatung
bezeichnet, ist nach zweimali-
gem Durchlesen ein echter
Witz: Die Einleitung geht ja
noch, aber genauere Details
wie etwa die Fehlerkorrektur
werden erst gar nicht ge-
nannt! Bei den Preisen seid
Ihr ungefihr auf dem Stand
von 1992, und iiberhaupt ver-
schweigt Thr, daB die nicht
postzugelassenen Modems we-
sentlich billiger sind. Dafiir
laBt Ihr Euch iiber die ISDN-
Mbéglichkeiten so breit aus,
daB fiir nihere Infos zu den
abgebildeten Geriiten Kkein
Platz mehr ist und Ihr statt
dessen nur noch die Bezugs-
adressen in den Artikel
klatscht.Bevor Thr also noch
mal Basiswissen zu irgendwas
verbreitet, solltet Ihr Euch lie-
ber vorher genauere Informa-
tionen beschaffen!

wiitet Timo Bielefeld aus Iser-
lohn.

Wir kénnten Dir jetzt den
Unterschied zwischen Basis-
wissen und genauen Derails
erkldiren, lassen es aber.
Trotzdem héittest Du den Ar-
tikel besser dreimal sratt
zweimal gelesen, dann wiire
Dir vielleicht der Passus auf-
gefallen, in dem die Wichtig-
keit der Fehlerkorrektur her-
vargehoben wird. Die Preise

;O-‘L‘N Wir 'd.b”zwgﬁzfc'h gor*f‘”" .

stammen von den , hinge-
klatschten” Anbietern, diirf-
ten also durchaus aktuell
sein, und daf} wir nicht zuge-
lassene Modems empfehlen,
hast Du doch wohl nicht
ernsthaft erwartet? Wogegen
der Absatz iiber ISDN des-
halb drinsteht, weil genau
dariiber bisher noch recht
wenig geschrieben wurde.
Also nix gegen Kritik, aber
ein bichen fundiert solite sie
schon sein!

1 DHS' GRMS'E lOS‘

Die Leserbnef Tombola fin-
det selbstredend auch diesen
Monat wieder statt, schickt
uns einfach einen Schrieb mit
Anregungen, Lob, Kritik und
Fragen — sollte RUCKPORTO
(Ausldnder verwenden bitte
Internationale Antwortschei-
ne) beiliegen und der Absen-
der zu entziffern sein, habt Ihr
auch schon eine personliche
Antwort von uns gewonnen!
Es sei denn, Thr gehort zu je-
nen Ungliicksraben, deren
Schreiben von allgemeinem
Interesse ist; dann habt Ihr lei-
der Pech gehabt und findet
Euch demnichst in der Mail-
box wieder. Die Adresse lau-
tet jedenfalls:

JOKER VERLAG
»MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

l

Inh. Christa Esser

Alien 3 DA 46—
Alien Breed 2 DA 46~
Ambermoon DV 69.—-
Anstoss DV 66.—
Aufschwung Ost DV 61.90
Body Blows DA 49.-
Body Blows Galactic DA 51.-
Burntime DV 66—
Cannon Fodder DA 53.-
Combat Air Patrol DA 61.-
Combat Classics 2 DV 61.90
Cool Spot DA 55.90
Crazy Sports Football DV 55.90
Cyberpunk DA 55.90
Die Siedler DV 79.90
Dogfight DA 66.—
Dune 2 DV 55.-
Elite 2 DA 53.-
F-117 A Nighthawk DA 67.90
Fury of the Furries DA 55.90

ESSER - SOFT KOLN

Goldfasanenweg 14
50829 Koln

Goal (Kick Off 3) DV 54.-
Goblins 3 DV 67.90
Hired Guns DA 61.—-
Int. Golf Open A1200 DV 61.90
Jurassic Park DV 55.90
Kingmaker DV 67.-
Mortal Kombat DA 53.-
Nick Faldo Golf DA 79.90
One Step Beyond DA 39-
Overdrive DA 49.-
Penthouse HN Deluxe DV 55.90
Pinball Dreams&Fantasies DA
59.—

Premier Manager 2 DA 44.-
Qwak DA 25.-
Railroad Tycoon DV 37—
Sensible Soccer 92/93 DA 51.-
Silent Service 2 DV 37.-
Syndicate DV 62.-
Tornado 1 MB DA 59—

Traps and Treasures DV 62.-
Turrican 3 DV 63.-
Uridium 2 DA 44.-
When 2 Worlds War DA 57.-
Winter Olympics DV 67—
+ CD32+CD32
Alfred Chicken DA 46.-
Dangerous Street E 58.-
Deep Core DA 55—
Jurassic Park DA 55.90
Labyrinth of Time E 48.-
Liberation-Captive 2 E 6190
Mean Arenas DA 49.90
Pinball Fantasies DA 66—
Pirates Gold DA 61.90
Sensible Soccer DA —

im Sicherheitskarton ohne

Wir versenden ausschlleBlich
Mehrkosten.

r versandkos

=

+++ Z(.IBEI-IOR +++

Leerdisketten 3,5 10er 7.30
Leerdisketten ab 100 Stiick 7-
3,5 ext. Laufwerk 125.-
512KB fiir AS00 53.-
1MB fiir A600 intern 99.—
2MB fiir A500 intern 229~
400 dpi Maus 38.—
260 dpi Maus 30.—
Superbase 4 DV 369.—
Directory Opus V 4.11 DV 119.-
Final Copy II DV 169.—
Final Writer DV 289.—
TurboPrint Prof. 2.0 DV 139.-

X-Copy&Tools (NEU!!!) DV 74.-




Wir haben einen Anschlag auf alle
unregelmibBigen Leser vor: Werdet
Abonnent, und Thr bekommt Euren
Joker ab sofort iiberraschend schnell

und gefihrlich preisgiinstig sowie ein
voll spielbares Demo der neuen Team
17-Action ,,Assassin Special Edition!
Zum Sterben schon: Wer hier und heute
abonniert, erhilt alle 10 Ausgaben eines Jo-
ker-Jahres zum Preis von 9, also fiir iiber-
fallartige 63,- DM (Ausland: 75.- DM).
Auch erhiilt er sie fortan umweltfreundlich
und wetterfest verpackt von diesem unifor-
mierten Kerl, der tiglich an der Haustiir lau-
ert — man kennt ihn unter dem Codenamen
»Postbote’”, und er zieht schneller als der

~Kioskbesitzer”! Damit nicht genug, oben- W
drein gibt’s eine starke Gratispriimie:
Mit der ,,Assassin Special Edition” haben

die Actionprofis von Team 17 nicht ein-

TITNE D157 &
i

CLASSIC | },\i
CCAMI L

ONE MEG AMIGA

fach ein altes Spiel aufgewiirmt, sondern

einen weiteren Meilenstein ins Genre ge-
pflanzt: Der Levelaufbau wurde geiin-
dert, das Gamedesign verbessert, und es
gibt ganz neue Waffen. Neuabonnenten
bekommen von uns ein Demo, wo sie sich
einen umfangreichen und mit versteckten
Boni gespickten Level lang vom genialen
Gameplay, der tollen Grafik, der Spit-

zenmusik von Allister Brimble und nicht
zuletzt der starken Intro-Sprachausgabe
iiberzeugen kionnen!

Selbst wenn man den Ur-Assassin schon
kennt, sollte man bei diesem Anschlag also
gnadenlos zuschlagen — zumal dann bei je-
der Abo-Verldngerung ein neues Demo auf
der Lauer liegt! Also wartet nicht zu lange,
denn die ,,Assassin Special Edition™ wartet
nur diesen Monat!!!

8 1 Ubvorschrift (bel MinderjGhrigen
'Illhmhrlﬂ des Erziehungsberechtigten)

SI'EI!lﬂL EDINION

KNALLHART: EIN VOLL SPIELBARES DEMO DER ,,ASSASSIN SPECIAL EDITION"

FUR JEDEN NEUABONNENTEN!

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: foo oy
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG D -
KONTOINHABER:

KONTO - NUMMER:

GELDINSTITUT:

BANKLEITZAHL:

ICH BEZAHLE PER VORKASSE e |

(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)

ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT Dm
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO:

NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080
BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KOHRE

SPONDENZ IMMER IHRE N

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung AJ
Bretonischer Ring 2 ® 85630 Gras runn




Mit fast zweijiahriger
Verspitung schwenkte
Interplays Jubiliums-
spiel zur Kult-Serie
vom DOSen-Spiralne-
bel ins Amiga-Univer-
sum ein — wobei die
Landung am 1200er
leider etwas unsanft
ausgefallen ist!

Trotz der langen Konvertie-
rungsphase schreibt man an
Bord der Enterprise immer
noch das Jahr 2200: In sieben
Kurzabenteuern begleiten wir
Captain Kirk und den Rest der
alten  Originalbesatzung auf

ihrem Weg durch Galaxien, die
zuvor noch kein menschliches
Auge erblickte...

Der Dienstplan ist gefiillt mit ei-
ner Mischung aus Weltraum-
ballercien 4 la , Wing Com-
mander’” und Adventureszenen.
die stilistisch irgendwo zwi-
schen Sierra und Lucas Arts an-
gesiedelt sind. Die einzelnen
Abschnitte entsprechen dabei in

Sachen Umflang und Inhalt un-
gefihr ciner TV-Folge: Da wol-
len die Siedler auf Pollux V von
seltsamen . .Didmonen™ befreit
werden. da legen geheimnis-
volle Viren eine ganze Raum-
station lahm, und da trifft man
alte Fernseh-Bekannte wie das
Schlitzohr Harry Mudd wieder.
Zwischen Kirks Phaser- und
Spocks Tricorder-Kiinsten, Pil-
les Untersuchungen und Scottys
Beamungen findet man sich im-
mer wieder auf der Briicke der
Enterprise wieder, die von iiblen
Klingonen oder schiefiwiitigen
Romulanern angegriffen wird.
Dann aktiviert man den grollen
Monitor. befiehlt Mr. Sulu, die
Schutzschilde  hochzutahren.
und gibt den Feinden via Maus
und Laser Saures.

25th Anniv%rgary

Der Schwerpunkt liegt [rei-
lich ganz klar bei den Kurz-
adventures, die zumeist meh-
rere Losungswege kennen,
wobei sich der graduelle Er-
fir die Mann-
schalt motivationssteigernden
Bewertung des Oberkom-
mandos der Foderation nie-
derschligt. Das alles sorgle
einst am PC fiir so viel At-
mosphiire, dall die DOSe
zwischenzeitlich mit
dem
SJudgment  Rites™
versorgl wurde — am
Amiga sorgen leider
gravierende Umset- "

folg in ciner

zungsmiingel fiir
Frust. Zwar findet

man auch hier eine ;
durchdachte Maus-/
Iconsteuerung, spitzziingige
Wortgefechte zwischen Dr.
McCoy und Spock, die ver-
traute Titelmelodie, original-
getreue Gerdusche und eine
farbenfrohe Bilderpracht, die
der urspriinglichen VGA-
Grafik nicht nachsteht, doch
eben leider auch einen
schrecklichen Motivations-
killer: Obwohl das rund neun
Megabyte
Game nur von der Festplatte
seinen Dienst verrichtet, tut
es das blofl im Schnecken-
tempo!

In der Praxis arten damit vie-
le Szenen zur Geduldsprobe
aus, und so manche Kampf-
sequenz wird beinahe un-
spielbar, denn besonders stark

verschlingende

betroffen ist leider die Maus-

steucrung. Der Cursor bewegt
sich ungemein ziih iiber den

travel to Pollux U.
that alien lifeforms

‘/’?

se tlers are_me

2 Jim, the Enterpnse is ordered to = o
- The natives report %-

ttacki the settlers near a mine at . :
ount 139 . You are to report to the o’ P
f:ate of the c.o mfme ’

Acol

Trekkics

Nachfolger i_ip »

Game
verzichten wollen, zumal sich
an der stimmungsvollen At-
mosphiire
nichts geiindert hat
nachher nicht,
nicht gewarnt hiitten! (mic)

Screen und LiBt die Handha-
bung zu cinem schwammigen
Such- und Puzzlespiel wer-
den.
schade um die
schichten und die originellen
Riitsel,

es wirklich
tollen

Dabei st
Ge-
Manko

aber dieses

kann ¢inem den Spab an der
Erforschung der unendlichen
Weiten des Alls schon griind-
lich verleiden. Wahre Amiga-
werden aul

das

swar trotzdem nicht

grundsitzlich  ja
- aber sagt
dall wir Euch

STAR TREK
25th ANNIVERSARY
(INTERPLAY)
EPISODEN-ADVENTURE

ANIMATION 72%
MUSIK 76%
SOUND-FX 74%
HANDHABUNG 39%
DAUERSPASS 55%
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 99,-
SPEICHERBEDARF P NN
DISKS/ZWEFLOPPY IENE ICELE
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH [ NEIN |
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'| em Autofahrer wo es lan t. Sie \ Fenster, Sre:kdosen,
geben Ihren Standort sowie das Fahriziel
an und bekommen nach kurzer Zeit eine
Fahristrecke inkl. grafischer Darstellung!

e,  Stihle, @l 'hre Maschinen sicher und lejten sie auf
die richtigen Korridere! Digitaler Sound +
Sprachausgabe.  Die riginalversion!

e To

Dusche, Sterecanlage, etc. lassen sich
beliebig im Raum plazieren. Kamerafohrt!

>

ARKTIS

ARKTIS-Software GmbH
Schirkamp 24 - 48720 Rosendahl
Telefon 02547/1303 - FAX 1353

Bestelltelefon

02547/1303

Versandkosten: 5,- DM Vorkasse oder 9,- DM Nachnahme
Versand nur im Inland /Lieferung per Post

5006000000866

0

dt. Handbuch auf Diskette
Bestell-Nr. 1048

9,

7 /.
o
s

z:

o

8

N

W {

Bestell-r. 5

A § \ \ h \. . . A\ A - -
icsen lassen sich perfekt auf

’b‘rend hMDn“orS Ize:lu ern!  Mit iy Jetzt auch ARKTIS =
ondphasen, Solaranimationen, Illﬁts H rd
Mit diesem Programm kénnen Sie sich den Auswertungen, etc. Das Mul fir @ \ oua i a ware o

néichtlichen Sternenhimmel wirklichkeitsnah alle  Astronomiefans.  Super!!!

anschauen, Sternbilder, Planeten, Mond- 20 Seiten dt. Handbuch (k" P von A bis Z! Info kostenlos! —
b ~ ~ ~ -

\ \ \ . . N

1 Bei uns gibt es jetzt das
Mega-Grafik-Abenteuver zum
y absoluten Hammerpreis!

. \ . \ \ \ \ 5 " % <
Wir haben die eiskalten Low-Cost Hits!
L]
Exklusiv ausgewdhlte Softwareperlen mit Uberwiegend deutschen Anleitungen auf Diskette.
Natiirlich 'IE%% auf Fehler und Viren getestet! Sam iche Prog[gcmn]e ||:|_uf'en auch auf AMIGA |8 16 roffinierte Bahnen miissen 1-4 &
600, 1200, 4000, etc. und lassen sich kinderleicht starten. Der Tip nicht nur fir Einsteiger! Spisler in dieser Simulalion matshern,
1001 Telekommando - Telekomadventure 1037 Backgammon - perfekte Umsetzung | Dabei wird jeden Bahn in der Auf- [
1002 SKAT - Spielstark mit guter Grafik 1038 Doppeldecker Mission - Ballergame bzw. Seitenansicht dargestellt. Der
1003 Vokabeltrainer - Der Englischmeister 1039 Taxi - Stref} im knallharten Taxi-Alllag [ fesselnde Spaf} fir die ganze Familie! fg
1004 Joker Poker - Geldspielautomat 1040 Future War - Weltraum-Handelsspiel [
1005 Think! - Layrinthspiel mit der Murmel 1041 Donkey Kong - Spielhallenklassiker
Power Packer - Spart bis 50% Platz 1042 Fighting Warriors - Karate-Action
Etiketten Profi - fir Etiketten aller At 1043 Euphorion - Aufréumen in der Galaxis
Dungeon Flipper - Flipperspal3 total 1044 Elefanten - Retten Sie die Elefanten
Eishockey - Torszenen, Schléigereien,... 1045 FarWest - Top-Wirtschaftssimulation
Minigolf - Mit 16 raffinierten Bahnen 1046 OXYD - Das knifflige Suchtspiel i 5
Das Erbe - Das tolle Umweltspiel 1047 Snack Zone - BiFi-Spiel mit Bil3 - i -
% TextPlus V3.0 - Gute Textverarbeitung 1048 AMIGA ROUTE - Toller Streckenplaner 5
A Schach - Spielstark mit guter Grafik 1049 Amiga Bomber- Panzerschlacht total | -
dt. Handbuch auf Diskette ‘ Das Erbe Il - Die Super-Fortsetzung 1!l 1050 Rechtschreibpriifer - Tippfehler adel dt. Handbuch auf Diskette (' ‘
Bestell-Nr. 1008 ' Giroman - Girokontoverw. + Grafik 1051 Rings of Zorn - Kniffliges Strategiespiel Bestell-Nr. 1010 . ' z
Architekt - Richtet lhre Wohnung ein 1052 Kassabuch - Verwaltet Kontoausziige - 3 ’ s
ProFAKT - Rechnungen, Kunden, Mah. 1053 Orbit 3-D - Schlacht im 3-D Weltraum
EISH“BKEY " Adressverwaltung - Mit Efikettendruck 1054 CAR 2.0 - BrandheiBBes Autorennen AM'G A B“MBEB
Terminkalender - Automat. Erinnerung 1055 Light Cycle 3-D - Tron l&Bt griiBen
DiskDoktor - Rettet defekte Disketten 1056 Astro Chase - Vector-Grafik Ballerei 2
"Karamalz Cup" ist das rasante Star Translator - Ubersetzt eng. Texte 1057 Air Ace - Spannendes Luftduell . 2 Panzer fihren im Grand Canyon
Eishockeyspiel mit fantastischer 3-D Haushaltsbuch - Frei definierb. Konten 1058 Ball of Pharao - Fesselndes Game eine erbitterte Schlacht. Schufistarke
Grafik, * “spannenden _ Torszenen, FuBballmanager V2.0 - Tolle Grafik 1059 Lemmingoids 2 - Makabrer Ballerspaf3 und Winkel missen exakt stimmen.
handfesten Schliigereien, Turniere, etc. ABITUR - Tolle Simulation einer Schule 1060 LP, CD, MC Datei - Musikverwaltung Jeder  Panzer __hcf ein  breites
LOTTO - Macht Sie vielleicht reicher... 1061 Protracker 3.01 - Super Musiksoftware [l VWaffenarsenal: Mérser, Falloomben, ..
Zombie Apocalypse - Ballerspafd purl 1062 ABackup - Sichert Ihre Festplatte!
CHOPPER I - Fesselnder Luftkampf 1063 ARestaure - Rettet geloschte Dateien
BattleShip - Schiffe versenken 1064 Calippo Fresser - Lagnese Werbespiel
Woérterbuch - Englisch/Deutsch 1065 Eagle Player - Guter Soundplayer
DA Vinci - Eines der besten Malprogr. 1066 Castle of Doom - Grafikadventure
Berufswahl - Ernsthafter Berufstest
TSMorph - Komplexes Morph Progr. Jedes an-cust
SubAttack - U-Boot Ballergame
1034 Gliicksrad - Fast wie im Fernsehen Prngramm “ur
1035 Die Simpsons - Lisa und Bart in Action
1036 Seawolf - Auf der Suche nach Atlantis

Der fesselnde Flipperspal3 fur 1-4
Spieler in_2 tiickischen Sgielsmf’en.
esiegen Sie den bdsen Zauberer!
"Dungeon Flipper" wird sie begeistern!

Bestell-Nr. 1009

TEXTVERARBEITUNG

Mit diesem tollen Programm kénnen Sie

roblemlos Briefe schreiben. Textblécke
E&nnen beispielsweise kopiert und an
beliebiger Stelle wieder eingesetzt
werden. Ebenso lassen sich Seitenldnge ey b
bzw, Textbreite einstellen. Aus anderen

Briefen kénnen z.B. auch Zeilen Inkl. Hardware

hgelad: den. Fertige Brief
FaeN i SIEGRRIED ANTIVIRUS

Dos  sagenhafte  Kopierprogramm! Warum passen gerade Zwillinge gut zu Wassermdnnern! Wie

berreden Sie z.B eine Schiitzen-Frau zu einem abendlichen Essen?
r wieso werden gerade Zwillinge nie erwachsen? Die Antwort auf
diese und viele anderen Fragen gibt lhnen "ASTRO VISION", die neue
Horoskop-Software fir lhren GA. Anhand von vielen persénlichen
Daten wir ein defailiertes Horoskop erstellt. Persénlichkeitstests und
Biorhythmen geben dariiberhinaus AutschluBl iiber Thre Fahigkeiten,
Neigungen “und  kérperlichen bzw. geistigen Schwichen.
Kompleftausdruck auf jeden Drucker! "ASTRO VISION" ist mehr als
ein einfaches Horoskop-Programm. Es ist ein Stick Lebenserfahrung!
" 5

jeden Briefeschreiber! Der ultimative Virentoter. Bekampft
selbst hurrniickigste Viren aller Art.
Erkennt Linkviren ebenso wie Lesefehler,
Bootblockviren withrend des
Kopierens, etc. Schitzen Sie

< Viren mit diesem
. Handbuch auf Diskette (. alfiiarmen Pr !
ogramm!
Bestell-Nr. 1012 {4 ‘ Beido Siogiried Prg. nur DM 139,-

Fordern Sie unseren kostenlosen ARKTIS-Katalog an! Viele Sonderangebote warten auf Sie! Schlagen Sie zu!



LW’ Den Sprung nach Hol-
lywood hat der alt-
gediente Comic-Lauser
bereits vor einem Jahr
hinter sich gebracht — jetzt
liefert Ocean das praktisch
unvermeidliche Jump &

Run zum Film nach.

Parallel zur Normalausfithrung ist der di-
gitale Frechdachs in einer speziellen
1200er-Version erschienen, wo er seine
Streiche vor etwas aufwendigerer Hinter-
grundgrafik treiben darf — ansonsten bie-
ten beide Fassungen die erwartete Platt-
formkost:

Obwohl der kleine Elternschreck nun
wahrlich kein Kind von Traurigkeit ist,
trifft ihn diesmal iiberhaupt keine Schuld,
als zwei seiner Freunde und dazu noch
Mister Wilsons wertvolle Miinzsammlung
entfiihrt werden. Ganz im Gegenteil, Den-
nis beschlieBt, ausnahmsweise mal eine
gute Tat zu vollbringen und die fiinf (teil- a——— |
weise wieder in mehrere Abschnitte un- Dennis in voller Aktion (A500)
terteilten) Levels dieses Spiels unter Zeit-

druck nach dem wahren Titer Switch-

blade Sam zu durchforsten. Dafiir muBl der  selraum, durch die Abwasserkaniile und
Bengel erst mal im Haus nach seiner schlieBlich in die Wiilder, wo das grofie
Steinschleuder und dem Blasrohr fahnden, Showdown mit dem Kidnapper ansteht.
damit er seinen witzig gestalteten Gegnern  Das Gameplay besteht aus fortgeschritte-
nicht vollig hilflos ausgeliefert ist. Das. nem Hiipfen iiber zum Teil bewegliche
setzt gewisse Kletterkinste und das Ent-  Plattformen, dem Ausweichen von ge-
decken versteckter Schalter voraus, auBer-  fiahrlichen Hindernissen, fleiBigem Sam-
dem darf er die einzelnen Spielabschnit- meln und dem Benutzen der per Tasten-
te nur verlassen, wenn er zuvor die dort  druck auswechselbaren Waffen. Die Hin-
herumliegenden Miinzen aufgeklaubt hat.  tergrundbilder sind ganz niedlich, auch
Sobald auch der Ausgang des Hauses ge-  wenn sie sicher niemanden vom Hocker
funden ist, geht’s in den Park, einen Kes-  reiBen, doch der kleine Blondschopf selbst
wurde ausgesprochen liebevoll in Szene
@2 gesetzt: LABt man Dennis etwa eine Zeit-
lang in Ruhe, fangt er an, sich gelangweilt
Drops in den Mund zu stecken, und es
sieht auch sehr nett aus, wenn er mit der
Wasserpistole, dem Blasrohr oder seiner
Schleuder hantiert. Das Scrolling und die

>+ jumg scone ar7ice N
*xs i COURAGE wvvwy 'PE‘

Der Park in
der Normal-
ausfithrung

i e e e i . i s s s L, v .

nd hier der A1200-Park
(32)

g At ?
Joystick-Steuerung gehen in Ordnung, der
Begleitsound nervt dagegen einfach nur.
Eine Continuefunktion und die einstell-
bare Zahl der Bildschirmleben sorgen
dafiir, daB auch nicht so versierte Hiipfer
SpaB an diesem Entfithrungsfall haben;
andererseits sind weder Highscores noch
Spielstinde speicherbar, und PaBworter
gibt’s auch keine.

Die Version fiir den A1200 bietet zusétz-
lich schmuckes Parallax-Scrolling an .
manchen Stellen und eine vor allem in den
hoéheren Levels sichtbar bessere Optik.
Auch die Zahl der Gegner wurde ver-
mehrt, was einen etwas hoheren Schwie-
rigkeitsgrad zur Folge hat. Der ganz grofie’
Wourf ist Dennis damit zwar immer noch
nicht — doch wenn man bedenkt, wie ent-
tduschend Filmversoftungen sonst oft aus-
fallen, muB man den Ocean-Program-
mierern schon zugestehen, dafl sie sich
hier vergleichsweise ansténdig aus der Af-
fire gezogen haben. (st)

DENNIS
(OCEAN)
JUMP & RUN
¢ - o ; . ¢

GRAFIK 74%

73% ANIMATION 77%
1% MUSIK 51%
1% SOUND-FX 51%
8% HANDHABUNG 68°%

ANLEITUNG




I WANT YOU iy

Jetzt anrufen und bestellen: (0 24 O3) 2 11 88 MONTAG - FREITAG:9.00- 1830 UHR - JULICHER SRASSE 53 - 55 52249 ESCHWEILER

SIMULATION / STRATEGIE

A-Train ...
A - Train Cnnnructlon K
Airbus A 320 America
Aufschwung Ost.....
B 17 Flying Fortress
Ballistic Diplomacy ...................
Battle Team (Battle Isle+Data).V
Battle Isle Datadisk 2
Battle Isle 2.
Big Sea
Campaign 2.
Christoph Kolumbu
Civilization,
Combat Air Patrol (C.A.P.).
Delivery Agent ...
Der Patrizier
Dynatech,
Elite 2 - Frontier..
Elysium............
F 17 Challenge....
F-117 A Nighthawk
F-19 St. Fighter (ANGEBOT).....A
Genesia
Gunship 2000..
Hannibal...
History lJna |514 19!8
Hired Guns...
Kinnmal(nr..
Mad TV

Mad News ........4
Micro Mac!
One Step baj
Overdrive ...
Penthouse Hi
Pizza Conne
Prime Mover...8
Populous 2 PlusiEs

Sim City & Popod
Sim City Deluxe ...
Sim City incl. Arc
Sim Earth.
Sim Life
Skidmarks
Steigenberger Huw
Super Sport Challeng
Syndica

Wing Com. 1 (ANGEBO!
Zeppelin - Giants of the

*. Alien Breed Spl!’nlal Edition
L Alien Breed 2.

SPIELESAMMLUNGEN

Adventure Collection................ A 59,99
(Immortal, Soul Crystal, Spirit of

Adventure)

Combat Classic 2. vV 5999

(F-19 Stealth Fighter, Pacific Islands,

Silent Service 2)

Dream Team (3er Sammiung)..A 59,99
(Terminator 2, Simpson, WWF

Wrestiemania)

Dr land VvV 5299
(Ishar, Storm Master, Transarctica)
Exellent Games ..

{Archer Mac. L. Pog
Pand 2, Popolous Z
Fantastic Worlds .72
(Realms, Populous,

Black Gold,
Transwrld)

# Dcalvp

ROLLENSPIELE / ADVENTURE:

Ambermoon....
Bazooka Sue ..
Cosmic Spacehead...
Das schwarze Auge (1 MB )
Der Schatz im Silbersee ...........
Dune 2...cecnuun
Eye of the Beholder 2
Flashback
Indiana Jones IV,
Innocent until caught
Ishar Z.........
Kings Quest 6 .
Monkey Island 2
Waxworks.......
Whale’'s Voyage ....

V' komplett deutsche Version

46,99
72,99
79,99"
52,99
78,99
59,99
79,99
64,99
49,99
64,99
79,99
59,99
59,99

A’ deutsche Anleitung

iy Biaws Galactic ..
‘Cannon Fodder..

A
Cardiaxx.... A 2499
Chaos Engine A 48,99
Chuck Rock - Son of Chuck ....A 46,99
Cool SPot......mmiccrricernenn . 52,99
Cyberpunk. A 5299
Disposable Hero A 4699
Donk A 4699
Doofus... A 4699
Elfmania A 59,99%
Fury of the Furies... A 5299
Global Gladiators.. A 46,99
Globdule A 5299
Jurassic Park (Dino Park) vV 5299
Krusty's Fun House (Simp.)....A 46,99
Lemmings 2 -The Tribbes A 59,99
Xmas Lemmings............. A 3399

A

A

A

A

E)englische Anleitung

Mortal Kombat.
Oscar....

Second Samurai..
Seek & Destroy.
Stardust....
Street Fighter 2
Superfrog
Terminator 2 - Arcade Game
Theatre of Death....................... A
The Lost Vikings...

breEEEEEER

WV

64,99

r Prof 209" 64,99

A 46,89
Pinball Fantasies A 5999
Pirates Gold A 5999
Project X ... A 2799
Sensible Soccer ...A 5299
Sleepwalker ........ A 52,99
A 59,89*
A 64,99*
A 5299
V 59,99
A 52,99*
JOYSTICKS
Competition Pro
Mini,schwarz,inkl. 35" Disk.Box......24,99

Mini,transparent,inkl. 3,5” Box.. ;
Mini,Special Edition,inkl. 3,5" BoX...29,99
Star Mini,transp.-blau, inkl. 3,5"B....34,99
Standard,schwarz
d,transparent
Standard,Special Edition
Star transparent-blau....

]Fnothall A 52,99
WV 72,99 HARDWARE
mtﬂm V7999
sdette de‘?'l!ish i
WA 24,99 A-500 iNtern .....ooerimieciecenninns 139,99
f A - 2000 intern

Lothar Matthhus
_Sm::er Kid....

Winter Olympics...

Alien Breed 2.

Body Blows Galactic b
Burning Rubber....
Burntime ..
Chaos Engine
D-Generation .

Der Schatz im Silber:
Dynatech......
Elfmania
Elysium .
Hattrick!
Ishar 2...
Jurassic Park (Dino Paf
Kings Quest6 ..
59,99*
Morph...
Penthouse Hot Num. De
Pinball Fantasies .................
Oscar....
Sim Life..
Simon the Sorcerer.
Soccer Kid
Star Trek - 25th Anniversary ...
i o S
Whale's Voyage ..
Wing Commander 1.

AMIGA CD 32

Alien Breed Sp. Edition ..
Arabian Nights
Deep Care
Jurassic Park ..
Labyrinth of Time.
Liberation - Captive 2..
Microcosm ...

72,99

59.99%
59,99
52,99
46,99
79,99
7999
59,99
64,99
64,99*
59,99
59,99*
46,99

27.99*
46,99
46,99
59,99"
52,99
59,99
64,99%

eac oder Sony extern ..

s 319,99

Virus-Control 4.0 dtsch. MSFI 69,99
Viruskiller.......o.cvcvvcceeereceeceeaenens 9,99

Ram-Bausteine und Festplatten zur Zeit
nur mit Tagespreisen handelbar. Deshalb
bitte anrufen und den aktuellen Preis er-
fragen

Wei Hard- und Softy b

auf Anfrage.

VERSAND 99, MONTAG

1 ornmlo dumtﬁ

FREITA

,__'A_.[fe Amiﬁa'—?rogr_amnje :
“bendtigen in derRegel

1 MB. Alle Titel sind sofort
lieferbar, nur diemit*
-gekennzeichneten Produkte

_waren bei Anzeigenschluf
-noch nicht vorritig | {bma
- nachfragen).
" Der Versand erfolgt

ausschlieBlich per Nach-
nahme. Die Versandkosten
betragen inclusive Nach-

* nahme DM 50 zzgl. Zahl-

‘kartengebiihr (DM 3,-).
‘Softwarebestellungen ab
DM 250.- ohne Versandkos-

 ten. Vorkasse bitte per
- Scheck oder (berweisung. -
‘Bitte Spielepreise zzgl.

DM 6,50 auf Konto-Nr.

~ 1217 884 bei der Sparkasse
“Eschweiler, BLZ 391501 00.

. Lieferung ins Ausland nur

. per Vorkasse zzgl. DM 30,-

(Bitte nur Euro- Schects
“oder an!.
Imtum und Preisé

vorbehalten. Diese Preis-

liste ersetzt alle vorherigen.
'SmndsllhadlassZahmgs- :

auﬁane.

,

(m Pm\t\t““‘)

999

Die Sedler dumtﬂm Vt\'ﬁ\on

699

tung
Wi gief over Keron d{de. Awei

9.00 - 18.30 UHR

a SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben lhres Computertypen
kostenlos und unverbindlich unsere neuesten Preislisten an.
Darin enthalten ist auch ein reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehdr.

)21 88 - Fax (0 )3




Die Jubildumsfeierlichkei-
ten zur Entdeckung Ame-
rikas liegen zwar bereits ein
Weilchen zuriick, aber was
macht das schon? Dieses hi-
storische Kolonialistenepos
von Software 2000 ist fiir
sich allein ein Grund zum
Feiern

Der komplexen Mixtur aus Strategic und
Wirtschaltssimulation st
Handschrift Chelprogrammicrers
Christian Wolk anzomerken. der auch an

deutlich die

des

der Amigaversion von Ascons ..Der Pa-
trizier” beteiligt war: Insgesamt fiinf be-
kannte Weltenbummiler unterschicedlicher
Nationalitit (2.B. James Cook oder der Ti-
telheld) stehen bereit, um fir ihr Land in
den Eroberungswettkampt zu zichen. Ma-
ximal vier davon gehorchen menschlichen
Kommandos, wer iibrighleibt. wird ent-
weder ganz weggelassen oder vom Rech-
ner gesteuert. Ziel des rundenweise ab-
laulenden Spicels ist es, durch erfolgrei-
Wirtschaften  und
diplomatisches Vorgehen binnen drei-
hundert Jahren (Eroberer sind zih!) aul
der gesellschaftlichen Karriereleiter den
Rang cines kéniglichen Beraters zu er-
klimmen. Daher miissen die Teilnchmer

ches ceschickles

auch immer daraul achten, dali sic es sich
nicht im Eiler des Gefechts durch blinden
AKtionismus mit der Kirche oder ihrem je-
weiligen Regenten verderben.

Als Kommandozentrale fungiert der mit
Pulldownmeniis ausgestattete und schr
schon gezeichnete Heimathafen, von dem
aus die sechs Untermentis bequem via
Mausklick erreichbar sind. In der Werlt
konnen (je nach Epoche) bis zu 2woll ver-
schiedene Schiffstypen nebst den pas-
senden Kanonen geordert und auch wic-
der verkault werden — anfangs verfiigt
man nur iiber eine kleine Karavelle und et-
was Klimpergeld. Die groberen Werfien
besitzen dariiber hinaus cin Trockendock
sur Reparatur demolierter Fernfahrer-
schiisseln. Aublerdem sitzt im Hafen die
Bank. dic [lir entsprechende Zinsen ihren
Zaster wildfremden Menschen leiht. Das
aus Matrosen und 15 Arten von Soldaten

hestehende Personal rekrutiert man in der
Halenspelunke, wo auch (ebenfalls an-
zuhcuernde) Piraten und Informanten her-
umlungern. die gegen cinen finanzicllen
Obolus wichtige Tips herausriicken. Tm
Kontor lassen sich Informationen zur per-
sonlichen Gesamtsituation abrufen, und
cin Historiker gibt jederzeit Auskunft iiber
den erreichien Fortschritt. Fehlt blofy noch
das Handelsmenii. wo das Schill schliels-
lich mit Waffen. Proviant und billigem
Glasperlen-Tand [iir die Eingeborenen-
bestechung beladen wird.

Wurden an Land alle Reisevorbereitungen
erledigt. geht es hinaus auf die nicht mehr
canz so schin und detailreich gemalte
(und zuniichst tdberhaupt stockdunkle)
hohe Sce. hei der ala . Civilization™ nur
das bereits durchquerte Gebiet zu sehen
ist. Neben Wehwehcehen wie Pest, Stiir-
men und Meutercien sorgen von nun an




auch die aggressiven Konkurrenten fiir
Arger. Bei den anschliefienden Seege-
fechten, die mausgesteuert und runden-
weise ablaufen, hat dann zumeist die stiir-
kere Schaluppe die Nase vorn. Wem der

Zufall schon cinen offiziellen Kaperbriel

in die Kajiite geweht hat, darf die Listigen
Briider auch von sich aus angreifen. ohne
deshalb einen Imageverlust befiirchten zu
miissen.

Sobald wieder Land in Sicht kommt, geht
man vor Anker und riistet ein Expediti-
onskorps mit Miinnern, Geld, Proviant und
dem Tausch-Tradel fiir die Eingeborenen
aus. Die Marschgeschwindigkeit dieser
Truppe hiingt dabei vorwiegend vom Ge-
wicht des Gepiicks ab, das die einzelnen
Mitglieder schleppen diirfen. Hat das
Suchteam ein Indiodor! entdeckt. besteht
die Wahl zwischen der friedlichen Kolo-
nisierung durch Bestechung des hiesigen
Hiuptlings mit dem mitgebrachten Plun-
der und einem Ubertall mit der sofortigen
Bekanntgabe des Schlachtausgangs. Die
unfreundliche Alternative ist zwar olt
recht lohnend, erfordert allerdings den ge-
steigerten Einsatz von militirischer Hard-
ware. Zudem sieht der Klerus solche Bru-
talitiiten gar nicht gerne, daher kann schon
mal ein Kirchenbann drohen, der sich ge-

radezu verheerend auf die
Motivation der Mannschaft
auswirkt.

Egal. ob man nun den sanf-
ten oder den weniger net-
ten Weg beschritten hat.
letztendlich fiihren sie bei-
de zur Griindung einer
Missionsstation. In diesem
gliicklichen Umfeld ver-
mehren sich die Siedler
dann vollig selbstindig,
man  braucht auf-
blithenden Gemeinde blol} noch einige
Minen, Plantagen oder Forts zu spendie-
ren. Wie sich die Sache entwickelt, ist vor-
nehmlich eine Frage des richtigen Stand-

der

orts — idealerweise sollte aus der Mission
im Laut der Zeit eine Siedlung. eine Nie-
derlassung und gegebenenfalls auch eine
Hafenstadt werden. Die cingeheimsten
Ertriige werden in schlechter Koloniali-
stentradition komplett nach Europa trans-
feriert. wo sie sowohl den eigenen Geld-
beutel als auch den Einfluli bei Hofe

stirken. Als Verwendungsmaoglichkeit fiir

die angehiiulte Knete bietet sich besonders
die Erweiterung der eigenen Armada an,
um damit zusiitzliches Land zu erschlieben
und noch mehr Profit zu machen. Das Ma-

Lissobon, 1450

Portusal hat 2 oH. der Walt entdaeckt
und © oH. der Loandflachae erobart.

Yaerglaich von Porfusal mit andaren Lindarn:

Aanzahl der Holonian: LPlatz
AnZahl der Schiffe:  LPlatz
anzahl der Soldaten: LPletz

ximum dessen, was ein weit-
gereister Spicler hier gleich-
zeitig kontrollieren darl, sind
immerhin 200 Schiffe
Siedlungen!

Die unziihligen, teilweise auch
animicrten Graliken des un-
Games
ebenso detailliert wie farben-
prichtig, fiir die in Kiirze er-
scheinende  A1200-Version
wurde uns in der Hinsicht so-
car noch mehr versprochen.
Sound ertéont dagegen nur
recht spiirlich, aber wenn,
dann palit er immer zur Si-
tuation. Auch die Maus-/
Meniisteuerung  (plus  Hot-

und

terhaltsamen sind

keys) erfiillt ihre Pflicht ohne jedes
Murren, und fiir Abwechslung aufl lunge
Sicht sorgt der Umstand, dal} die Welt-
kurte bei jedem Neustart [risch generiert
wird. Anders gesagl: Was lungert Thr

Landratten cigentlich immer noch hier
herum. statt an Bord Euren Dienst zu ver-
richten?! (md)

R OF 0 5
) AK DOU
KOLONISTEN-SIMULATION
~NEUE WELT”
GRAFIK 83%
ANIMATION 71%
MUSIK 69%
SOUND-FX 61%
HANDHABUNG 78%
DAUERSPASS 83%
FUR GEUBTE
PREIS DM 109,—-
SPEICHERBEDARF 1M
DISKS/ZWENFLOPPY N T N
HD-INSTALLATION T
SPEICHERBAR
DEUTSCH
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Copy-Partys oder

- direkt vom
Programmierer

Amos Paint
DPaint Praxis
Malkurs
Sprite Maker
AREXX
Adress Master
Amiga Base
Amiga Test
Astronomie
Comp. Lexikon
Cross
Data Easy
Deluxe Copy
Star Demomaker
Anfénger Kurs
HD Toolbox
Dos Acces
Diagramm Profi
Exolic Ripper
HD/Disk-Meni
Icon Disk
Juke Box
Lotto Pro
Label Maker
Main Actor
Disk Track Editor
Magic Menii
Messenger
M-More
Disketten Retter
Objekt Editor
Pro Tracker 2.95
Packer-Pack
Quadra Comp.
Run It
Scramble Deluxe
Giga Ubersetzer
Super Dashboard
Top Timer
Turbo Title
Data Master
3D Demo
Alpha & Omega
Chip Shop
D.AN.E.
Demo-Coll. 1
Demo-Coll. 2
Demo-Coll. 3
Exodus
Flower Power
Fr. Revenge
Freedoom
Irak Demo
Lemmings Horror
033 Multi Megamix Il
1402 Oddysey
1227 Peace of Mind
034 Protracker Musik
309 Skizzo Demo Il
035 Song Book
403 Speed
036 Substance
037 The End
038 Trickfime
039 Virtual Dr. Ii

P102 Jumpn'Run-Games
P016 Musik-Modul-Pack
P028 Druckertreiber Pack
P029 1000 Instrumente

-
L

Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung.
Ausfihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?

Erlernen Sie, wie man professionell Logos und Hintergriinde entwirft.
Kreieren Sie kinderleicht Ihre Traumsprites fdr Ihre Spiele usw...!

Mit zahlreichen Tools, Schnittstellen, Libs und Hilfen.

Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM

Testet Speichermedien (Disk, Platte), ob technische Defekte vorliegen.
Berechnet und stellt grafisch genaue Sternkarte zu jedem Datum dar.

Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fiir den Einsteiger. 10,- DM
Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortern. SUPER!!!
Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen.
Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig moglich.
Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklért. 10,- DM
12 starke Programme organisieren und manipulieren jede Festplatte.

Kopiert Files, zeigt Bilder, spielt Musik, verwaltet alle Shell-Befehle... 10,- DM
Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme flir Ubersichten und Mathematik.
Der High-End-Profi-Ripper fiir alle Soundmedule und Diskripper.

Eigene musik- und scrolltextuntermalte Menis in null-komma-nix gemacht.
Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.

Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Meniis und vielen Sound-Einstellungen.
Vollautomatische Zahlenermittiung und umfangreiches Lottarchiv. 10,- DM
Beschriftet 3,5™-Disks mit Text und Grafik. nach WYSIWYG 10,- DM
Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!
Pulldown-Meniigenerator fiir eigene Programme von der WB abrufbar.
Erzeugt Text-Boot-Intros im Bootblock. Kein Speicherverlust auf der Diskette.
Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.

Prilft, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.
Erstellt 3D-Farbobjekte filr IFF-Bilder, Programmierer und Demas.

DER Musikeditor mit neuen Funktionen und jetzt fir ALLE Amigas. 10,- DM
Power P., Titanic P. (Packt auch tberlange Files) und T.Imploder. 10,- DM
Profi-Musiktracker kompl. icongesteuert. Sehr einfache Bedienung. 15,- DM
Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
Verschiisselt jedes Programm mit lhrem Passwort. 10,- DM
Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM
Zeigt alle Amiga-Funktionen live als laufendes Zeitdiagramm (Herzkurve) an.
Terminkalender mit toller Grafikfihrung fir Privat- und Geschaftsleute.

Zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.

Universaldatei fiir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM
Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DI

Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM

26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!!

Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.

5 Top Demos wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v. Alcatraz! 10,- DM
6 Demos von den beriihmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,- DM
Anarchy Demo, Splash II, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM
Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Berge. Mit sehr schénen Bildern.

Anarchy entfihrt in eine Futurestadt aus Vektorgrafik und vielen Effekten.
Menschen werden mit Motorséigen zerstimmelf usw.! Ab 18!

Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM
Saddam Hussein gegen USA im lustigen Panzertrickfilm.

Lemminge werden auf der Bilhne blutig zerhackt. Ab 18! 10,- DM (1,5 MB)
Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafik.

Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!ll 5 Disks 20,- DM
Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.
Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Mentdesign. Einfach Spitze!
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Anim...! 4 Disks 20,- DM

30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!

13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack.

3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder.

Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen. WAHNSINN!

6n Programme aus dem Low-

h. die Qualitat der
sogar besser als

{050 New Lemmings
051 Lemmingoids

053 Brettspiele |
{300 Brettspiele Il
1054 Mensch argere...
Scrabel
5mal 5
Super Schach
Calippo Fresser
Punica Oase
Snack Zone
Karamalz Cup
VL - Das Spiel
Elefanten
Aztec Challenge
Battle Cars Il
Blocks
Bomb Pac
Conquest & Dom.
Cracken kostet...
Das Erbe Il
Dr. Mario
Dragon Tiles
Exxon
Ach Ja
Megaball I
Paradroid Il
Popeye
Riskant
Sky Chase
Slot Cars
Shanghai ‘93

Sagenhafte Qualitats-Neuheiten
hier und jetzt zum Direktbestellen!

Komplett mit Anfanger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungen

- Spiele, Spal3 =
und Erlebnisse

25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.

200 Lemm.Olympiade100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . .. 2 Disks 10,- DM
{052 Operation Lemm. Blutiges Baller-Kriegs-Spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fiir Erwachsene!

Mihle und Dame mit ansprechender Grafik.
Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
...Dich nichtist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Top Umsetzung mit fast 10.000 Wartern. Eigene Wérter einbaubar.
Ornginalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schéner Grafik.
Mit Spitzengrafik und sehr Spielstark. Braucht 4 MB Ram und Kick 2.0! 10,-
Das bekannte Langnese-Game mit eiskalten Action/Geschick-Spielen.
Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubemn, Labyrinthen und, und...
Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.

fiir 1-4 Spieler. Top Grafik |l LAnderauswahl mit Hymnen.
Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.
Originalspiel herausgegeben vom WWF: Grafik-Dschungel-Abenteuer.
Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
Verlolgung%agd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
Denkspiel: Ordnen und schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Fallttren und div. Extrafunktionen.
Grafikstrategiespiel um Geld, Macht und Krieg.
Grafikabenteuer fiir Pseudo-Cracker. 2 Disks 10,- DM
Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweitministerium,.
Das bekannte tetriséhnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
Kniffliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.
Tolles Worterraten und fiir jung und alt. Super deutsches Meniidesign.
Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
Original RTL-Gameshow mit iiber 3000 Antworten. 10,- DM
Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer iiberlebt nur.
Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHITI!

Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

Super Puzzle
Super Tron
Tetris Pro

Die Simpsons
Tonga

Willi Wurm
Wonderland
Game-Pack 1
Game-Pack 2
Game-Pack 3
Porno Poker
Sex Tetris
Total Fire
Jurassic Paralax
088 Alf Disk
11207 Cindy
#1089 Garfield Show
090 Hyper Bilder
1091 Military Show
092 NASA Show

Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen SpaB fiir alle.

Mit Hindernisbltcken, die alle verschiedene Effekie auslosen.

Das beste Tetris, was es flir den Amiga zur Zeit gibt !!! -

Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspi

Lustiges Jump'n’Run-Game in der Steinzeit. Gut fur er geeignet.

5 geheime Missionen sind zu erfilllen. Sehr lustig und prima fir Kinder.
Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewéahrt hat.
Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fur 1-2 Spieler.
Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhatt brillanter Grafik.

Nebula (Action), Cardory (Memory), 5.Kolonne (Krieg), Beast 15,- DM
Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 15,- DM
Blaster (Action-Ballerspiel), Schlumpfjagd (blutig, brutal) 15,- DM

Mit Animationen und echten Stimmer, Ab 18! 2 Disks 20,- DM (1,2 MB)
Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM
Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
Erleben, sehen und hdren Sie den lustigen Alf wie im Femsehen.
Perfekte, hochauflésende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM

Viele lustige, bunte Bilder des kleinen Helden.

17 Profibilder mit Musik und einem tollen Menti von Kefrens.

Heifle Fotos von Panzern, Flugzeugen und Hubschraubern.

Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen konnen.

208 Porno Puzzle
209 Reality Show

Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM

- D
Exklusiviotos von Rettungseinsétzen, Unféllen und Branden. 10,- DM

Mr. Munk, Bounder, Colgate Jumpgel (Der Top Hit), Baldy, Amiga-Boulder Dash (C64/Amiga-Grafik+Leveleditor) und mehr...
8 Disketten randvoll mit Musikstiicken im Noisetracker-Format. Von weltweiten Togmus;kem aus der Demo-Szene! Traumhaft!
Uber 100 verschiedene Druckertreiber auch extischer Art bringen Ihren Drucker be D

Ca. 1112 Instrumente, Soundeffekte, Stimmen (Politiker) und Naturgerdusche in hochster Qualitét fur alle Musikprogramme.

estimmt zum Drucken.

P030 Radarfallen Deutschiand Das Superverzeichnis vieler deutscher Radarfalien mit genauen Standorten, Betriebszeiten und Geschwindi?keitsangaben,

P031 Programmierer Paket
P035 Mathematik pur
P036 Welt-Geo-Paket

Zahireiche C-Sources und Assembler-Sources, C-Compiler, Assembler. er, .
Matrix, Funktionszeichner, 3-Satz, Pro Calc (Voll wissenschaftlicher Rechner), R.O.M. (5 Mathe-Themen zur Auswahl.)
Erdkunde Ill, Klimaerfassung, Road Route (Gibt Wegbeschreibung/Entfernung deutscher Orte),

ker, Sector ED (Diskettenmonitor}, ML-Monitore

derraten!

39,
39,
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Erleben Sie die schinsten Hits der besten Erotik-
und Pornoshows der letzten Zeit. Und das in
bester Fotoqualitit. Brisante Stellungen fir harte
Ménner lassen die richtige Stimmung aufkommen.
Bitte legen Sie bei Ihrer Bestellung eine Kopie
Ihres Ausweises oder eines anderen
Altersnachweises bei. Der Versand erfolgt diskret

in neutraler Verpackung! SUDE r Hﬂ:

Erotik Dreams (10 Disks) Best.-Nr. PO0S <~ ©
Erotik Dreams plus (15 Disks) Best.-Nr. P0G ¢

Vrusk lle rpack perfect

Virus Checker [Wacht stﬁndig wéhrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den geféhrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstérte Disks),
BootX, VT-Schutz (Virus Tool - siehe Foto), Virus
. Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen (iber 350 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's (iber 200 Seiten Informationen liber
alle Viren: Erkennen von Viren; arbeitsweise der
Viren und reparieren von Daianzerstbrungen

Best.-Nr. PO18

Jetzt kénnen Sie endlich Ihre eigenen Intros,

Demos oder Letters mit brillanter Qualitdt selber
erstellen! Keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer,
IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock
Champion, Look (Erstellen Sie eigene
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effekten. =

Best.-Nr. PO15 ' Pl

=
Mit dem Pro Tracker 3,2 (Foto) erhalten Sie das
beste und umfangreichste Musikprogramm fiir den
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED,
Wondersound (Elektronische Soundeffekte), Intui
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle
Ergénzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander
zu konvertieren. Der Deli Tracker spieft Musiken:
von {ber 50 verschiedenen Formaten ab und mit
dem Power Ripper "klauen® Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Speicher.

Do the Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche
Simpsons-Spriiche und natlrlich das Lied), Creep
Show (Knallige und sehr gruselige Horrorshow).
Crazy Comics, The Simpsons (Tolle Trickfilme},
Museum (Alcatraz bietet brillante Bilder wie
"Astronauten” mit Musikuntermalung), Techno
Track Il (Technomusik mit musiksynchronem
Grafikpower), Gravenreuth (Bilder von seinem
Grab), Manta Witze, Beverly Hills 90210 (Mit
original Musik und fotorealistische Bilder der
Schauspieler), und mehr...

Best.-Nr. PO17

I_._._._.._l

Irgendwann ist's jedem mal passiert: Platzlich ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il kénnen Sie versehentlich formatierte
Disks oder geldschte Files komplett zuriick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemlos beseitigt. Auch hardwaremaBig haben
Sie das ganze S stené unter Kontrolle.

Best.-Nr.

Das bieten nur wir:

* Alles Exklusivprodukte, die
nur bei uns zu bekommen
sind.

* Brandneue Software direkt
vom Programmierer oder
von internationalen Copy-
Partys!

* Meist deutsche Programme.

* Deutsche Service-
Anleilungen

*100% Virenschutz.

* Garantierter 24h-Liefertakt.

© Alle Disketten sind selbst-
startend.

“ Alle Disketten sind auch fiir
Einsteiger geeignet.

* Jeden Monat komplette
Aktualisierung.

* Gepriifte Qualitatsdisketten.

* Volle Error-Freiheit durch 4-
Fach Quadra-Hyping-Copy.

R&merstr. 29

Mallander

Computersoftware

46395 Bocholt

Bestellen Sie formlos per
Brief/Postkarte, rufen Sie uns an oder
schicken Siauns ein Fax.
Bestellungen bis 15:00 Uhr werden
noch am selben Tag abgeschickt

Versandkosten:

Inland Vorkasse: 5- DM
Inland Nachnahme: 8- DM
Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

Sanity Copy (Vom Szenen Profl Programmierer:
Schneliste und sicherste Kopierprogramm fir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstéren und reparieren), Multi
Tool 1l (File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere D\Sk.ﬂ'Copy-
Programme.

Best.-Nr. PO27

Erleben Sie auf 10 randvollen Disketten die besten
Neuerscheinungen aller atemberaubender Grafik/Musik-
Szenen-Demos. Jeden Monat erscheint ein neues Paket.
Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinns Echtzeit-Trickfilme
durch Raum und Zeit, unvorstelibare Grafikspektakel
erwarten Sie jeden Monat auf's Neue! Sie werden es nicht
glauben kdnnen, was der Amiga wirklich an Graﬂk und
Musik zu bieten hat.
Best.-Nr.

Alle Angaben wie im Demo-Pack aktuell, nur tummelt sich
hier auch noch andere Szenensoftware wie Diskmagazine,
Musikdisks, Bildershows oder auch Szen
MWanderlegramme odler Spiele. D, D

Sie kénnen auch unser monatliches Demo/
| Szenen-Abo fir nur 25,- DM nutzen. Kundigung
ist jederzeit méglich. Fordern Sie zuerst den
kostenlosen Abo-Reservierungsschein an!

Uber 1200 s/w-Bilder in allen GroBen firr alle géngigen

Mal-, Grafik- und DTP-Programme. Z.B. fiir. DPaint,

Beckertext oder Page Stream. Alle Bilder sind sauber

Rﬂach ThEmen (Tiere; ;v‘tenschen‘ .?utos. Planeten, Sport,
edien, Computer, Pikiogramme...) sorti

Best -Nr. PO24 em'q DM

P-Bilder-Pack 2

In diesem Paket erwarten Sie weitere 3000 ganz neue
Bilder, die natrlich nicht im Paket 1 vorhanden sind.
Greifen Sie am besten sofort zu,

Best.-Nr. P0O25

yPaint-Pic-Pack

Auf 6 Ubervollen Disketten erha!ten Sie unzahlige Bilder
mit 16-4096 Farben in den unterschiedlichsten
Auflosungen. Alle Bilder stammen von Profi-Grafikern aus
der Demo-Szene und sind mit jedem Mal-, Grafik-, oder
DTP-Programm nutzbar. Nutzen Sie die Bilder als
Elemente fir lhre Animationen cder Grafiken: Fantasy,
Bdume, Menschen, Autos, Drachen, schone Frauen oder
Urlandschaften. 20 =

e -

Best.-Nr. PO54 Ity

H

i
Nutzen Sie den Amiga als professicnelle Arbeits-
hilfe im Biiro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstsliungs-
kurven), Calc (Wissenschaftiicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstelit Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer un
weitere Blrosoftware. 3

.=Nr.

Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet
nach dem WYSIWYG-Prinzip, Sie sehen auf dem
Bildschirm also alles genauso, wie es spater
ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Return
Labels, Video-Label-Master (Mit Verwaltung und
Sortierung der Videotitel. Saubere Einteilung in
viele verschiedenen Rubriken wie Action-,
Western-, Erotik-Filme. Einfach SUPER!)

Best.-Nr. PO32

Steine

Sie erhalten uher 500 Zalchensltza im_ori
Amiga-Format!l! Die GroBe der Fonts |
zwischen 5 und 150 Punkten. Brauchbar fiir a
gigen Text/Mal/Grafik/DTP- Prugrau; .:
Boar-Ne. POT3 18- DM
Color-Fontpaket
Roue ‘aFrb\ge For:ats lFot ) | o enfal\seém Standard-
8 Amiga-Foi S fi aint g g 2
Best.- 5~ DM
Pagesiream-Fonipaket
Hochwertige hochaufldsende Foms direk
Pagestream. preis 7

Best.-Nr. PO10 oP




Pinktlich

Auf Sega- und Nintendo-Konsolen hat sich Virgins cooler Plattform-Punkt schon eine
betrichtliche Fangemeinde erhiipft — jetzt soll auch die ,,Freundin” seinem lissigen
Charme erliegen.

- Spot seine Kapriolen®
“Na ja, zahlen miifit
natiirlich schon, doch bleib
gensatz zu den Konsoliste
chen Griinden) alle Werbe
Energie aus griinen Limo .
Marke ,,7 Up” erspart, hier s i ladepausen
stige Reklamemaskottch 18 ieessich die Animatid
benssaft aus unetikettierte g i : ehort, hidlt  Wucht. Einzi
orofer Verlust... sich Cool S genwillige”
i schul3 mit allax-Scrol
Leib. Ansof 1 ex dii Spielzeu
gesat;ul ] i : guntermalung
und Heavy-
Geschehen,

pause den Sg
ner Sonnen
Jo-Jo spielt
schligt oder

COOL SPOT
(VIRGIN)

jeweils einen gefange-
~ nen Kollegen aus einer
versteckten Zelle be-
freien soll. Das klappt
allerdings erst, wenn er
geniigend rote Drops
aufgeklaubt hat. Und :
sollte sich nach Laden... 3 - , ; sl B ANIIMATION 86%
dh, Levelschlu mehr = — " MUSIK 82°%

als das verlangte Pillen- _ | == SOUND-FX 78%

Kontingent im Sam- e =1 | —— B [HANDHABUNG 80%
melsickel finden, geht’s e

it = ; : Lo DAUERSPASS 79%
ab in eine Bonusrunde, T | : %
wo man von Luftblase [ 2 / R 7 VARIABEL: 3 STUFEN
zu Luftblase hechtet, J = . e PREIS 79,-DM

um Extrapunkte und J R LB UC L SPEICHERBEDARF LIS
Continues zu ergattern. S : N DISKS/ZWEITFLOPPY  IEEETINN NENNT NN

o y : g S £ HD-INSTALLATION | [ T
Zusitzliche Energiepa- R R e SPEICHERBAR NEN ]
kete und Zeitboni sind [ : : DEUTSCH [ ANLETUNG ]







- Es steint mal wieder in deut-
schen Landen, diesmal dank
Brainwave Entertainment,
 einer Newcomer-Truppe aus
dem Stuttgarter Raum. Ob
“die Frischlinge wohl frischen

- blasen kénnen?
- Ein paar frische Ideen bringen

Wind ins versteinerte Genre

o
2
e e e

von unterschiedlicher
Form und Farbe verstreut,
aus denen man nun unter
Zeitdruck bis zu zehn
Mini-Muster nachbilden
soll, die auf einer Kopf-
leiste vorgegeben werden.
Positiv stechen dabei die
vielen, teils neuen Spiel-
elemente ins
Auge. So
kommt es etwa
vor. daB man Per-
len mit verschie-
denen Grundfar-
ben in den soge-
nannten Generator
== schmeiflen mub,
um ein  neues,
dringend bendétig-

tes Steinchen in

sie jedenfalls mit, wenn sie
auch letztlich auf dem sattsam
“bekannten ,,Sokoban*'-Prinzip
fuBBen: schieben, ziehen und die
- richtigen Muster bilden. Dazu

- wurden iiber den labyrinthi-

~schen Screen allerlei Gemmen

der  jeweiligen
Mischkolorierung zu erhalten.
Auch das Demo-Tutorial ist
nett gemacht, genau wie die
knuddelige Backgroundstory
um einen Zauberer, dessen
Stab abhanden kam. Wesent-
lich weniger nett fanden wir je-

doch das unausgewogene
Gamedesign — manche der 80
Level sind locker
Anlauf zu schaffen, und dann
wieder méchte man im niich-
sten Bild schier verzweifeln!
Die Sticksteuerung konnte
ebenfalls nur mit drei zuge-
kniffenen Augen bestehen
(verwechselt sie doch allzu
hiiufig Drehen mit Gehen), und
optisch ist. von den sauberen
Animationen einmal abgese-
hen,

im ersten

bloB das Notwendigste
geboten.

Tja, somit konnen also auch
der hiibsche Titelsound, die
drei FX oder das PaBwortsy-

lmMmagems

stem nicht verhindem. daf)

Imagems  cinen  recht
Eindruck
Merke: Gute

Ideen allein machen noch

swiespiiltigen
hinterkildt.

kein gutes Spiel! (jn)

IMAGEMS
(BRAINWAVE ENTERTAINMENT)

STEINEREI

GRAFIK 19%
ANIMATION 60%
MUSIK 64%
SOUND-FX 21%
|[HANDHABUNG 48%
[DAUERSPASS 52%
FUR KONNER
PREIS DM 45,-
SPEICHERBEDARF [N, TNEEN

DISKS/ZWENFLOPPY NN IDTECA

HD-INSTALLATION TN
SPEICHERBAR [PASSW./HIGHSC. |
DEUTSCH

E

Das Spielprinzip ist alt, die
~ zu besichtigenden Damen
sind jung — nach dieser De-
vise ist auch der neueste Auf-

- gub} der nackten Nummern
~ gestrickt. Nur hat Magic
 Bytes hier noch mehr ge-
- schlampt als iiblich...

Und hier das
rasantere :

Tatsache ist jedenfalls, dab die
Luxus-Ladies am PC gleich
ganz den Dienst am Kunden
verweigern, withrend sich ihr
Charme am Amiga in Grenzen
hilt. Und das liegt zuniichst
einmal natiirlich am ebenso be-
scheidenen wie ausgelaugten
Gameplay:

Ein digitalisiertes Pin-up-Girl
wird von einem Feld aus 8 x 8
Steinchen vollig verdeckt —
also klicken die ein bis zwei
Voyeure die storenden und
verschiedenwertigen Klotze
weg, wobei der eine die waa-
gerechten und der andere (im

—

i

s

Solo-Modus der Computer)
die senkrechten Reihen bear-
beitet. Eliminierte Sichtblocker
zaubern je nach Farbe einen
Bonus oder Malus aufs Punk-
tekonto, wer am Ende
hoheren Score hat,
und darf zur Belohnung noch
zwel, drei Extra-Miidels be-
gutachten.

Nun haben die Schiitzchen zwar
hochaufgeloste Reize zu bieten.
doch leider hat Magic Bytes dic-
sen Vorteil mit dem entsetzlich
flimmemden Interlace-Modus er-
Kauft, was bei 32farbigen Nor-
malamigas nur noch schrecklich
aussicht. Die gleichzeitig er-
schienene 1200er-Variante kann
es zwar etwas besser (vor allem
bietet sie mehr Farben). dafiir
fithrt hier die Benutzung der In-
stall-Routine ohne Umwege ins
Guru-Nirwana. Da helfen also
auch nette Musik, Sprachausga-
be und die ertriigliche Keyboard-
steuerung wenig
sind nicht heiratstihig! (jn)

den
gewinnt

— diese Briiute

Penthouse Hot Numbers Deluxe

PENTHOUSE HOT

NUMBERS DELUXE
(MAGIC BYTES)
KNOBEL-STRIP

21%[30%

A500 A1200
, PENNHOUSE"

33% GRAFIK 68%
~ ANIMATION -
61% MUSIK 61%
66% SOUND-FX 66%

64% HANDHABUNG 56%

17% DAUERSPASS 28%
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 79,- / 89,-
SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY | JA ]
HD-INSTALLATION [TV
SPEICHERBAR
DEUTSCH




SOETWARE

Jahren brachten wir ein Preview
: selﬁlér stand das Telefon kaum

liten wissen, wann die simu-
e denn endlich auf den Markt

rung. Gehalt und ﬁ
Foit R L ||

Zeit die Program-

micrer bzw. Grali- ﬂ
ker und Musiker ~S[EEN

bekommen, umso
beeindruckender 011

werden auch ihre

‘N

Jetzt sind wir erlost. denn nun - vierzig moghchen Arbeitsergebnisse 1

0]l : o . ; i
; hat Kaiko die mittlerweile um-  Projekte aus den — zum Schlub o
benannte Wirtschaltssimulati- — Genres Simulati- erreichen sie ﬁ
01l shya ] vt T i [
g on herausgebracht. Und bereits  on. Adventure, praktisch ,,Amber- "
das animicrte Intro macht klar, — Strategic oder moon~-Niveau.
] dal hier der Traum jedes un-  Rollenspicl — aus Die iibrigen Bilder S}

zufriedenen Zockers sind ebenfalls ganz
in Ertiillung geht: Bis ' die Einschaltung von schmuck geworden, und die M1
zu vier konkurrierende Werbeagenturen und  Benutzerfiihrung ist ein Traum,
den Versand von Vor-  lediglich Sound hiitte man ru-

Manager diirfen ihre

1l
eigenen  Spicle ent- abmustern an die Pres-  hig noch ein bilichen mehr rein- c
wickeln, testen und se. Sobald die hausei- packen koénnen. i
vermarkten.  Freilich gene Testabteilung  Das Team um Christian Awi- t

ist dafiir ein gewisses ihren Segen erteilt hat,  zio hat also ganze Arbeit ge-
steht dem Release leistet und die hochgespannten (ol

nichts mehr im Wege. Erwartungen vorbildlich erfiillt. E‘
[smmi

Verstindnis fiir diese
sensible Branche
vonndten — aber das
haben wir ja schliefi-

Jetzt darf man sich erst-  Gerade den Raubkopierern
mal bequem zuriick- sollte man den Kauf (!) ans

lich alle! lehnen, die Bespre- Herz legen. damit sie mal se- 0 [
Siimtliche  Aktionen chungen in den Fach- hen, wieviel Arbeit, Zeit und —
werden vom Schreib- B R e et zeitschriften lesen und  Geld in so einem Game i
- 45 . X = mitaroei v . oy
tisch aus iiber diverse LIS Mt ThRen i ais anhand einer Hitliste stecken... (st)
| oan- 4 Ehef senr zubniedend % v g .
| (Unter-) Meniis per Aus Lauter conkoar- @ (berpriifen, wie
4 5 : £ N ket spendieren | Braditk
[!.I_ Mausklick ulLdlg}. : - Shnenuciie mHbS SED das neue r() u
[ Zuniichst muf} man ei- . ; SEUEnE s NeE L R bei den Kiufern
] nen fihigen Program- : 1 i eyl einschlidgt, bevor
i s = ! Bhaestellten : GER
T mierer anheuern. die : l  reosieren au q;eﬁe der Nachfolger in SOFTWARE MANAGE
. . . : ) " nouv i —Schou, ex1Trnem .
0 Kandidaten inserieren aste =i Angriff  genom- (KAIKO)
[ urc =} I\lﬂ* %
Eaa im K“lumnzugfgnlc.t! , R AnaLoE Ao RaTa en d enn WIRTSCHAFTSSIMULATION
der Fachpresse. Via SRR S s der Laden gut
l!.! Bildtelefon verhandelt : RRLieCE G f. lauft. erhdlt. man
! man dann im Multiple ; Zugang zu weite-
(Y choice-Verfahren, ren der insgesamt

g

wobei auch psychologische  und verteilt die einzelnen Auf-  zehn internationalen Ab- , KONKURRENZLOS"

imil Tricks und Abwerbungen gabenbereiche. Ganz am An- satzmirkte. kann mehr

e von der Konkurrenz erlaubt  fang geht das natiirlich sehr  Leute einstellen und da- GRAFIK 70:‘"
01 sind. Ist der Richtige gefunden,  schnell, weil sich da aus finan-  durch auch anspruchsvol- 57/ ANIMATION 61%
gggi  Wahitman eins der insgesamt  ziellen Griinden noch ein Ein- lere Spiele produzieren. MUSIK 61%

SOUND-FX 50%
|[HANDHABUNG 88%
DAUERSPASS 90%

VARIABEL: 3STUFEN

mann-Team um  Die  selbstgestrickten
Programmierung.  Games lassen sich leider
Grafik und Sound  nicht richtig ausprobieren
kiimmern  muf. eurspmnghch vorgese»
‘Wiihrend die Ent-  h
- wicklungsabteilung




CHTRTA LG ST
WINAGER [TTLIT

Kurz nach der iiberarbeite-
ten 93er Version schickt Do-
mark nun die italienische
Variante dieses FuBiballma-
nagers von anno 92 in die
Arena. Und beim dritten
Aufguf} ist der Geschmack
halt noch fader...
Das Land der Nudeln und Fer-
raris durfte seine Liga und das
" in einigen Details abweichen-
de Regelwerk beisteuern, an-
sonsten blieben jedoch alle
Features der Vorginger erhal-

ten. Dazu gehoren auch die an-
spruchsvolle Handbuchabfrage
und die zermiirbende Installa-
tionsprozedur, die sich nur fiir
Festplattenbesitzer ertragen
14Bt. Haben die maximal vier

 Manager bis dahin nicht die

Geduld verloren, diirfen sie
anschlieBend um den Meister-
schaftstitel und die gingigen
Pokale kdmpfen.

Tatséichlich kampft man sich
aber meist durch einen un-
glaublichen Wust von maus-

gesteuerten Meniis, die nicht
gerade besonders iibersichtlich
aufgebaut sind — dariiber hin-
aus sind sie komplett englisch,
wie iiberhaupt alles in diesem
Spiel. Positiv vermerken muf}
man immerhin den Options-
reichtum, der zumindest den
Trainern unter den Managemn
geniigend Aktionsmoglichkei-
ten bietet: Unter anderem gibt
es einen umfangreichen Trans-
fermarkt, viele verschiedene
Taktiken, Talentsucher, Be-
treuungspersonal, zahllose Sta-
tistiken und eine detaillierte
Aufgabenverteilung fiir die
einzelnen Kicker.

Doch selbst wenn die beschei-
denen Hintergrundbildchen an-
wihlbar sind und das Spiel-
tempo gegeniiber dem ,,Cham-
pionship Manager ‘93” um
etwa 40 Prozent gesteigert
wurde — ein altbackenes Progi
mit dem duBeren Charme einer
Datenbank auf dem C 64, das
noch dazu auf wirtschaftliche
Elemente  (Stadionausbau,

Werbung etc.) weitgehend ver-
zichtet, hat im WM-Jahr ei-
gentlich nichts am Digi-Rasen
verloren,.oder? (st)

CHAMPIONSHIP
MANAGER ITALIA
(DOMARK)

FUSSBALL-MANAGER

MUSIK - |
SOUND-FX - |
HANDHABUNG __ 27%
DAUERSPASS 29%

PREIS

The Ultimative Softweare Manager

ngehende Wirtschafts-

kapitiine durften schon
die unterschiedlichsten Digi-
Firmen in den Bankrott trei-
ben, jetzt schlieBt Protech
Design eine immer noch ver-
bliebene  Branchenliicke.
BloB wie halt...
Nachdem Kaikos ,,Software
Manager”’(ehemals ,,Funsoft
Inc.”) soviel Verspitung hatte,
haben sich zwischenzeitlich
auch andere der Idee vom ver-
softeten Softwarehaus ange-
nommen: Nach Eingabe der
Firmendaten klickt man sich
hier vom Hauptscreen aus zu
den Untermeniis vor, wo Per-
sonal eingestellt und die
Biirordume mit der bendtigten
Hardware vollgestopft werden.
AnschlieBend wird ein Ver-
trag, z.B. fiir ein Sportspiel,
ausgehandelt, und sobald die
Programmierer mit ihrem An-
teil zufrieden sind, beginnt
auch schon die Produktion.
Damit das Werk an der Ver-

kaufsfront nicht untergeht,
sollte natiirlich weder an der
Werbung noch an hiibschen
Packungsbeilagen gespart wer-
den, und wenn man endlich
aus den roten Zahlen ist, kann
man sich in der Highscoreliste
verewigen — die lediglich einen
einzigen Eintrag umfalt.

Schon und gut, doch dieses
Game hiitte trotzdem kein ver-
niinftiger Software-Manager
unter Vertrag genommen. So
miissen die Untermeniis immer
wieder einzeln von Diskette

Wer hat das blo gemanagt?!

nachgeladen werden, wodurch
man die meiste Zeit vor einer
Zwischengrafik verbringt. Die
Optik geht ja noch so, aber das
Begleitgedudel nervt nach we-
nigen Minuten. Ungefdhr so
lang hilt auch die Motivation
vor, da eine Mehr-Spieler-Op-
tion fehlt, es keine Savestinde
gibt und der Amiga nach je-
dem Bankrott neu gebootet
werden muB. Und nachdem
die Tage hier buchstiblich in
Sekunden vergehen, passiert
das etwa alle zehn Minuten...

| b|§f‘n S |
, : I
]

Fazit: Dieses Machwerk wiir-
de selbst im PD-Pool gnaden-
los absaufen! (st)

THE ULTIMATIVE

SOFTWARE MANAGER
(PROTECH DESIGN)

WIRTSCHAFTSSIMULATION

54%

15%

HANDHABUNG 14%
DAUERSPASS 11%
FUR ANFANGER
PREIS DM 69,-

@
Il‘ﬁiﬁi
S
E:




PrT R TIPS DES MONATS |
Vil TIPS DES M S _J
Autobahn A3 - Austahrt | AS 214: Workbench 2.05 49,~
‘Wesel / Bocholt | ARexx-, AmigaDOS-, WB-Handbicher und 4 Diketten |
Fax:02852/1802 . | AS217: usitiche Handbiher firA 1200 49~

' . ' | Install Disk, HD-, ARexx- und AmigaDos-Handbiicher |

_ Autorisiert '
Bestellannahme 028 52/91 40 10 ;sc es | AMIGA 1200 20 BM Harddisk  789.- |
Bestellannahme 02852/9140-11 c ommodore | Archimedes A 4000 2 MB, 80 MB HD 1999 -

Bestellannahme 02852/91 40 14 AMIGA Servloe-Center | AMIGA 2000 559 -
AMIGA-Hardware | % Bét Fast Ran(i) utnd Tbur%% wesnhgqu&mem ﬁ f' . mﬂegddlsnk A 5A05%0 A 1zun-mtem "

. 0prozessor-Option Dis Z, Echizert-unr . arddisk-Controller fur -intern ol |
| AMIGA CD 52-Console inkl. 2 Spiele GO 623 | o wg 32 Bit-Fast-RamyUhr bis 8 MB méglich 129~ | | 20MB25°HD 189~ 40MB 25" HD b |
| CD 32-MPEG-Modul (Video-CD’s a. Anfr.) 79,- | | mit SIMM-Modulen wie beim A 4000 bestackbar | 66MB25“HD  399- 84MB25°HD  459- |

AMIGA 1200 599,- | |1MB od. 4 MB 32 Bit-Fast-Ram mit Uhr 199~/499- | |120MB25°HD  589- 210MBZ5'HD  819- |
AMIGA 1200 inkl. Desktop Dynamite 749,- | |2 MB 32 Bit-Fast Ram/Uhr bis 8 MB moglich 349~ | |250MB25“HD  859- 340MB25°HD 1249- |
| Wordworth, Deluxe-Paint IV, Print-Manager, Oscar u. Dennis |1 MB od. 4 MB 32 Bit-68030-Turbo-Karte 499,~/799,~ | | 2,5" HD-Kabel, Installdisk und HD-Schrauben 29-|
AMIGA 1200 20 MB Harddisk* 789~ | | Co-Prozes. 68882 22/33/40MHz  99,-/199,/259 - | | 2.5 - 3,5 A 600/1200 HD-Kit, kompl. mit Software usw. 49, |
AMIGA 1200 40 MB Harddisk* 879 * > " | |2.05R0M spez. fiir A 600 Aufriistung in AGO0-HD  a. Anfr.
AMIGA 1200 130 MB Harddisk* 999,-| Niitzliches Zubehior o . '
- | AMIGA 1200 260 MB Harddisk* 1199,~ | | AS 214-Kit, WB 2.05 m. 4 Disk, dtsch. Handbiicher 49| gﬂgﬁn’: 522“‘: 00 2'4'?_ gﬂgﬁﬂr ?ﬂn ——
| AMIGA 1200 345 MB Harddisk* 1299, | | AS 214-Plus-Kit usitzl. 2.0 ROM-Umsch.-Platine 89~ | | 5e0 s con RAMON 716 260MB-Contr RAMODL 668
Desktop Dynamite (AGA Softwarepaket) 149,-| |AS 216-Kit WB 2.1 mit 5 Disk, disch. Handbiicher  84,~ | | 345 MB-Conr. RAM-Opt. 798 345MB-Contr. RAM-Opt.  748-|
| AMIGA 2000 559, | | AS 216-Plus-Kit zusétzl. 2.0 ROM-Umsch.-Platine 129,- | | 460 MB-Contr. RAM-Opt. 1098 460 MB-Contr. RAM-Opt. 1058,
AMIGA 20002 x 35", 1.3 u. 2.0 ROM 699, | | AS 217: Zusatzliche Handbiicher fir A 1200 49~ | | 545MB-Contr. RAM-Opt.. 1398,_ 545M8-Contr. RAM-Opt.  1349-|
AMIGA 4000-30 4 MB o. HD 1998 | 3.0 Install Disk, Harddisk-, AR(:!)O(- Urjd AmigaD0S-Handbiicher | | Jetzt komplett installiert mit Workbench 2.1
A 600 3-fach Umschaltpl. (fiir 3.0) mit1.3ROM 79— | 5 S :
‘| AMIGA 4000-40 6 MB o. HD 3798,-| ; ; _ | | 20 MB 2,5" AT-Harddisk fiir PCMCIA-Slot 299-
: A 500Plus / A 2000 Umschaltplatine mit 1.3 ROM 49~ | 4 e
_ | A 1942 Monitor fiir A 1200 / A 4000 799 A 500/ A 2000 autom. UmSChﬂlmlaﬁfiE 29'_ | 260 MB 3,5" AT-Harddisk fiir PCMCIA-Slot 699- |
A 1084 S/ 1085 S Monitor 389-/379-| A 500-A 2000 3-fach Umschaltpl., fiir alle ROM's 59:_ | komplett installiert mit WB 3.0 -
| Mitsubishi EUM 1491A 1289~ | | WINNER-Stereo-Sound-Sample g9-1 .
| IDEK MF 5017 fir A 1200 / A 4000 / Archimedes 1995, | | B 50 Kz, Micraphonanschius Fogetar, nd. Sofware Arﬂhlmeg;g;ﬁgﬂgare
IDEK MF 5021 fiir A 1200/ A 4000 / Archimedes 3320, | | WINNER-Midi, durchgefiihrter Bus 69~ | | 3010 (250 GPU} 2 MB RAM ge9-|
. . WINNER-Amiga Maus 2 Jahre Garantie 39-1 A 4000 16 MHz 80 MB Harddisk 1999’
AMIGA-Speichererweiterungen | | Sunnyline-Amiga Maus, 2 Jahre Garantie 49-| " SIS i
WINNER-Ram - Made in Germany | autom. Mouse-Joystick Switchbox 29| [AS5000 25 MHz 80 MB Harddisk 2999~
- | Sunnyline Trackball-Amiga 69~ | | AKF 18 Multiscan Monitor 599~
| 512 KB RAM-Karte Uhr/Akku A 500 49,~| | AMIGA Handy-Scanner 229 | | AKF 50 Multiscan Hi-Res Monitor 799.-
| 512 KB WINNER-Ram Uhr/Akku, 5 J. Garantie  59,~| | durchgefiihrter Druckerport, 100 - 400 DPI einstellbar .
| 1 MB WINNER-RAM A 500Pius 89, CD-32 Software _ CDTV-A 570 Software |
| 1 MB WINNER-RAM, Uhr/ Akku A 600 99~ o , . éem;glel)(ﬂ*ﬂﬂmi gg.: }; Emmlggms gg,:
- | 1,8 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A 500 199, | | CD-32-MPEG-Modul: fiir Video CD's 419-| | 28R s j043~  GIFs Galore w|
| 8/2 MB WINNER-RAM-Box A 500/Plus 289, | | Atfred Chicken 56 Arabian Nights 46| | GermanEdiion = 59-  Demo Calecton 1 u.2j0 49- |
| durchgefiihrter Bus, inkl. 3 Spiele: ZAP, Deita Run, Bad Vibes | | Castel’s 2 69  D-Generation 49| | Pandora 29~  Saar/Amok 46-|
{828 RAvare A2000 sha i o & iz B[l % el 2
- : ; ‘ r ;- o ne - X / Letirix ~ |
. 8/2 MB AT-Bus-Controller mit RAM-OplIOI’I 299,- Lord of the Rings Bg - hﬂtufﬂmog,;' Eg._ GubI:Iusa‘Maglc Capet 29~  Imagine 69- |
' . - Nigel Manse| B
, AMIGA-Laufwerke { Now s G 1002 (e 100Spick) jeds- | Ersatzieil-Service
{3.5" Promigos-Drive, alle Amiga's extern 109, | | Overkill / Lunar C 59  Pinball Fantasies 79-1 1. ' 3
durchgefiihrter Bus, abschaltbar, 1 Jahr Garantie | Sensible Soccer 55- Sleepwalker 8- chk-HON! 1.3 26, chk—RQM 2.04' 26~ |
{3.5" WINNER-Drive, alle Amiga’s extern 129~ | | Whales Voyage 59 - Zool 69 | 8362 Denice 17~ 8373 Hires Denise. 29 |
| Metallgehause, durchgef. Bus, abschaltbar 1Jahr Garantie | Trolls Utopia 75,-| |8520 11,- Garry 5719 14- 1
13,5 Color-Drive, alle Amigas extern 119- | | Prev 59‘ Pirates Gold 79| | B35 (21 M8) 32 &7 (Hrs A2 MB) 32~ B
| Libferbar in rot, schwarz, blau, weiB, gelb, pink, griin " | | Dangerous Steets 69, Jurassic Park 89| | :‘364 F:u;!gg _2'3,- 6571 (Keyboa‘rld) ;g,—
13,5 Laufwerk A 500 / A 500 Plus-intern 99— Video-CD's: zahireiche Titel lieferbar  Preise a. Anfr. | C%titi\l prini 39,: :lg‘t"z‘tellll ﬁezé]tgil 139,: ':
| kumfl. mit Auswurftaste und Zubehdr. : . Gemuck Dlglllzel' USW. / Tastatur A 500 86:- Tastatur A 2000 169:- .
. E(;,?,',,Lf,l,{mg‘ﬂt“tggg,{d%uLﬁgg"mer" 109~ \Fp,'n::eg G:abaer und Splrlter mit Software % gg— . %:tt::ﬁ: g ?ggo gg,— Fsgur 2 3388 }gg— :
- - ~ Tastatur =
|3.5° TEAC-Laufwerk A 500/ A 500 Plus-intern 119;- Y-C-Genlock 719 | | Kickstart-ROM's A 1200 und A 4000 (Typ angeb.) 2er Satz je49- |
| tineres, kompl. mit Auswurtasts und Zubel | Sirius Genlock 1595~ | | Ersatzteil-Mindestbesteliwert 50,- DM
3.5“ DF0- oder DF1 'LﬂUfWEkaZOGO'II’Ith 99| Vldeo-Konverter 343,— : Irru‘.imer und Pralslnderungon vorbehalten! |

| kompl. mit Einbauanleitung und Zubehdr. T g
- | 3.5" HD-Laufwerke alle Amiga's-intern 248~ Nacilnahme-\lefsaad mit - .
| 2.5 HD-Laufwerkcextern 298, ‘Uesaila ShBP Dmsburg " Post oder UPS ab 10 DM, Besiellann_h eSaEzweﬁe 4
: 32 Bit-Turhokarte A500/ A 600 Dr. Wilhelm Roelen Sir. 386 @mgwm nach Gewlcht . biaa
|1 MB 68020 32-Bit Turbokarte A 500 499,- Tel.: 0203 ,455797 o

| 1 MB 68020 32-Bit Turbokarte A 600 349- |
1 MB.0.4 MB 68030 32 Bit-Turbok. A 600 499,/ 699-

7 Jahre VESALIA ~ WINNER-Produkte = MademGermany « 7 Jahre WINNER




ANSTOSS (A1200)
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L.(1) BUNDESLIGA MANAGER PROF, 3
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WING COMMANDER

OSCAR (A1200) 90 %

2.(2) INDIANA JONES IV

(2)

HISTORYLINE

ANSTOSS 90 %

3.(3) MONKEY ISLAND II

(3)

LEMMINGS 2

TURRICAN III 8§7%

4.(5) EISHOCKEY MANAGER

(4)

INDIANA JONES 1V

CHUCK ROCK 2 87%

5.(4) WING COMMANDER

] e | | B | -

(5)

EISHOCKEY MANAGER

Z00L (A1200) 87 %

6.(7) LOTUS I

(-)

ANSTOSS

STREETFIGHTER 2 86%

7.(6) MONKEY ISLAND

~1|=

(6)

STREETFIGHTER 2

BODY BLOWS GALACTIC (A1200) 85%

8.(9) GOAL!

(10)

GOAL!

1869 (A1200) 83%

9.(-) ANSTOSS

(-)

SYNDICATE

Z00L 2 84 %

10.(-) CHAOS ENGINE
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PINBALL FANTASIES
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1. (49 BUNDESLIGA MANAGER PROF. 1. () ANSTOSS

2. (5 EISHOCKEY MANAGER 2. (-) AMBERMOON

3. () ANSTOSS 3. (1) ELITE 1l

4. (1) INDIANA JONES 1V 4. (2) WING COMMANDER

5. (2) WING COMMANDER 5. (-) F-117A NIGHTHAWK

6. (9) SENSIBLE SOCCER 6. (-) ALIEN BREED 2

7. (11) LEMMINGS 2 7. (=) MICRO MACHINES

8. (3) GOAL! 8. (-) LORDS OF POWER

9. (-) ELITEI 9. (-) ANSTOSS (A1200)
10. (6) CIVILIZATION 10. (4) ALIEN3
11. (8) SYNDICATE 11. () THE MANAGER
12. (12) PINBALL FANTASIES 12. () BODY BLOWS GALACTIC
13. (14) HISTORYLINE 13. (3) BURNTIME
14. (15) BURNTIME 14. (-) PINBALL DREAMS/FANTASIES
15. (17) FLASHBACK 15. (7) SYNDICATE
16. (10) MADTYV 16.  (9) GUNSHIP 2000
17. (-) SOCCER KID 17. (-) BRUTAL SPORTS FOOTBALL
18. (18) GUNSHIP 2000 18. (-) FURY OF THE FURRIES
19. (7) MONKEY ISLAND Il 19. () MEAN ARENAS

DUNE 2 ) BUNDESLIGA MANAGER PROF.




London, Washington, Grasbrunn — kein Schauplatz ist unserem Szenemaulwurf
zu exotisch, wenn es darum geht, Euch mit interessanten News aus dem internatio-
nalen Untergrund zu versorgen: Dr. Freak, bitte melden!

Die englische Federation Against Soft-
ware Theft (FAST) ist das. was es hier-
zulande gar nicht gibt, wenn man den

beriihmt-bertichtigten Anwalt Giinter
Freiherr von Gravenreuth ausnahms-

weise mal auBer Betracht lifit: ein pri-
vater Jagdverband gegen Softwarepira-
terie. Er feiert heuer sogar schon sein
zehnjihriges Jubilium, da im gelobten
Land der Zocker viele Entwicklungen
bereits wesentlich frither cingesetzt ha-
ben als bei uns. Allerdings ist manches
auch wieder vergleichbar; beispiclswei-
se der Umstand, dal} sich der Staat im
allgemeinen und die Polizei im speziel-
len dieser Aufgabe kaum gewachsen
fithlen und sie daher weitgehend der
privaten Initiative iiberlassen.

Das grofie britische Spiclemagazin
Amiga Format fithrte quasi das Ge-
burtstagsinterview mit John Loader —
der Mann heiBlt wirklich so und ist der
Ermittlungschef von FAST. Darin zihlt
er natiirlich erst mal wieder die altbe-
kannten Argumente gegen die Szene
auf, einige seiner Statements sind es je-
doch durchaus wert, deutlich herausge-
stellt zu werden. So gibt er etwa offen
zu, dall seiner Erfahrung nach manche
Softwarehiiuser und Programmierer
selbst die Raubkopierer mit Nachschub
versorgen, obwohl sie sonst gerne als
die groBen Unschuldslimmer auftreten.
Auch die von der Gegenseite stindig
wiederholte Behauptung, dall die hohen
Softwarepreise und das Crackerunwe-
sen untrennbar zusammenhingen, er-
scheint in einem ganz anderen Licht,
wenn man sie mit Johns Feststellung
konfrontiert, daB3 billige Budgettitel ge-
nauso kopiert werden wie normale
Vollpreissoft. Relativ beunruhigend
sind schlieBlich seine Beobachtungen,

was die Vertriebswege der Cracks an-
geht: Zumindest in  GroBbritannien
scheinen sie immer mehr auch in die
Hinde von Leuten iiberzugehen, die
weder mit Computern noch mit Spielen
was am Hut haben, sondern einfach
bloi Kohle machen wollen. An sich
wiire das ja ein nachvollzichbares Mo-
tiv, nur fiihrt so was halt oft und gerne
dazu, dali plotzlich mafiamiiliig organi-
sierte . Interessengruppen’ auftauchen,
die hier ein lukratives neues Betiiti-
gungsfeld entdecken.

Gleichzeitig befragten unsere engli-
schen Kollegen auch eine Reihe promi-
nenter Programmierer zu diesem The-
ma, wobei deren Antwort ziemlich ein-
heitlich ausfiel, egal, ob der Gespriichs-
partner Dino Dini. Andrew Braybrook
oder Peter Molyneux hield: Die Raub-
kopierer haben dem Amiga praktisch
schon fast den Todesstold versetzt —
wenn sich die Sitwation nicht binnen
Kiirze dramatisch indert, werden wir
unsere Spiele zukiinftig erst fiir Com-
puter bzw. Konsolen entwickeln. die
mit diesem Problem nicht so sehr zu
kimpfen haben. Wie die Faust aufs Au-
ge pafit dazu die Erfolgsmeldung der
FAST. dall man gerade einen jungen
Mann erwischt habe, in dessen Besitz
sich insgesamt 1.200 gecrackte Konso-
lenmodule befanden. Zudem ist es ein
offenes Geheimnis. dali der PC unsere
Freundin™ lingst als Raubkopierer-
computer Nummer eins abgeldst hat.
Ganz allein an den aktuellen Vorlieben
der Szene kann es also doch nicht lie-
gen, wenn die Hersteller neuerdings ih-
re Vorliebe fiir Silberscheiben aller Art
entdecken...

Wiihrend die Piratenjiger in London
Geburtstag feiern, sind einige US-Se-

natoren auf die Idee gekommen. fiir Vi-
deogames ihnliche Altersfreigaben ein-
zufiihren, wie es bei Filmen lingst
gang und giibe ist. Ist doch wunderbar,
dann kommen auch die amerikanischen
Kids endlich in den Genuld von unfrei-
willigem Humor der Marke BPS, kann
ich da nur sagen. Dem gegeniiber wer-
den in der deutschen Presselandschaft
die wirklich wichtigen und brandaktu-
ellen Themen diskutiert. So hat das be-
kannte Miinchner Nachrichtenmagazin
Focus gerade eben entdeckt, dall der
Schutz  von Computerprogrammen
durch Paliwdrter ete. keineswegs un-
tiberwindbar ist. Ei, wer hiitte das ge-
dacht? Tja, die Herrschaften hiitten
chen den zehnten Kongrell des Chaos
Computer Clubs in Hamburg besuchen
sollen. Bei diesem Treffen Konnte man
nicht nur wieder mal mit Herrn von
Gravenreuth plaudern, der seine Auf-
kleber (,.Don't spread illegal copies.
Gravenreuth is watching you!!™) unters
Hackervolk brachte, auch leibhaftige
Professoren hielten dort Vortriige tiber
wirksame Verschliisselungstechniken,
die selbst Geheimdienste nicht (iber-
rumpeln Konnen.

Na. sobald der endgiiltig sichere Ko-
pierschutz dann ebenfalls  geknackt
wurde, werdet Ihr es jedenfalls sofort
erfahren — das verspricht hoch und hei-
lig Euer
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Lives:2 Score:l12 Keys:0 Bon‘bs 1

Die Plattfonn-fa

Die grofie Schiebung mit den kle

Doch halt, zunichst wollen wir
eine etwas iltere Scheibe aus
der nordischen Reihe begut-
achten, schlieBlich zdhlt das auf
der Spiele 7-8 befindliche Mad
Factory ganz klar zu den
Prachtperlen unter den PD-
Plattformern! Im Stil des Jump
& Run-Urahnen ,Manic Mi-
ner” hiipft man hier durch
kunterbunte Fabrik-Land-
schaften, wobei sich fieses
Werkzeug, hinterhiltiges Kii-
chengerdt und andere Ge-
meinheiten in den Weg stellen.
Wenig Neues also beim Spiel-
prinzip, ein eindeutiges High-
light ist aber der eingebaute
Playfield-Editor, mit dessen
Hilfe quasi unbegrenzt viele
Spielfelder kreiert und abge-
speichert werden konnen.
Dazu gibt’s massig Sound und
eine brauchbare Steuerung,
warum also nicht mal auf ei-
nen Sprung reinhiipfen?

Jetzt aber zu den versproche-
nen Neuheiten, wobei wir uns
als erstes der Spiele 14-3 wid-
men wollen. Widmen ist in
diesem Fall gleichbedeutend
mit Knobeln, denn bei
Mov’Em soll ein kleiner Rob-
bi ein Lagerhaus entriimpeln
und dazu Kisten auf die ihnen
vorbestimmten Plitze schie-
ben. Das ist deshalb schwierig,
weil die Wege eng sind und
sich ,,Fehlschiibe” nur sehr be-
grenzt wiedergutmachen las-
sen. Anders gesagt: Hier
geht’s ganz dhnlich zu wie bei
dem allseits bekannten Puzzle-
Klassiker ,,Sokoban”. Aller-
dings iibertrumpft der Sohn
den Vater, wenn es um die

feiert mit, und zwar in F‘p, ‘
ten Ruudgangs durch die a
ben der Nordhcht-Sel_'ie, u

Prédsentation geht, denn das
farbenprichtige Spielfeld
scrollt butterweich in alle
Himmelsrichtungen, wobei ein
Scanner dafiir sorgt, daB man
die Ubersicht im teils mehre-
re Bildschirme groBen Areal
nicht verliert. Und an flotter
Begleitmusik fehlt’s ebenso-
wenig wie an hilfreichen Le-
velcodes; Amiga-Spediteure
sind bei diesen Kisten also gut
aufgehoben.

Wer seine Gehirnwindungen
liecber bei einer ziinftigen
Weltraumballerei entspannt,
der richte seinen Laserblick
auf die Spiele 14-5, wo mit
Space Zap eine Spielidee aus
den Arcadehallen der friihen
80er Jahre wartet: In der Bild-
schirmmitte befindet sich eine
Raumstation, die der Spieler
nun gegen von links und
rechts, oben und unten an-
greifende Aliens verteidigen
soll, wozu sich ein Laser in
jede Himmelsrichtung abfeu-
ern ldBt. Zunidchst stellt die-
se Aufgabe zwar keine groBe
Herausforderung dar, doch
wenn irgendwann drei Gegner
gleichzeitig anstiirmen und
sich die Temperatur der Wum-
me ihrer kritischen Grenze
(und damit dem Ausfall)
ndhert, kommt doch so etwas
wie gepflegte Hektik auf. Frei-
lich wirkt das Game sowohl
akustisch als auch optisch
reichlich selbstgestrickt, doch
hat das fiir ambitionierte
AMOS-Programmierer auch
seine Vorteile — sie diirfen sich
nédmlich iiber den mitgeliefer-
ten Quelltext freuen, anhand




dessen das Progi problemlos
ausgebaut werden kann.

Okay, die Action war keine Of-
fenbarung, also zuriick zur Kno-
belei. Und da finden wir auf der
Spiele 14-8 einen recht launigen
Gehirntrainer namens Bridge
Ball. Der Name ist dabei Pro-
gramm, denn einem selbstindig
vor sich hin kullernden Ball
miissen Briicken gebaut werden.
Die Briicken sind in der Praxis
allerdings oft Rohre, kurzum, es
handelt sich hier um eine Va-
riation des bekannten ,Pipe-
line”-Themas, blofl mit einer
Kugel anstatt Wasser bzw. Ol.
Per Maus werden also moglichst
flott Leitungen, Rohrwinkel,
Bretter und #hnlich ,,tragende”
Tools am Screen plaziert, damit
die Kugel rollen kann — da sich
jedes Teil nur begrenzt oft be-
wegen ldft und spiiter auch fest-
installierte Hindernisse (Berge
etc.) im Weg stehen, ist fiir
Herausforderungen der kleinen
grauen Zellen gesorgt. Die ma-
gere Optik und den quasi nicht
vorhandenen Sound mufl man
halt in Kauf nehmen.

Eine Nummer weiter, auf der
Spiele 14-9, begegnet man einer
Umsetzung des Wiirfelspiels
,-Kniffel”’; mancherorts auch
als ,,Wiirfelpoker” bekannt. Das
Original hat wohl jeder schon
mal gezockt, die (am Computer
unverindert iibemommenen)
Regeln sollten somit bekannt
sein: Die Wiirfel rollen per Zu-
fallsgenerator, und aus den er-
zielten Augen muB} jeder der bis
zu vier Spieler fiir sich moglichst
wertvolle Kombinationen wie
Dreier- oder Viererpaschs, klei-
ne und groBe StraBen oder gar
den Kniffel zusammenstellen.
Das Ergebnis trigt man dann
strategisch geschickt auf dem
Spielplan ein; gewonnen hat,
wer am Schlul die meisten
Punkte vorweisen kann. Beach-
tenswert ist neben der gelunge-

nen Prisentation vor allem die
Vielfalt an Optionen — der
Name Super Kniffel ist also
kein reiner Werbegag der Pro-
grammierer. Und schon deshalb
gebietet es die FairmeB, den
Jungs die geringe Shareware-
gebiihr nicht zu unterschlagen.

Wir kommen zum Finale unse-
res heutigen PD-Rundgangs und
damit auch zu seinem Hohe-
punkt: Auf der Spiele 14-10 fin-
det man den Super Spielepool
und damit gleich vier ausge-
wachsene  Brettspiel-Umset-
zungen fiir den Amiga! Eine
genaue Regelerklirung zu je-
dem einzelnen Game konnen
wir Euch und uns ersparen,
denn Namen wie ,,Mensch ar-
gere Dich nicht”, ,Memory”,
»Solitaire” und ,,Backgammon”
sprechen ohnehin fiir sich. Jeder
dieser Wohnzimmer-Klassiker
wurde originalgetreu und auf
nahezu professionellem Niveau
konvertiert, was fiir die feine
Prisentation ebenso gilt wie fiir
die auf Anhieb locker von der
Hand gehende Maussteuerung.
Auch hier diirfen teilweise bis
zu vier Zocker mitmachen, auch
hier wird eine kleine Share-
waregebiihr fillig — und gerade
hier ist die Scheibe doppelt und
dreifach ihr Geld wert!

Weil wir gerade vom Wert re-
den: Beim Versender sind fiir
die vorgestellten Disketten je-
weils drei Mirker zuziiglich ein-
maliger Portokosten in Hohe
von vier Mark zu berappen. Sie
kommen allesamt mit sdmitli-
chen Amiga-Modellen zurecht,
einzig Bridge Ball bestand auf
einer jiingeren ,,Freundin” wie
dem A600. So, fehlt noch was?
Richtig, die Bezugsadresse:
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Compilation: Super Spielepool




Up & Down

Der Friihling ist zwar noch nicht
bei uns eingekehrt, dafiir aber der
Postbote mit Euren Hitlisten. Jetzt
liegt es an uns, uns zu revanchie-
ren: Mit je einem Scorpion Juni-
or-Joystick meistern jedes Game
Philipp Riitgen, Kéln

Mare Krinke, Ulm

Erik Krdmer, Saarbriicken

Den Turrican-Sound auf CD ge-
nieBen

Jens Prause, Wolfsburg
Andreas Spiefs, Rotenburg
Andreas Deublein, Staufenberg

Seitenhiebe

Da hatten wir Euch verdorbene,
widerliche wund bluttriefende
Games als Strafe angedroht, und
Ihr habt dennoch geschrieben!
Nun,. Thr habt’s nicht anders ge-
wollt — mit je einem gar schrick-
lichen Spiel werden sich quiilen
Christian Reufiwig, Frankenthal

= Ptk r/ lee
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Oliver Schruff, Voerde
Martin Dreisbach, Hilchenbach

Kicker Cup

Bis hierher schon gelesen und
noch immer nicht unter den
Gewinnern? Na, da hilft nur
noch weiterlesen! Die Melo-
deien der Turrican-Soundtrack-
CD winden sich in die Lau-
scher von

Ralf Fuchs, Konstanz

Michael Flebbe, Guderhandvier-
tel

Frank Sciuberlich, Seeheim

Ein fesches Joker-Shirt haben sich
bestimmt schon immer gewiinscht
Andy Menz, Steinbach-Hallenberg
Markus Wolbrink, Gronau
Thomas Braun, Kreuzau

Und der Joker-Sammelordner hat
noch gefehlt in den vier Wiinden
von

Timo Steiner, Angelburg
Andreas Klawikowski, Duisburg
Ronny Zeidler, Schwerin
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Spiel des Jahres

Das Spiel des Jahres steht fest, und
sage und schreibe 50 Gewinner
von je einem super Game werden
jetzt gleich in ein lautstarkes Freu-
dengeheul ausbrechen. Fangen wir
an:

Gerrit Chilla, Duisburg

Guido a. d. Wiesche, Essen
Benjamin Fricke, Hankensbiittel
Volker Brinkschulte, Arnsberg
Sven Wiinsch, Berlin

Rainer Wertengel, Heimsheim
Alexander Sterff, Weilheim
Thorsten Siebert, Pforzheim
Manuel Rocco, Hiickeswagen
Burkhard Manneck, Friedland
Matthias Worner, Stuttgart
Benjamin Buhle, Fuldatal

Mark Hungerland, Gelsenkirchen
Frank Riedel, Braunschweig
Stefan Hdéihnel, Gummersbach
J. Marthias Meier, Stuttgart
Michael Wagner, Wien

Udo Béhm-Dores, Rottenburg
Andreas Stenzel, Berlin

Dominik Bankl, Wiirzburg
Thomas Franke, Radebeul

Dirk Becker, Bad Liebenwerda
Henrik Schollmeier, Liibbenau
Markus Albanese, Lorsch

Helmut Kreilach, Miihlacker
Tim Tendier, Eitorf

Stephan Dittrich, Bad Iburg
Volker Friedrich, Kéln

Torsten Undorf, Nideggen-Schmidt
Sven Schumann, Berlin

Daniel Heiduck, Radebeul
Michael Jach, Werne

Dennis Trace, Mehlingen

Heiko Lontke, Ludwigsburg
Marcus Berger, Wolkenstein
Mario Hiibner, Berlin

Marcus Gruber, Mannheim
Ahmet Gél, Hamm

Eric Haase, Bautzen

Georg Marlog, Berg. Gladbach
Christian Englmeier, Hunderdorf
Serkan Sarir, Miinchen

Stefan Lang, Frankfurt

Klaus Ndther, Miinster

Patrik Lienert, Rosbach

Stefan Redel, Laatzen
Klaus-Dieter Peil, Oberhausen
Herwig Seitz, Pottenstein
Michael Diirsden, Garbsen
Cengiz Koc, Hanau

Damit hitten wir’s fiir heute. Al-
len Gewinnern fléten wir ein
zuckersiiBes Tschingbummtrara
zu — bis zum néchsten Mal!

knackiges Corned Beef
11. Ein AmigaJoker-Heft
72 (Jahrgang 89 oder 90)
2. Ein gut abgehangenes,
griechisches Fladenbrot

13. Eine LP mit langwelliger
“Stimmungsmusik (Roberto
Blanco, Die Zillertaler, Take
thatl)



Die Wiirfel sind gefallen, Ihr habt gewihlt: 9712 Leser haben das Amiga-Game des Jahres
93 und die Spitzenreiter in allen Genres gekiirt! Schreiten wir zur Medaillenvergabe...

Gik Tamm | Beratze
Gffne | Rede mit Orioke
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Die héflichen Jungs von
Complex lassen artig einer
hiibschen Space-Lady den
Vortritt, ehe sie den Grup-
pennamen und den (nicht
ganz unbekannten) Titel ih-
res Werks verraten. Dann
reist man in hart hinterein-
ander geschnittenen Film-
sequenzen zu einem fernen
Planeten, wo ein Walker
erst ein biBchen durch die
geometrische 3D-Land-
schaft latscht, ehe er in ei-
nem Tunnel entschwindet.
Danach erscheinen ein sich
drehender und ein mit Tex-
turen belegter Wiirfel, de-
nen wiederum ein groBer
Ball mit Blumenmidchen-
Portrit folgt. Weiter geht’s

durch 3D-Labyrinthe a la
L~Ambermoon®; hinter der
letzten Schiebetiir kniet ein
metallener Schonling, der
diesem Demo zu einem
wahrhaft glinzenden Ab-
schlu verhilft. Unterstiitzt
wird die stimmige Atmo-
sphire von bedrohlichem
Technosound, was aber si-
cher nicht der alleinige
Grund fiir den Gewinn des
Wettbewerbs auf der letz-
ten ,Party 3 in Dinemark
war. Ein Problem gibt’s
allerdings: Nach wiederhol-
tem Betrachten will das
Teil manchmal nicht mehr
laufen, eine Sicherheits-
kopie sei daher dringend
empfohlen.

Nach dem beeindruckenden
Er6ffnungsflug durch 3D-
Fraktallandschaften jagt uns
die Fairlight-Crew mit einem
Affenzahn in buchstiblich
teuflisch texturierte 3D-
Riume, bis schlieBlich alles
im blutroten Plasmanebel
versinkt. Zur Erholung kom-
men im AnschluB schat-
tierte Dot-Landschafts-
profile und eine zarte Blei-
stiftschonheit. Doch die
Démonen geben so schnell
keine Ruhe, und unverse-
hens flutscht wieder so ein

fieser Geselle auf den voll-
formatigen Screen, wo er
zunichst um die eigene
Achse rotiert und dann wie
in der Waschmaschine or-
dentlich durch die Mangel
gedreht wird. Zum Schluf
werden noch die Credits,
Griife etc. hereingezoomt.
Begleitet wird der demon-
strative Vollmond anfangs
von feiner Sprachausgabe,
hinterher dréhnt harter Tech-
no-Sound, und am Ende 16st
sich alles in meloditse
Schmeicheleien auf.




Das Sceptic-Team gehort
zu den Vorreitern bei den
AGA-Only-Demos. Thre
Tante Agatha ist somit
zwar nicht mehr die Aller-
jiingste, aber sie knallt vor
allem farblich so gut rein,
daB wir sie Euch keines-
falls vorenthalten wollten.
Ein groBer, zerberstender
Dot-Ballon bildet den Auf-
takt, dann schwebt der
Gruppenname in lila Wol-
ken, ihm dicht auf den Fer-
sen folgt der Titel des De-

mos vor steinernem Hinter-
grund. Nachdem sich dieser

in ein Meer von Dollarzei- |

chen verwandelt hat, kom-
men diverse Texteinschiibe,
ehe die volle Farborgie
per Colour-Cycling abgeht.
Jetzt sind nur noch ein paar
gefiillte ,,Spline“- Flichen
dran, dann scrollen auch
schon die Credits supersoft
durch die Gegend, und der
letzte Ton des netten Main-
stream-Sounds verklingt
sanft im Lautsprecher.

Auch die Gruppe Arise
wei, was sich gehort, und
ldBt in diesem gut durch-
gestylten Demo mit gelun-
genen Ubergingen erst mal
eine Fantasykriegerin und
ihren Vogel vortreten. Ge-
rochen haben wir trotz des
parfiimierten Titels freilich
weder hier noch spiiter
irgend etwas, aber dafiir sind
uns die liebevoll gezeich-
neten Grafiken keineswegs
entgangen, auch wenn sie
immer wieder durch kurze
Texteinblendungen mit witzi-
gen Schriften unterbrochen
werden. Da wire z.B. ein

garantiert

duBerst wohl-
schmeckender Apfel, der mit
einem starken Lupeneffekt
auch vergroBert wird, oder
die ,Unterwasser-Grafik*
mit dem Gruppennamen.
Zwischendurch schickt man
den Betrachter durch einen
Dot-Tunnel und konfrontiert
ihn mit dahinschlingelnden
Scrolltexten, die zudem per-
fekt mit der tollen Musik
abgestimmt wurden. Die
Kronung ist schlieBlich ein
Dinokopf in Raytracing,
der wiirdevoll iiber den
finalen GruBbotschaften
thront.

R B To07 1 eakitel lauffiihig auf | Preis Bezug
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Falls Thr auch am eigenen 1200er erleben wollt, was st e
Commos 32-Bit-Schleuder wirklich drauf hat, solltet Thr [ s4t
jetzt unauffallig zur nebenstehenden Tabelle riiberlinsen:
Hier ist wie iiblich alles versammelt, was man iiber | !
Bezugsadressen, Preise etc. wissen muf. War noch was? Smells like |
Chanel No.5 ,

Ach ja, viel SpaB beim Ansehen! (ms)




y-

64.90 79.

AMIGA 500-300Q

BEEEEEEREEE

9K
2]

MATTHIASSTR.24
50676 KOLN
] & i 4 . o
MUNSTERSTR. 11
53111 BONN

24.90
49.90
4990
39.90
29.90)
29.90)
29.90
38.90
38.90
14.90
19.90
34.90
39.90
39.90
49.90
44.90
29.90)
29.90
29.90
49.90
39.90
19.90
2990
24.80
19.90

HANDLERANFGAGEN
ERWUNSCHT

STRASSE
PLZ,0




K

) .

=1 '.-ul/ifi\ye &1 Die Stery
LN

Mit einem Mann wie Spielberg hinter der
Kamera und einem Rechner wie dem
Amiga hinter den Kulissen braucht man
sich nicht zu wundern, wenn der Plot
ebensogut aus einem Computergame
stammen konnte: Im 21. Jahrhundert wird
der Meeresboden von Kolonisten  be-
ackert. darunter die Besatzung des futuri-
stischen Forschungs-U-Boots ,.SeaQuest
DSV". Angetricben von Kernfusionsreak-
toren und geschiitzt von einem Schild aus
genetisch manipulierten Sauerstoffbakte-
rien, stofit das Gefihrt in bislang uner-
reichte Tiefen vor — und erlebt bislang un-
bekannte Abenteuer.

r\
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Fiir das wissenschaftliche Unterfutter der
Serie sorgten hochkaritige Experten wie
der Titanic-Entdecker Dr. Robert Ballard,
fiir die Tricktechnik sorgte ein mit spezi-
ellen Grafikkarten (sogenannten .,Video-
toastern”) bestiickter A4000. Die Ergeb-
nisse sind erstaunlich: Derart gigantische
Spezialeffekte wie bei den Unterwasser-
kimpfen oder Andockszenen liefien sich
bislang nur auf millionenschweren Mo-
vie-Workstations  realisieren! SeaQuest
liefert zwar den eindrucksvollen Beweis.,
was ein Amiga mit der richtigen Video-
soft- und Hardware zu leisten vermag.
war aber natiirlich trotzdem kein ganz bil-
liges Vergniigen — die Produktionskosten
fiir das aufwendige TV-Spektakel belie-
fen sich immerhin auf anderthalb Millio-
nen Dollar pro Folge. Dall der Aufwand
nicht vergebens war, beweisen die 30
Millionen regelmiilfigen Zuseher in den
USA. Hierzulande war der Pilotfilm am
19. Januar zu schen. weitere sechs Folgen
werden jeweils mittwochs um 21.15 Uhr
ausgestrahlt. ab Mitte Juni gibt’s noch 16
ncue Tiefsee-Ausfliige.

o
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Jetzt kommt der Clou: Der Werbetrailer
fiir die zweite Sendestaffel wird von ei-
nem Zuschauer produziert! Parallel zu
den ersten Folgen Liuft nidmlich ein von
Commodore und RTL veranstalteter
Wetthewerb, bei dem jeder seine am
Rechner selbstgestrickten Trailer ein-
schicken kann — der Siegerspot wird von
einer unabhingigen Jury ermittelt und mit
Ruhm, Ehre sowie dem Filligen Honorar
pramiert! Damit selbst Besitzer leistungs-
schwiicherer Hardware teilnehmen kon-
nen, zihlt bei der Auswahl nicht techni-
sche Perfektion, sondern vielmehr die
kreative Idee; fiir den letzten Feinschliff
wird dem Sieger dann Profi-Equipment
zur Verfligung gestellt. Die genauen Teil-
nahmebedingungen konnen bei Commo
unter der Nummer 069/66 380 erfragt
werden.
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Unter dem Titel ,,SeaQuest — Mission un-
ter Wasser™ ist fiir 25,- DM das Buch zur
Serie erhiltlich (VGS Verlagsgesell-
schaft, Tel.: 0221/20 81 10): hier und heu-
te gibt's zehn Exemplare Kostenlos!
Schickt uns einfach bis zum 10.02.1994
ein Kirtchen, wir lassen dann das Los
entscheiden. Viel Gliick! (rl)
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Ahoi, Ihr Kapitiine der Bits un
on? Findet IThr Euch auf dem unendlich groBen Meer der Computerspiele
nicht mehr zurecht? Dann macht Euren Kahn fertig zum Einlaufen in den
Know How-Hafen, denn hier gibt’s alles, was Euer Seemannsherz hoher

schlagen lift...

HILFE!T FRAGEN?!

d Bytes! Habt Ihr Probleme mit der Navigati-

An alle Space Hulk-Termina-
toren: Rot-Alarm! Michael
Rongen steckt in einer tiefen
spieletechnischen Krise: Ob-
wohl er schon enorm viele
Trainingsmissionen mit Aus-
zeichnung absolviert hat, ge-
lingt es ihm nicht, die dritte
Mission der Death-Wing Cam-
pagne zu meistern. Wie befoh-
len, zersttrte er zwar die Sta-
tue, sammelte das gesuchte Ob-
jekt auf und kehrte schlieBlich
sogar zur Landezone zuriick —
doch anscheinend war alles
vollig umsonst, denn anstatt
des erwarteten Gliickwunschs
zur erfolgreich beendeten Mis-
sion geschah absolut nix!
Michael hat seither nichts un-
versucht gelassen, um seinen
Auftrag doch noch zur Zufrie-
denheit seiner Geldgeber zu er-
ledigen, jedoch ohne Erfolg.
Obendrein lidBt sich die Anzahl
der dabei verbrauchten Termi-
natoren langsam mit dem Dezi-
bel-Wert eines Heavy Metal-
Konzerts vergleichen — mit ei-
nem Wort: Hilfe!

Eine kleine, schwangere Hob-
bitfrau, die sich durch die ge-
heimnisvolle Welt von Lord of
the Rings I quilt, wiinscht sich
nichts sehnlicher, als ihr Kind
im sicheren Bruchtal zur Welt

zu bringen. Leider scheint der

Weg dorthin auf einem Spin-
nennetz in einer Hohle nordlich
von Bree ein jihes Ende gefun-
den zu haben. Hinter den kleb-
rigen Fidden der Spinne zeich-
nen sich die Konturen eines
Schrankes ab, den es wohl ir-
gendwie zu erreichen gilt —
aber wie? Hat die trichtige

Tante vielleicht irgendwo un-
terwegs ein wichtiges Utensil
vergessen? Oder befindet sie
sich etwa vollig auf dem
Holzweg? Beeilt Euch mit Eu-
rer Antwort, denn ihr Bauch
wird immer runder und das

Verstecken vor den bisen
schwarzen Reitern immer
schwieriger!

Unsere stichpunktartige Lo-
sung zu Jonathan (AJ 9/93)
scheint Michael Weber nicht
gerade weit gebracht zu haben,
denn bereits in der dritten Sze-
ne klafft, laut seinen Aus-
filhrungen, ein tiefer Krater
zwischen unserer Theorie und
seiner Praxis: Entgegen unse-
ren Angaben ist es seinem
Rollstuhlhelden weder mog-
lich, Gerd zum Zigarettenholen
zu schicken, noch sich mit Eva
zu verbiinden! Wer nun, im
Gegensatz zu uns, i#hnliche
Probleme damit hatte, jedoch
in der Zwischenzeit den richti-
gen Dreh gefunden hat, sollte
uns  umgehend Bescheid
stoBen!

Bei der unglaublichen Komple-
xitit von Ambermoon wun-
dert’s natiirlich nicht, daB trotz
unserer Losung (AJ 1/94) noch
die eine oder andere Frage of-
fen geblieben ist. So ist z.B.
Thorben Kramer der genaue
Weg zum Gewdlbe auf dem
Kires-Mond, in dem die Nav-
Steine hergestellt werden, ein
absolutes Ritsel. Welcher Ly-
ramion-Spezialist zeigt ihm,
wo’s langgeht?

Es wiirde Euch in den Selbst-

mord treiben... wenn Ihr das
bitterliche Heulen und Flehen
all dieser vollig verzweifelten
Pechvogel horen konntet! Also
preiset den Joker dafiir, daB
Heftseiten keine Lautsprecher
haben, und beantwortet in De-
mut und Dankbarkeit umge-
hend die Fragen dieser armen,
gequilten  Kreaturen! Und
denkt daran: Euer Schrieb muf
neben unserer Adresse auch
noch das Kennwort Fragen tra-
gen, andernfalls landet er mit
groBer Wahrscheinlichkeit im
Redaktions-Nirwana, und wir
miissen uns doch noch mal
iiber eine akustische Aus-
fiilhrung dieser Seite Gedanken
machen...

Den gestrauchelten Gliicksrit-
tern unter Euch stehen wir frei-
lich auch fiirderhin unter dem-
selben Kennwort zur Verfii-
gung, Greift, wann immer Euch
der Computerschuh driickt, zu
Stift und Papier und berichtet
uns von Euren Noten. Wer des
Telefonierens kundig ist, darf
sich selbstmurmelnd auch per-
sonlich an einer unserer ge-
schulten Redaktions-Schultern
ausweinen, denn schlieBlich
haben wir ja auch noch
unsere...

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00
UHR
UNTER FOLGENDEN
NUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/46 38 23

Simon the Sorcerer

Karten zu:

Mortal Kombat
Turrican 3

Tips und Cheats zu:

Amberstar

B-17 Flying Fortress
Birds of Pray

Body Blows Galactic
Bundesliga Manager Prof. 2.0
Cannonfodder

Deep Core

Die Siedler
Millennium 2.2
Mortal Kombat
Stardust

Turrican III

Wiz ‘n’ Liz

Zool 2

Freezer-Adressen zu:

Alien 3
Aufschwung Ost
Turrican ITI

Da soll noch mal einer behaup-
ten, wir wiirden nichts gegen die
momentane wirtschaftliche Re-
zession unternehmen! Entgegen
allen SparmaBnahmen gibt’s bei
uns nidmlich immer noch bis zu
300 Mirker aus deutschen Lan-
den einzusacken (je nach Aktua-
litéit und Umfang). Einzige Vor-
aussetzung ist, daB Ihr Euer
Wissen zum Thema Cheats,
Tips, Losungen, Tricks, Karten,
usw. schriftlich an uns weiter-
reicht und wir, nach eingehender
Priifung auf Korrektheit und
Originalitit, das Zeug auch ver-
offentlichen. Wie Ihr Euren
Stuff zu uns verfrachtet, ist uns
dabei vollig schnurz — von Brief
bis Fax ist nahezu alles erlaubt.
Achtet jedoch bitte darauf, lin-
gere Texte, die Ihr hoffentlich
auf Diskette bannt, im PC-AS-
CIl-Format zu verfassen. Eure
wunderschén mit dem Compu-
ter gepinselten Karten sollten
uns hingegen moglichst im
PCX- oder Amiga-IFF-Format
vorliegen. Und da wir uns bei
gleichwertigen Beitriigen den
Grundsatz ,,Wer zuerst kommt,
zockt die Moneten ab” zu eigen
gemacht haben, raten wir Euch,
nicht lange zu zdgern und alles,
was Ihr zu bieten habt, umge-
hend an folgende Adresse zu
schicken:

Joker Verlag

Know How
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Telefax: (089)460 49 77
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LOSUNG

SIMON THE SORCERER

Mit etwas Magie, List und
Tiicke fing Dirk Hertrampf
zwar keine Miicke, befreite
dafiir jedoch den guten alten
Calypso aus der gichtigen
Raffkralle des Oberschlimm-
lings Sordid. Wie, wo und wo-
durch sich das Ganze zugetra-
gen hat, berichtet er Euch im
folgenden:

Da man in diesem Spiel viel

Kneipe, und nach einem klei-
nen Gesprich mit den Zaube-
rern haben wir die Aufgabe, ei-
nen magischen Stab zu finden,
um auch Zauberer werden zu
konnen.

Deshalb stiirzen wir uns wage-
mutig in den Wald und treffen
sehr bald einen jammemnden
Barbaren, dem wir nach einem
Gesprich einen Dorn aus sei-

hin und her reisen muf}, emp-
fiehlt sich der hédufige Einsatz
der Landkarte, da so unnotiges
Herumlaufen vermieden wer-
den kann. Nach dem nerven-
aufreibenden Intro folgt so-
gleich die knallharte Realitit:
In der Hiitte von Calypso neh-
men wir den Magneten und
offnen die Schublade am Tisch
neben der Tiir. Daraus mopsen
wir die Schere. Nun machen
wir uns auf den Weg zum
Schmied, dort entwenden wir
den Kloppel auf dem Tisch
und das Seil neben dem Faf.
Den Magneten knoten wir ans
Seil. Bei einem Rundgang
durch die Stadt entdecken wir
vor dem Haus des Druiden
(dem mit dem Rad davor) eine
Leiter, die wir stehlen. Natiir-
lich gehen wir ins Haus und
finden beim Stobern einen Er-
kdltungstrank auf dem Tisch
und ein Spezien-Glas im Ober-
geschoB3; beide Gegenstinde
wandern in unsere Taschen.
Jetzt aber nichts wie in die
Kneipe. Dort schneiden wir
dem Zwerg mit Hilfe der Sche-
re den Bart ab und nehmen die
Streichhdlzer auf der ,Fruit
Machine” mit. Nun schlendern
wir ins Hinterzimmer der

nem FuB ziehen. Dafiir erhal-
ten wir eine Pfeife, mit der wir
ihn jederzeit rufen konnen.

Nun sind wir auf dem Weg zur
Hexe. Aber zwischendurch
werden wir noch von ein paar
Holzwiirmern in einem Baum-
stumpf aufgehalten, denen wir
versprechen, ein Stiick Maha-
goniholz zu holen. Doch dar-
um werden wir uns erst spéter
kiimmern. Jetzt noch schnell
zum Hexenhaus. Hier holen
wir uns einen mit Wasser ge-
fiillten Eimer aus dem Brun-
nen, indem wir erst den Griff
am Brunnen benutzen und
dann den hochgekurbelten Ei-
mer nehmen. Dann machen
wir uns auf den Weg zur Troll-
Briicke. Dort angekommen, er-

leben wir eine Diskussion der
Extraklasse zwischen Troll
und Ziegenbock. Doch leider
ist der Troll in den Streik ge-
treten, desweger ist es uns der-
zeit unmoglich, die Briicke zu
passieren. Aber clever, wie wir
sind, unterhalten wir uns mit
dem Troll so lange, bis er uns
nach unserer Trillerpfeife
fragt. Aus reiner Hoflichkeit
lassen wir ihn die Pfeife aus-
probieren. Nach der nun fol-
genden Zwischensequenz ist
der Weg frei...

Hinter der Briicke unterhalten
wir uns mit dem Dorftrottel
und helfen ihm weiter, indem
wir die Blumen mit dem Was-
ser aus dem Eimer gieBen.
Daraufhin geht es weiter zum
Turm, der ebenfalls hinter der
Briicke steht. Dort befestigen
wir den Kloppel in der Glocke
und klingeln kréftig. Ganz un-
erwartet fillt uns ein miichtiger
Haarzopf auf den Kopf, an
dem wir sogleich emporklet-
tern. Oben angelangt, befreien
wir die arme Rafunzel vom
Hexenzauber. Danach machen
wir uns auf den Weg zum
Dorf, vergessen aber mcht, die

Bohnen des Dorfuottels aus
der Pfiitze zu fischen. Am
Dorf angekommen, machen
wir uns auf den Weg zum
Haus mit der Schokoladen-
Triiffel-Tiir. Da Schweine be-
kanntlich Triiffel lieben, lassen
wir Rafunzel auf die Tiir los.
Im Haus nehmen wir die Im-
ker-Pfeife von der Regalablage
und den Hut vom Kleiderstin-
der. Vor dem Haus benutzen
wir die Imker-Pfeife mit dem
Bienenstock und nehmen das
Wachs daraus. Hinter Calpy-
sos Hiitte pflanzen wir die
Bohnen in den Komposthau-
fen, woraufhin wir die dadurch

entstandene Melone mitneh-
men.

Jetzt ab in die Kneipe, wo wir
vom Wirt ein Getrink verlan-
gen. Wiihrend dieser unter der
Theke kramt, verstopfen wir
das FaBl mit dem Wachs, wofiir
wir einen Biergutschein erhal-
ten. Vor der Kneipe holen wir
uns selbstverfreilich das Bier-.
faB. Nun machen wir uns auf
den Weg zum Mann mit dem
Sausophon. Das Instrument le-
gen wir still, indem wir die
Melone reinstopfen. Anschlie-
Bend gehen wir zum Baum
der weisen Eule und reden mit
ihr. Nach der Konversation he-
ben wir die Feder auf, wandern
zum Mittelpunkt des Waldes
und nehmen den Stein vor dem
Eingang zur Mine. Wir be-
trachten ihn. Danach tragen
wir den Bart und betreten als
Zwerg verkleidet die Mine.
Das Paflwort lautet sebstmur-
melnd ,,Bier”. Der Wache mit
dem Speer geben wir das Bier-
faB, woraufhin diese uns in den
Vorratsraum fithrt. Dort kit-
zeln wir den betrunkenen
Zwerg, der auf dem Boden
hegt, mit der Feder und neh-

men den Schlussel der da-
durch zum Vorschein kommt.
Jetzt gehen wir in die linke
Hohle und grabschen uns dort
den Haken iiber der Fackel,
tffnen die Tiir mit dem kiirz-
lich gefundenen Schliissel und
betreten die Schatzkammer.
Den dort anwesenden Wiichter
beschenken wir mit dem Bier-
gutschein, wofiir er uns ein Ju-
wel gibt.

Nun verschwinden wir aus der
Mine. Wieder im Freien, stei-
gen wir die linke Treppe hoch,
wo wir ein Papier unter einem
Stein rechts unterhalb des
Doppelportals finden. Danach
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statten wir dem traurigen Holz-
féller einen Besuch ab und un-
terhalten uns mit ihm iiber ein
seltenes Metall namens Mil-
rith. Fiir die Suche danach gibt
er uns einen Metalldetektor.
Auf dem Weg ins Gebirge
(Zwergenmine rechte Treppe
hoch) sehen wir die Hiitte des
Sumpflings. Diesen besuchen
wir natiirlich auch und unter-
halten uns gut mit ihm. Die
Suppe schiitten wir in unser
Spezien-Glas, loffeln aber
noch die restliche Suppe aus.
Als der Sumpfling neue Zuta-
ten fiir die Suppe holen geht,
schieben wir die Kiste beiseite
und 6ffnen die Falltiir, klettern
aber noch nicht hinab, denn
wir wollen ja erst mal ins Ge-
birge. Also raus und weiter
nach rechts.

Im Bild mit der kleinen Ma-
gier-Statue benutzen wir den
Metalldetektor. Beim Riesen
spielen wir auf dem Sauso-
phon, woraufhin dieser, von
dem Lirm des Instruments ge-
stort, den Baum so umstoBt,
daB3 wir die Schlucht iiberque-
ren konnen. In der Drachen-
hohle werden wir beim ersten
Mal gehorig angebrutzelt,
dank unserer Asbest-Unterwii-
sche iiberleben wir’s jedoch.
Beim zweiten Mal sind wir
besser gewappnet und benut-
zen den Erkiiltungssaft mit
dem Drachen. Nun betreten
wir die Hohle erneut und freu-
en uns iiber einen neuen Feuer-
loscher. Wieder drauBen, wer-
fen wir den Haken an den Fels-
vorsprung iiber der Drachen-
héhle und klettern hinauf. Dort

dem sprechenden Baum unter-
halten wir uns, bis er bereit ist,
uns einige Zauberworter zu
verraten. Als Gegenleistung
miissen wir allerdings zuvor
sein rosa Kennzeichen mit
Terpentin entfernen.

Also gehen wir ins Dorf und
betreten den Laden. Dort ge-
ben wir den Einkaufszettel der
Kobolde dem zweikopfigen
Ladenbesitzer und kaufen zu-
dem noch einen Hammer und
den weilen Geist. Mit dem
Bauchladenkridmer verhandeln
wir und bieten ihm das Juwel
an, nach einigem Feilschen
kann man bis zu 20 Gold-
stiicke herausschlagen. Beim
Dorfschmied legen wir den
Stein mit dem Fossil auf den
AmboB und erhalten so ein
schones Fossil. Nun gehen wir
zum Ausgrabungsloch (ein
Bild links vom Zentrum des
Waldes) und reden mit dem
Archiéologen Jones. Wir geben
ihm das Fossil und verraten
ihm die Fundstelle. Sofort bre-
chen wir zum Metalldetektor
auf und durchsuchen den
Schmutz. Das gefundene Mil-
rith nehmen wir mit zum
Schmied in der Stadt, wo wir
es auf den AmboB legen und
vom Schmied zu einem Axt-
kopf verarbeiten lassen. Den
schenken wir dem Holzfiller.
Dieser zieht auch sofort los,
woraufhin wir seine Wohnung
durchsuchen und ein Steigei-
sen auf dem Tisch finden. Wir
loschen das Feuer im Kamin
mit Hilfe des Feuerltschers,
bewegen den Haken am Ka-
min und besorgen ein Stiick
Mahagoniholz, mit dem wir

angeln wir mit dem Magnetseil

len diesen Vorgang dreimal.
Unten angekommen, laufen
wir ein Bild nach rechts, wo
wir einen Stein mit einem Fos-
sil finden. Nun immer weiter
nach rechts bis zum Baum mit
dem rosa Kennzeichen. Mit

jetzt den Holzwiirmern einen
Besuch abstatten. Nach einer
kurzen Unterhaltung wollen
alle mit uns kommen.

Jetzt wandem wir zu der
Kreuzung, die in der Karte
eingezeichnet ist; dort nehmen
wir den Weg oben rechts und

steigen die Lianen (linke unte-
re Ecke des Bildes) hinab, wo
wir mit Gollum sprechen und
ihm die Sumpfsuppe geben.
Dafiir erhalten wir einen magi-
schen Ring, der uns unsichtbar
machen kann. Nachdem wir
den Ring aus dem Wasser ge-
fischt haben, sind wir auch
schon wieder zum Rafunzel-
turm unterwegs. Flink an den
Haaren hochgeklettert, setzen
wir kurzerhand die Holzwiir-
mer auf dem Boden aus und
stirzen eine Etage tiefer.
Natiirlich machen wir densel-
ben Fehler nicht noch einmal
und benutzen nun die Leiter
mit dem nichsten Loch.
AuBerdem grabschen wir uns
den Holzkeil an der Tiir, 6ff-
nen sie und steigen in den Kel-
ler hinab. Im dunklen Gewdol-
be offnen wir den Sarg und
fliechen automatisch vor der
Mumie nach drauBen. Nach-
dem wir uns ein Herz gefaBit
haben, steigen wir wieder in
den Untergrund hinab, 6ffnen
nochmals den Sarg und ziehen
am losen Verband der Mumie.
Danach schnappen wir uns
den magischen Stab und ver-
schwinden zum Dorf, wo wir
in die Kneipe eilen, um den
Zauberern den magischen
Stab zu iibergeben. Die darauf
folgende Frage nach unserem
Namen wird selbstverstind-
lich mit Simon beantwortet.
Auch geben wir den Zaube-
rern, ohne mit der Wimper zu
zucken, die dreiBig Gold-
stiicke; schlieBlich wollen wir
unbedingt Zauberer werden.

Uns kommt die Idee, mal die
Kiste vor dem Laden zu o6ff-
nen, und siehe da, wenig spi-
ter sind wir in einer Art Vor-
ratskammer der Kobolde, die
mit allerlei Schachteln vollge-
stopft ist. Beim Durchstbern
der vielen Kistchen entdecken
wir unser Zauberbuch, neh-
men und 6ffnen es. Wir schie-
ben das gefundene Papier un-
ter der Tiir durch. Dann
schnappen wir den Rattenkno-
chen, der auf dem Boden liegt,
und stochern damit im SchioB
der Tiir herum. Nachdem der
Schliissel herausgefallen ist,
ziehen wir das Stiick Papier
wieder herein, benutzen den
so gewonnenen Schliissel mit

den SchloB und offnen die
Tiir. Auf dem Flur nehmen
wir den Eimer mit dem Loch
und steigen die Treppe hinun-
ter. Unten grapschen wir das
Brandeisen und die Pfeffer-
minzbonbons, 6ffnen die Ei-
serne Jungfrau und reden mit
dem Druiden. Aus der kleinen
Gespriachsrunde steigen wir |
zunichst wieder aus, weil er |
uns fiir einen Fiirsten der Dun-
kelheit hilt. Diesen Irrtum
kliren wir, indem wir uns den
Unsichtbarkeitsring ausziehen
und erneut mit ihm reden und
ihn endlich iiberzeugen, da
Teamwork in dieser Situation
das Sinnvollste ist. Wir quet-
schen ihn so lange aus, bis er
uns verrit, in welches Tier er
sich dank seiner besonderen
Druidenkraft beim Erblicken
eines Vollmondes verwandeln |
kann.

So haben wir alles, was wir
brauchen, um hier rauszukom-
men. Jetzt ziehen wir dem
Druiden den Eimer iiber den
Kopf, benuizen das Brandei-
sen mit diesem und simulieren
so den Vollmond. Das wiire
geschafft, der Alte.ist gefliich-
tet, um Hilfe zu holen. Doch
plotzlich wird unsere Ruhe ge-
stort, schnell verstecken wir
uns in der Eisernen Jungfrau!
Einige Tage spiter kommt
auch der Frosch mit einer Si-
ge zuriick. Wir 6ffnen die Ei-
serne Jungfrau, nehmen die
Sidge und ,6ffnen” das Gitter
wie ein echter Knastbruder.
Nun begeben wir uns zum
Druiden in der Stadt, der in
dem Haus mit dem Rad davor
sitzt. Er hat Probleme mit sei-
ner besonderen Fihigkeit und
bittet uns, ihm eine bestimmte
Pflanze von der Schidelinsel
zu besorgen. Dafiir erhalten
wir einen Trank mit einer
noch unbekannten Wirkung.
Also miissen wir wieder ins
Haus des Sumpflings und stei-
gen diesmal die Leiter bei der
Falltiir hinab. Das lose Brett
befestigen wir mit Hilfe des
Nagels und des Hammers.
Nun ist der Weg zur Insel frei,
und wir konnen uns die Pflan-
ze holen, die wir sogleich dem
Druiden geben und den Trank
erhalten. Nun miissen wir
noch den armen Baum vor
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dem Holzfiller retten. Das ro-
sa Kreuz beseitigen wir mit
dem weiBen Geist und spre-
chen den Baum an, woraufhin
dieser uns einige magische
‘Worter verrit. Schon sind wir
bereit fiir einen Kampf mit der
biosen Hexe.

Im Hexenhaus nehmen wir
den Besen der Hexe, und sie
fordert uns zu einem Duell
heraus. Nachdem wir dieses
nach einem oder mehreren
Versuchen gewonnen haben,
erhalten wir ihren Besen. Die-
sen Verlust kann die Alte aber
nicht so einfach hinnehmen,
deshalb verwandelt sie sich
unfairerweise in einen Dra-
chen. Da dies aber gegen die
Spielregeln verstoBt, Bt sie
uns noch eine Chance: Wir
verwandeln uns mit Hilfe des
Zauberwortes ,,Abrakadabra”
in eine Maus und fliechen
durch das Mauseloch links ne-
ben dem Bett. Wir begeben
uns zu der Wand mit dem feh-
lenden Steigeisen und setzen
unseres in das Loch ein. Oben
erwartet uns schon ein iibel
gelaunter Schneemann, doch
diesen beseitigen wir, indem
wir - ein Pfefferminzbonbon
essen. Nun ist der Weg zu
Sordids Turm frei. Da kurz
vor der Tiir der Pfad einbricht,
benutzen wir den Besen, um
iiber die Schlucht zu kommen.
Doch jetzt ist die Tiir auch
noch magisch verriegelt. Auf
gut Gliick schlucken wir den
Trank des Druiden und
schrumpfen plotzlich. Da-
durch gelangen wir durch ei-
nen Schlitz in der Tiir in das

. L

Gebiude. Doch dort erwartet
uns ein groBer Hund, von dem
wir in eine Art Garten ge-
bracht werden. Hier heben wir
das Blatt und den Stein auf.
SchlieBlich untersuchen wir
noch den Eimer und finden
ein Streichholz.

Nachdem wir ins nichste
Bild gegangen sind, werfen
wir das Hundehaar zum Was-
serhahn und schnappen uns
das Blatt auf der Pfiitze. Dann
stecken  wir
das Streich- 3
holz ins Blatt R\%
und benutzen PSS
noch das an- ‘ it
dere Blatt mit {3
dem Streich- ¥
holz - fertig {
ist das Boot.
Damit schip-
pern wir zu- [
nichst zu den |f¥
Samen beim
Wasserhahn,
nehmen sie, fahren zuriick
zum Ufer, zertrimmern die
Samenktrner mit dem Stein
und benutzen das so entstan-
dene Ol mit dem Wasserhahn.
Dann ziehen wir am Seil, da-
durch offnet sich der Hahn,
und ein paar Tropfen fallen in
die Pfiitze. Wir fahren zu de-
ren Mitte, wo wir aber nicht
anhalten, sondern zum ande-
ren Ufer gelangen. Dort erst
einmal das Wasser anschau-
en und dann die Kaulquappe
fangen, um damit den
Frosch, der uns im Weg sitzt,
zu erpressen. Jetzt brauchen
wir nur noch den Pilz zu
pfliicken und zu verspeisen,

um wieder grof3 zu werden.
Ist das geschafft, nehmen wir
den Ast vom Baum im Gar-
ten. Dann ab ins Haus, wo uns
eine Killerkiste iiberrascht.
Beim ersten Mal flichen wir
noch, aber dann
ziehen wir mutig
in die Schlacht.
d Indem wir der
l Kiste den Ast ins
Maul stecken, le-
gen wir sie lahm.
| Jetzt bewaffnen
wir uns mit
| Speer und Schild
| und gehen in den
i Keller. Dort be-
nutzen wir den
Speer mit dem Schiidel links
oben an der Decke, betiitigen
den Hebel neben der Treppe
und holen uns die Kiste unten
rechts. AnschlieBend stellen
wir sie auf den Block, betiti-
gen den Hebel zweimal hin-
tereinander und nehmen uns
die so freigelegten Kerzen.
Wir gehen in die erste Etage,
schnappen uns den Stab vor
dem Spiegel, das Beutelchen
vom Bett und stopfen die

Socke vor dem Bett ins Beu-
telchen. Dieses benutzen wir
als Mausefalle, indem wir es
vor das Mauseloch an der
Treppe packen. AuBerdem
nehmen wir noch das Buch
iiber die magischen Stibe in
der unteren linken Ecke und
lesen es. Nun steigen wir in
die zweite Etage, wo wir uns
die Chemikalie auf dem Tisch
mitten im Raum krallen, mit
der wir das Schild polieren.
Dieses hidngen wir flugs an
den Haken des mittleren Ti-
sches. Hinten im Regal finden
wir noch das Zauberbuch Sor-
dids, das wir ebenfalls lesen.
Dann reden wir mit den bei-

den Di#monen so lange, bis
wir sie nach ihren wahren Na-
men fragen konnen. Da sie
ihn aus Scham und Prinzip
nicht verraten wollen, gehen
wir zuriick in die erste Etage,
wo wir dem magischen Spie-
gel befehlen, uns die Didmo-
nen zu zeigen. So erfahren wir
die echten Namen der beiden
und schicken sie zuriick in die

Hoélle, indem wir nochmals |

mit ihnen reden und ein magi-
sches Viereck auf den Boden
malen.

Sogleich betreten wir den Te-
leporter und geben das Ziel
ein, von dem wir im Buch ge-
lesen haben. Dort angekom-
men, sacken wir den Ast ein,
der an der Kante zur Schlucht
hingt, und den Kieselstein,
der schrig unter dem Feuer-
alarm liegt. Wir halten ein
Schwiitzchen mit dem Ver-
kiiufer, woraufthin wir einen
Prospekt von ihm erhalten.
Bei ndherem Betrachten fin-
den wir einen Gummi, der die
Prospekte fixiert, diesen be-
nutzen wir mit dem Ast. Jetzt
benutzen wir die somit geba-

stelte Schleuder mit dem Feu-
eralarm, und schon ist der
Weg zu den Hohlen frei. Wir
klauen allerdings noch die
Streichholzer auf der La-
dentheke. In den Hohlen las-
sen wir uns das Bohnerwachs
nicht entgehen, latschen ein
Bild weiter, verwandeln Sor-
did mit Hilfe des Zaubersta-
bes in Stein und ziinden die
Gruben mit den Streichhol-
zern wieder an. Nachdem wir
den Zauberstab in die wieder
brennende Grube geworfen
haben, benutzen wir das Boh-
nerwachs mit Sordid und ha-
ben das Spiel ruhmreich
gelost.
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CHERTS

DIE TRICKREICHEN

Obgleich die meisten ver-
borgenen Ritsel, die der
Rolli-Klassiker Amber-
s#ar so zu bieten hat, in-
zwischen wohl auch von je-
dem halbwegs brauchbaren
Helden aufs genaueste er-
griindet worden sind, blieb
bis dato ein sehr gut gehii-
tetes Geheimnis dieses er-
sten Amber-Abenteuers un-
geliiftet: Hinter der bunten
Fassade des Inventory-
Meniis versteckt sich nidm-
lich ein umfangreiches
Cheat-Menii! Um in den
GenuB all der hilfreichen
Funktionen, die von der Er-
hohung der Erfahrungs- so-
wie Spellpoints bis zur
Hardcopy-Funktion rei-
chen, zu kommen, muB} le-
diglich TEMPUS FUGIT
im Inventory-Menii einge-
hackt und schlieBlich die
HELP-Taste betiitigt wer-
den. Daraufhin erscheint ei-
ne Liste der Cheats, die
sich von nun an jederzeit
durch einfachen Druck auf
die entsprechende Taste ak-
tivieren lassen. Die Liste
kann selbstverfreilich, zu
Erinnerungszwecken, an
beliebiger Stelle des Spiels
mittels HELP-Taste erneut
auf den Monitor gebracht
werden. Somit diirfte nun
also, Dank Lars Hofmann,
auch der letzte Amber-
Kédmpfer sicher sein Ziel
erreichen...

Mit hiibscher Ninja-Braut,
knallig bunten Levels und
vielen fiesen Gegnern hat
sich unser alter schwarzer
Kampf-Spezi Zool mit
Zoeol 2 aus der n-ten Di-
mension zuriickgemeldet.
Logo, daB bei soviel
~Mehr” an Outfit auch die
Cheats in Umfang und
Funktion zugelegt haben.
Martin Lindhorst hat die
nunmehr 13 (!) listigen
Worter bereits ausgekno-
belt und sie fiir Euch in ei-

ner kleinen Liste samt Wir-
kung zusammengefalit. Be-
achtet bitte dabei, daB die
Dinger allesamt im Titel-
bild, sobald das Zool-Logo
den oberen Bildschirmrand
erreicht hat, eingegeben
werden miissen. Jeder rich-
tig eingegebene Cheat wird
vom Programm mit einem
rot aufblitzenden  Bild-
schirmrand quittiert. AuBler-
dem gilt wie so oft: Y=Z:
VISION: Start mit 20 Le-
ben.

ALCENTO: Levelausginge
sind immer offen.
OLDENEMY: Zeit
keine Rollex.
TOUGHGUY: Kollisionsab-
frage — ade!

SESAME: Start in Level 1.
RONSON: Start in Level 2.
FUNKYTUT: Start in Level
3.

HISSTERIA: Start in Level
4,

7SLURP: Start in Level 5.
PLUNGER: Start in Level
6.

MARROBONE: Start in Le-
vel 7.

BUMBLEBEE: Mit RE-
TURN-Taste geht’s in den
nichsten Level.
WARPMODE: Taste Z
schaltet Doppelzool an; bei
Druck auf C gibt’s ein paar
Leben mehr; gedriickt ge-
haltene T-Taste bringt unse-
rem Helden das Fliegen bei.

spielt

Da man sich als michtiger
Herrscher iiber Bie Sied-
fer nicht nur intensiv um
den Héuserbau kiimmern
muB, sondern auch mit vielen
komplexen Problemen wie
wirtschaftlichen MiBstinden
oder streitbaren Nachbarn zu
kimpfen hat, erscheint die
Losung der einen oder ande-
ren Mission oftmals nahezu
unmdoglich. Mit Frank Lebus’
PaBwortliste lassen sich nun
jedoch schwierige oder unin-
teressante Aufgaben einfach
iiberspringen:

‘Level 24:

Level 1: START
Level 2: STATION
Level 3: UNITY
Level 4: WAVE
Level 5: EXPORT"
Level 6: OPTION
Level 7: RECORD
Level 8: SCALE
Level 9: SIGN
Level 10: ACORN
Level 11: CHOPPER
Level 12: GATE
Level 13: ISLAND
Level 14: LEGION
Level 15: PIECE
Level 16: RIVAL
Level 17: SAVAGE
Level 18: XAVER
Level 19: BLADE
Level 20: BEACON
Level 21: PASTURE
Level 22: OMNUS
Level 23: TRIBUTE
FOUNTAIN
CHUDE
TRAILER
CANYON
REPRESS
YOKI
PASSIVE

Level 25:
Level 26:
Level 27:
Level 28:
Level 29:
Level 30:

Levelcode-miBig geht’s auch
gleich weiter mit Sebastian
Roos’ PaBwortern zum Aste-
roiden-Ballerknaller $S#ar=

dusih:

Level 2: BIRQAAAAAIMM
Level 3: CFQQQAAAA-
KOL

Level 4: DFQQQQAAAEDL
Level 5: EJIQQQQAAAEOK
Neben dem Zutritt zur ent-
sprechenden War-Zone er-
hilt man durch Eingabe der
obigen Codes zusitzlich
ganze neun Ersatzschiffe!

Fiir die ,neueste” Version
2.0 des FuBballklassikers
Bundesligae Mana-
ger Prof. war bislang
weder Cheat noch Trick be-
kannt. Michael Nisius berei-
tet diesem &duBerst unbefrie-
digenden Zustand jetzt ein
Ende:

Klickt Euch vom Hauptmenii
aus bis zu den ,.[Einstellun-
gen” durch. Dort positioniert
Ihr die Spitze Eures Maus-
Zeigers exakt in die Mitte
des Pfeils im Kistchen
~Hauptmenii”. Wenn Ihr
richtig liegt, miiBte nach ei-
nem Druck auf die Taste G

der Bildrand kurz aufblitzen
und Euer Konto auf wundersa-
me Weise um 250.000 Deutsch-
mark schwerer sein. Den
von Bankrott und schlechtem
Spielermaterial ~ gebeutelten
Managern unter Euch sei aller-
dings eher die Taste A angera-
ten: Wer diese betitigt, wird
stolze 99.999.999 Mirker in
seinem Geldsidckel finden und

obendrein mit einer absolut -

unschlagbaren Mannschaft
versorgt sein — na, dann herz-
lich willkommen im Club der
FuBballschummler...

Wer sich in den feucht-kalten
Giéngen der Unterwasserstati-
on von Peep Cere schon
zu oft einen todlichen Schnup-
fen geholt hat, wird sich iiber
Andi Véllingers ,,altes Haus-
mittel” besonders freuen: Bei
akutem Energiemangel emp-
fiehlt er die Eingabe von I
NEED ENERGY — Atembe-
schwerden werden von ihm
hingegen schon seit jeher mit I
NEED OXYGENE bekampft
(in beiden Fiillen ist auf Y = Z
zu achten). Die Eingabe kann
an jeder x-beliebigen Stelle im
Spiel erfolgen und ist frei von
Nebenwirkungen...

Ohne General ist’s eine
Qual! Diese iiberaus schlaue
Soldnerweisheit stammt von
Sebastian Roos, seines
Dienstgrades eingefleischter
Cannonfodder -Met-
zelfreak. Da diese hohen
Militdr-Fuzzis jedoch leider
nicht auf den Bidumen des
Schlachtfeldes wachsen,
muBte sich unser gewitzter
Feldherr eine andere Metho-
de iiberlegen, um ohne viel
Aufwand an ein Generil-
chen zu kommen: Er klickte
das Save-Icon an, wihlte die
Option ,Speichern”, legte
seine Save-Disk ein und
driickte auf OK. Als schlieB3-
lich nach dem Filenamen
gefragt wurde, gab er
JOOLS, den Namen des
Programmierers, ein. Keine
Zehntelsekunde spiter leuch-
tete unter dem Exit-Icon
plotzlich SCHUMMELM-
ODUS AKTIVIERT auf,
und ein neuer General ward
geboren!
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Zensur hin, ferndstliche
Brutalitiit her, in der hierzu-
lande erhiltlichen Version
von Morfal Kombat
spritzt nach einer etwas
lingeren »Behandlung”
eben doch jede Menge des
roten Lebenssafts! Folgt,
um das Blut kiibelweise
iiber den Screen flieBen zu
sehen, einfach  Martin
Richters Anweisungen:
Nach dem Virgin-Logo und
den Copyright-Hinweisen
wird in weiBer Schrift auf
grauem Hintergrund kurz
iiber den Ehrenkodex be-
richtet. Gebt, sobald dieser
Textscreen erscheint, fol-
gende Worter ein: CODE,
CODE, DIAGNOSTICS,
CODE und CHOP-CHOP.
Driickt dabei nach jedem
Wort die RETURN-Taste
und achtet darauf, daB lhr
als Bindestrich bei ,,Chop-
Chop” das Minuszeichen
der Zehnertastatur verwen-
det (beides gilt auch fiir die
nachfolgenden Eingaben).
Das vom Computer
anschlieBend gezeigte rote
Titelbild miit Ihr mittels
Feuerknopf iiberspringen.
Gebt im daraufhin erschei-
nenden Hauptmenii (mit
den Optionen ,,Start Game”
und ,,Options”) DIAGNO-
STICS ein, wihlt die Opti-
ons an und tippt ebenfalls
DIAGNOSTICS ein (RE-
TURN nicht vergessen!).
Wieder im Textscreen an-
gelangt, wird CODE,
SECRET, DIAGNOSTICS
sowie CHOP-CHOP einge-
hackt und das rote Titelbild
erneut iibersprungen. Im
Hauptmenii wird diesmal
CHEAT MODE, DIA-
GNOSTICS und CHOP-
CHOP eingegeben; im Op-
.tionsmenii geniigt ein ein-
faches DIAGNOSTICS.
AnschlieBend zuriick im
Textscreen, gibt man DIA-
GNOSTICS und SECRET
ein. Sobald sich nun die
weifle Schrift blutrot ver-
firbt hat, ist der Cheat ak-
tiv! Neben besagten Blut-
bddern warten nun sogar
die originalen Death Blows
und Fatality Moves auf
Euch...

NTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Alle Klarheiten zum Thema
B-17 Flying Fortress
(Frage AJ 12/93) beseitigt Flie-
ger-As Kai Pelzel:

Der Sauerstoffanzeige ist ei-
gentlich keine groie Bedeutung
zuzumessen, zumal der theore-
tische Fall einer Zerstérung der
Sauerstoffflaschen im Spiel
praktisch nie auftritt! Die Re-
serven an lebensnotwendiger
Atemluft reichen in jedem Fall,
egal, wo sich die Nadel der An-
zeige befindet. Die Positionsan-
zeige ist nur in Verbindung mit
einem Leitstrahl von Bedeu-
tung. Ein solcher Strahl wird
meist bei einer nichtlichen
Bombardierung eingesetzt, um
den Piloten sicher zum Ziel zu
geleiten. Anhand der Anzeige
1Bt sich dabei jederzeit die Ab-
weichung vom idealen Kurs
feststellen. Da Angriffe jedoch
fast ausschlieBlich bei Tage ge-
flogen werden, kann auch die-
ses Instrument getrost iiberse-
hen werden.

Was es in Birds of Pray
mit dem omindsen ,halbakti-
ven Radar” einiger Raketen auf
sich hat, erkldrt Euch ebenfalls
unser schlauer Kai:

Es handelt sich dabei um ein
spezielles Raketen-Leitsystem.
Sobald eine mit diesem System
ausgestattete Missile abgefeuert
wurde, sendet das eigene Flug-
zeug einen Radarstrahl aus, der
vom feindlichen Jet, so er vor
uns bleibt, reflektiert wird. Der
reflektierte Strahl wird von un-
serem Geschofl empfangen und
fithrt dieses wiederum sicher
ins Ziel. Fiir den Piloten bedeu-
tet dies, daB er sein Ziel bis zur
Vermnichtung vor sich (im Kegel
seines Radars) halten muf3. Ei-
ne mit ,,Search and Radar”-Sy-
stem ausgestattete Rakete hin-
gegen verfiigt iiber einen eige-
nen Sender, der in einem relativ
engen Kegel Signale abgibt.
Sobald sich das Ziel aus diesem
»Sichtfeld” der Missile entfernt
hat, schwirrt diese ziel- und
nutzlos durch die Gegend.

So, lieber Steve, jetzt pack
mal Deine Spitzhacke aus und
sperr die Lauschlappen auf,
denn Ronny Miiller wird Dir
umgehend verraten, wie man
in Millenniom 2.2
Kupfer kommt:

Wie schon richtig bemerkt,
benutzt der moderne Berg-
bauer einen oder besser
gleich mehrere Grazer fiir
den Abbau des seltenen Me-
talles. Schnapp Dir also ein
paar dieser Erzforderer und
schippere damit gemiitlich
zum Asteroidengiirtel (letztes
Ziel in der Planeteniiber-
sicht). Nach ein paar Tagen
Reisezeit endlich am Ziel, be-
ginnen die Grazer selbstindig
mit der Suche nach sogenann-
ten mineralhaltigen Astero-
iden. Sobald einer der Jungs
fiindig geworden ist (kann
mitunter sehr lange dauern!),
schaltest Du auf den entspre-
chenden Grazer um und be-
trachtest mit kritischem Blick
die angezeigte Rohstoffliste.
Enthilt der angebohrte Him-
melskorper nicht geniigend
Kupfer, laB Deinen Grazer
weitersuchen. Ist jedoch der
Kupfergehalt einigermafen
akzeptabel, so nimm Deinen
Fund ins Schlepptau und diise
zuriick zum Mond. Es wird
einige Zeit in Anspruch neh-
men, bis Du auf diese Weise
geniigend Rohstoff fiir die
Konstruktion Deines ersten
S.1.O.S. zur Verfiigung hast —
doch einen anderen Weg gibt
es nicht! Die erste Basis sol-
Ite logischerweise auf einem
kupferreichen Planeten er-
richtet werden, z.B. Leda —
damit bist Du dann endlich
das zeitaufwendige Astero-
iden-Baggem los. Und denke
daran, die S.1.O.S immer mit
einem Carack zu beférdern,
denn so lassen sich Fertiggii-
ter zu neu entstandenen Kolo-
nien schicken und andersher-
um Rohstoffe (auch Kupfer)
wieder zum Mond verfrach-
ten.

FREELER

ECHE |

nun fol-
lasmn sich die
iligen Stadt

58 sollte man



TIPS & TRICHS

DIE SOLIDEN

Marcel Smuz, einer unserer
treusten Know How-Lieferan-
ten, hat sich allen Unwegsam-
keiten zum Trotz durch die
fiinf gefahrvollen Welten von
Turrican I geschossen,
nur um Euch neben auf-
schluBreichen Levelkarten mit
allerlei Tips und Tricks zu ver-
sorgen. Bei all seinen Gewalt-
mirschen durch feindseliges
Territorium benutzte er iibri-
gens den Modus Normal. Die
anderen Modi unterscheiden
sich allerdings nur durch die
Stirke der Gegner und die An-
zahl der zu findenden Extra-
leben.

WORLD 1 (FABRIK)
Allgemein gilt: Die Walker
konnt Thr durch blofies Drauf-
hiipfen erledigen. Leider gibt’s
dafiir keine Punkte. BeschuB
der Behiilter befreit jede Men-
ge Aliens. Diese lassen sich
mit jedem x-beliebigen Schuf
erledigen. Zu empfehlen ist je-
doch die Laserwaffe. Die
. Teufel” sind am sichersten
mittels Laserkanone aus der
Welt zu schaffen. Oberacht:
Die griinen Viecher sind in zu-
sammengerolltem Zustand un-
zerstorbar!

Level 1-1: Am Ende des Le-
vels trefft Thr auf einen Fahr-
stuhl. Hier hat sich die Waffe,
die sowohl nach oben als auch
seitlich schieBen kann, am be-
sten bewiihrt.

Level 1-2: Die Licher im Bo-

um die Viecher und nicht um
die Blasen.

Level 2-1 — 2-3: siche Karten.
Welt-2-Endgegner  (Riesen-
krake): Stellt Euch in die linke
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den vor den ,,Teufeln” dienen
als Schutz!

Level 1-3: Ihr begegnet dem
Welt-1-Endgegner. Dieser
wird wie folgt erledigt: Stellt
Euch auf eine der oberen Platt-
formen — dort kann Euch
nichts passieren. Sobald das
Monster zu schieflien beginnt,
benutzt Ihr Euren Plasma-
Strahl (Seil) an der Decke.
Schwingt Euch anschliefiend
auf die andere Seite. Dort an-
gekommen, gleich auf die un-
tere Plattform stellen und los-
ballern. Erscheint der Gegner
ebenfalls auf der anderen Sei-
te, beginnt Ihr wieder von vor-

ne.
WORLD 2 (WASSER)

Allgemein gilt: Die Viecher
mit den Blasen sind neu.
Kiimmert Euch immer zuerst

untere Ecke. Ballert den lin-
ken unteren Arm ab, dann den
rechten unteren. Widmet Euch
danach dem rechten oberen

Tentakel und killt als letztes
den linken oberen Arm der
Krake.
WORLD 3
PLATZ)
Level 3-1: Hier muB schnell
von einer zur anderen Platt-
form gesprungen werden, da
diese unter dem Gewicht Eu-
res massiven Korpers ruck-
zuck zusammenbrechen.

Level 3-2: Drei Zwischenmon-
ster harren Euer: .
1. Die Hand (bekannt aus Tur-
rican I): Die Gichtkralle Lif3t
sich am einfachsten mit einem
StreuschuBB vernichten. Der
Einsatz Eurer Superwaffe ist
nicht notig, jedoch allemal er-

(SCHROTT-

folgversprechend.
2. Der Vogel: Auch beim
Piepmatz lohnt der Streu-

schuB}. Sobald Thr vom Gegner
beschossen werdet, solltet Thr
schnell Kreisel spielen.

3. Der Schrottplatz-Wichter:
Positioniert Turrican so ziem-
lich in die Mitte, denn auch
wenn der Wichter mit seinem
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TLRRICAN 1™

LEVEL 2-2
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nester lassen sich entweder
durch eine starke Waffe (z.B.
Laser) oder durch Draufhiip-
fen zerstoren. Werdet Thr von
einer Spinne angegriffen, riit-
telt mit dem Joystick einfach
nach links und rechts — das
Biest fillt dann tot um.

Level 4-1: Nichts Besonde-
res.

Level 4-2: Auf dem Zug gilt
es nach einer Weile, sehr
groBBe Abgriinde zu iiberque-
ren. Mit Hilfe der Kreise je-
doch kein unlosbares Pro-
blem: einfach von einem zum
anderen hiipfen. Am Ende er-
wartet Euch ein Levelmon-

nen leicht auszumandvrieren-
den Streuschufl — laBt Eure
Waffe sprechen!

WORLD 5 (FABRIK II):
Level 5-1: Der Endgegner
besteht aus einem Kreis mit
Waffen. Stellt Euch einfach
auf die Plattform in der Mitte
und benutzt die Superwaffe.
Level 5-2: Als Endgegner
steht Euch ein Riesen-Walker
mit einer Funzel auf dem
Kopf gegeniiber. Begebt
Euch zum hinteren Teil des
Blechheinis und versucht, auf
ihn zu springen. Ballert dann,
am besten mit einer Laser-
waffe, aus vollen Rohren auf

STHRT

PETER THIEROLF,

TLRRICN I™

LEVEL 32

L=LEBEN

o L :

albernen Herumgehiipfe be-
ginnt, kann Euch dort nicht
sehr viel passieren. Waffe:
Laserkanone.

Level 3-3: Zwischenmonster
(Panzer) — stellt Euch an den
linken Rand. Der Panzer gibt
seltsame Dampfwolkchen
von sich — springt immer iiber
die letzte Wolke hiniiber und
ballert sodann mit der Laser-
kanone, was das Zeug hilt.
Damit Thr vom Panzer und

seiner Hand nicht zerquetscht
werdet, miit Thr schlieBlich
auf den Rand des Panzers
springen.

Welt-3-Endgegner  (Kran):
Klettert rechts auf den Stein
und feuert drauflos, dabei zu-
sitzlich auf die von rechts an-
rollenden Felsbrocken achten.
Auch hier ist die Laserwaffe
erste Wahl.

WORLD 4 (ALIENS):
Allgemein gilt: Die Spinnen-

Gesicht angeordnet sind, wer-
den nacheinander auf Euch
abgeschossen. Mit einer La-
serkanone solltet Thr damit al-
lerdings keine Schwierigkei-
ten haben: Stellt Euch in die
linke Ecke und feuert.

Level 4-3: Am Ende dieses
Levels begegnet Ihr dem
Welt-4-Endgegner: Er ist das
Oberhaupt der Alien-Familie.
Postiert Euch ganz links, war-
tet, bis der Oberalien einen
SchuB auf Euch abgegeben
hat, und zerstort das ankom-
mende Projektil. Das Biest
benutzt danach nur noch ei-

FACTOn . ENDE => g /_/ s e
T, HELT2-ENDGEGHER e / i
TURRICN 1™ LEVEL 3-1
ster: Die Kreise, die um das die Lampe des Robbis.

Nehmt Euch dabei vor den
Elektrostrahlen in acht. Wer-
det Thr von ihnen getroffen,
wird Euch nicht nur Energie
abgezogen, sondern Ihr landet
iiberdies wieder am Boden.

Level 5-3, das Finale: Bevor
Ihr der Maschine begegnet,
miiBt Thr gegen ein Skelett
hinter einer Wand antreten.
Benutzt den Kreisel und bal-
lert, was das Zeug hilt. Nach
einer Weile erscheint dann
die Maschine. Eigentlich exi-
stiert keine richtige Taktik,
um diesem KoloB beizukom-
men. Wichtig ist vor allem,

TLRRICAN 1™ LEMEL 3-3
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PP LD nur

mittels der beriichtigten Death

Blows dem Gegner den letzten
Funken Leben aus dem Kor-
per zu blasen. Welche Joy-
stick-Aktionen nun bei den
unterschiedlichen Kimpfern
ihren ganz speziellen Death
Blow auslosen, verrdit Euch
Hakan Baran (S.68).

Das ,,Game Solving Depart-
ment”, wie sich ein paar Jungs
aus Denzlingen zu nennen
pflegen, hat fiir alle Body
Blows €-Fans ne-
ben jeder Menge schlagkrifti-
ger Tips eine Beschreibung al-
ler Kontrahenten erarbeitet,
mit deren Hilfe es auch diver-
sen Freizeit-Priiglern ein
leichtes sein sollte, den vielen

?‘hﬂﬁlﬂﬂ s

teil sind auBerdem Fighter, die
mit einer Distanzwaffe den
Gegner in die Deckung zwin-
gen, um ihn dann mit einem
langen Kick oder Flying Kick
anzugreifen. Im Falle eines
gegnerischen ,.Flugangriffs”
ist es ratsam, entweder, vor-
ausgesetzt man ist schneller,
dem Feind entgegenzusprin-
gen, oder einen Sekunden-
bruchteil abzuwarten, um
dann den Angriff zu unter-
schlagen. Ubrigens kann man
nur von dem Korperteil ver-
letzt werden, das auch den
Schlag ausfiihrt. Findet man
also eine ,,Liicke” am Gegen-
tiber, l4Bt sich selbst ein kriif-
temiBig iiberlegener Fighter
besiegen.

=T m Ll’ll LIiLrrerEd |

o e
|

fiesen Gegnern eine ordentli-
che Packung zu verpassen.

Wie bei allen Kampfspielen
gilt auch hier generell: Der
Schnellere gewinnt. Von Vor-

Kimpfer, die nach nur einer
Joystickbewegung eine ganze
Reihe von Schliigen selbstiin-
dig durchfiihren, sind fiir den
Spieler besonders wertvoll, da

Games
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A-Train Construction Set
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Airbus A320
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Taarm Viild |
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TIPS & TRICHS

DIE SOLIDEN

es dem Kontrahenten in dieser
Zeit nicht moglich ist, zu rea-
gieren. Im sogenannten Mercy
Mode liegt der Gegner, nach
einem extrem guten Schlag
von uns, mehrere Sekunden
hilflos am Boden. Greift ihn in
dieser Zeit keinesfalls an, denn
sonst bekommt Thr, sobald der
Knabe wieder auf den Beinen
ist, sofort eins auf die Miitze!
Eine weitere Gemeinheit stellt
die Geheimtechnik des Com-
putergegners dar: Der Rechner
muB, im Gegensatz zu Euch,

QOFTFO0 ik

AAL=TL

seinen ,,Trick” nicht ,,aufla-
den” — wer also gleichzeitig
mit dem Compi seinen Ge-
heimkick ausfilhren mochte,
zieht dabei immer den kiirze-
ren! So, nun wollen wir uns
die zwolf galaktischen Uber-
helden mal niher ansehen:...
Verwendete Abkiirzungen:
Char: Charakter

Naka: Nahkampf

Komm: Kommentar

Ghtk: Geheimtechnik

Luka: Luftkampf

Wara:

Char: Schwiichster Computer-
gegner, schwiichster Spieler.
Priidikat: Billig!

Ghtk: Der Odolpuster bringt
keinen Energieabzug, ledig-
lich Immobilisation.

Naka: Ganz gut. Lange und

kurze Distanzen sind in sei-
nem Repertoire abgedeckt.
Auch seine Geschwindigkeit
1aBt nichts zu wiinschen iibrig.
Luka: Mittel. Der Drehwurm
ist entweder keine Uberra-
schung oder leicht zu unter-
schlagen; nur der Eiszapfen
greift die obere und untere
Deckung an — richtigen Ab-
stand vorausgesetzt.

Komm: Geborener Verlierer.
Junior:

Char: Ein angenehmer Gegner
und der beste Fighter.

Danny:
Char: Als Gegner gleicht er
Junior, als Spieler ist er
schwicher.

Ghtk: Der Riesenball ist fast
unschlagbar. Auch als Finte
fir den Roundhouse zu ge-
brauchen.

Naka: Sehr gut. GroBe Variati-
onsmoglichkeit bei guter Ge-
schwindigkeit.

Luka: Sehr gut. Er hat auf alle
Angriffe eine Antwort mit
Kick parat. Der ,Deflector
Bolt™” ist eine geheime Tech-
nik, die nicht aufgeladen wer-
den muB!

Komm: Der tolle Hecht im
Top-Gun-Format, ein
flotter Hiipfer mit
schlagenden  Argu-
menten — was will
man mehr?

Puppet:

Char: Guter Gegner,
mabBiger Spieler.

Ghtk: Der ,,.Disarmer”
kann hochstens Erd-
ferkeln gefdhrlich wer-
den. AuBerdem ist der
Spitzfuf} fiir die Dauer
des Kicks fiir Angriffe
aus der Luft sehr emp-
fanglich.
Naka: Mies.

Schlige

SO0 urk

Ghtk: Ist ganz niitzlich, hat je-
doch den Nachteil, daB er un-
terlaufen werden kann.

Naka: Perfekt! Die Kombina-
tionen ,The Blitz” und
,,Hook” sind nahezu unschlag-
bar und erleichtern jeden Geg-
ner um rund ein Drittel seiner
Energie.

Luka: Gut. Der ,Iron Upper-
cut” holt jeden Luftikus auf
den Boden der Tatsachen
zuriick und zeigt jedem Kinn,
dessen Besitzer am Boden
klebt, die Hohen des Lebens.
DaB sein Kick einfach keinen
,Kick™ hat, gleicht der ,High
Jab” wieder aus.

Komm: Es ist ohne viel
Ubung moglich, der gesamten
Fighterschaft zu zeigen, was
ein Haken ist.

Luft; der ,,Pedal Kick™ driickt
die Nase ins Gesicht.

Komm: Neben dem ,Pedal
Kick” ist ,Locomotion” der
einzige niitzliche Trick, den
Puppet drauf hat.
Tekno:

Char:  Lausiger
schneckiger Spieler.
Ghtk: Der ,,Thunder Shot” ist
ebenso voraussehbar wie lang-
wierig.

Naka: Mittel. ,,Retro Thrust”
gibt mit ,,Blas Kick’ und einer
effektiven unteren Deckung
eine gute Mischung. Die Zeit,
die er zwischen den Schligen
braucht, verhilft ihm jedoch
oft zu einem FuB im Blechge-
sicht.

Luka: Mittel. Den eisernen
Hintern hochzukriegen, ist
schwer — wenn man es jedoch
mal raus hat, sollte man gleich
mittels ,,Retro Blast” ein paar
Visagen versengen.

Komm: Hat man sich an sein
unmogliches Tempo gewdhnt,
fragt man sich, warum man
ihn ausgewihlt hat!

Inferno:

Char: Starker Kontrahent, star-
ker Spieler.

Ghtk: Reichweite sowie Niitz-
lichkeit sind  beschriinkt,
auBerdem bewirkt die ,,Spin-

Gegner,

sind einfach zu langsam, um
eine gute Serie davon zu pla-
zieren.

Luka: Gut. Der , Flying Kick”
lochert den Gegner in der

ning Flame”
aufgeladen werden zu miissen.

gleiches, ohne

Naka: Sehr gut. Der ,Heat
Creeper” zieht aus nichster
Nihe doppelt und driickt den

@ ANOW HOW AJ 2/94
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Gegner weg. Zwei Punches
und ein ,,Flame Hook™ finden
immer Aufmerksamkeit.

Luka: Sehr gut. ,,Flying Fire-
ball” ist grundsiitzlich eine so-
lide Entscheidung. Andemn-
falls 148t sich schnell auch was
zusammenbasteln.

Komm: Dieser maérchenhafte
Junge steckt voller Uberra-
schungen. Wenn man sie erst
mal alle anzuwenden weiB, ist
er der heiBe Tip schlechthin.
Kai-Ti:

Char: Als Computer eher
schwach, als Spieler eher
stark.

Ghtk: Die Fingerdriickerei ist
die beste defensive Waffe, da
der Benutzer selbst nichts da-
von abbekommen kann, solan-
ge sie in Anwendung ist.
AuBerdem hat diese Technik,
bis auf den kleinen Augen-
blick danach, keine Schwi-
chen.

Naka: Ganz gut. Der ,.Triple
Kick” ist der Gourmet-Schlag.
Bei der berauschenden Ge-
schwindigkeit der Lady sind
Schlagkombinationen nahezu
keine Grenzen gesetzt — aber
wehe, wenn sie in die Defensi-
ve gerit!

Luka: Gut. Mit ihrem ,,Flying
Kick” ist sie immer besser als
die anderen.

Komm: Wer die Schnelligkeit
nutzt, ist gut bedient — muB
man hingegen erst mal ein-

stecken, ist der SpaB vorbei!
Phantom:
Char: Starker Gegner, starker

Lazer: '

Char: Sehr miBiger Gegner
und Spieler.

Ghtk: Gefihrlich — jedoch mit
gefihrlich langer Vorberei-
tungszeit.

Naka: Na ja. Er leidet unter
der Tatsache, daB er eigent-
lich nichts kann, auch keine
Kombinationen.

Luka: Etwas besser. ,.Flying
Lightning Strike” und ,.Flying
Kick” sind in ihrer Wirkung
ganz gut, leiden allerdings an
groBen Schwachstellen.
Komm: Schnell, hat aber nix
zu bieten. Es fehlen einfach
die Kombinationen.

Dragon:

Char: Solider Gegner, miBi-
ger Spieler.

und gewdhnungsbediirftiger
Spieler.

Ghtk: Der ,,Super Swoop” ist
eine todsichere Waffe, wenn
man nah genug am Gegner
steht und sich sicher ist, daBl
dieser keinen Energieball los-
14Bt.

Naka: Gut. Der ,,.Deathbutt”
haut doppelt rein. Der ,,Orb of
Destruction” ist, sofern man
nicht am Gegner klebt, so gut
wie unparierbar.

Luka: Gut. ,Flying Globe” zur
Abwehr und ,.Jumping Death”
zum Angriff, und die Sache ist
geritzt!

Komm: Er muB sehr nahe ran,
um mit allen Tricks kidmpfen
zu konnen, was jedoch bei sei-
nem Zone-dreiBig-Tempo an-
fanglich zum Verhédngnis wer-
den kann.

Ghtk: Vor allem bei langsa-
meren Kontrahenten niitzlich.
Aber Vorsicht: Er schlidgt nur
mit den FiiBen zu! Sollte er
oberhalb getroffen werden,
steckt er alles ein.

Naka: Ausreichend. Die
groBe Zeitspanne zwischen
den einzelnen Schldgen nervt
tierisch. Mit dem ,Grab &
Crash” kdnnen jedoch langat-
mige Schlige des Gegners
verhindert werden.

Luka: ?7?7. Egal, was er auch
anwendet, es gibt immer eine
undichte Stelle.

Komm: Er ist weder stark
noch schnell. Will man ge-
winnen, muB man sich auf
den ganz normalen Nah-
kampf einlassen und mog-
lichst viele kurze Schlige
ausfiihren, in der vagen Hoff-

nung, daB der eine oder ande-
re sitzen wird.

Dine:

Char: Unterhaltsamer Geg-
ner und beinahe guter Figh-
ter.

Ghtk: Wenn das griine Was-
auch-immer-es-sein-soll sei-
ne Runden zieht, bewegt sich
der Raptoconisaurus nicht.
Er ist gegen Angriffe aus der
Luft nicht geschiitzt, teilwei-
se auch deshalb nicht, weil
die Reichweite des Tricks
beschriinkt ist.

Naka: Effektiv. Sein Reper-
toire an Schlagvarianten ist
immer fiir eine Uberraschung
gut. Bei seiner Schnelligkeit
laBt sich beinahe alles kom-
binieren.

Luka: Griff ins Klo. Wirklich
nichts zu machen. Er kommt
einfach nicht vom Boden
weg! Wer mit diesem Reptil
seine Fights bestreitet, bleibt
am Boden, sonst sind Mann
und Echse verloren.

Komm: Mogt Ihr Jurassic
Park? Mogt Thr Dinos? Mgt
Ihr Raptoren? Dann nehmt
ihn und seht zu, was Thr mit
ihm anstellen konnt!

Azona:

Char: Nervenaufreibende Geg-
nerin, gewohnungsbediirftige
Spielerin.

Ghtk: Das Brett poliert gna-
denlos sidmtliche Korperteile,
sogar in der Luft. Leider ist
die Reichweite reichlich be-
grenzt.

Naka: MittelmiBig. Sie muB
wie Phantom nédher ran als
andere. Ein ,Sliding Kick”
oder ein ,,Forward Flipper”,
dazu ein paar Punches, kon-
nen jeden aus der Fassung
bringen — iiberschitzt jedoch
nicht ihre scheinbar recht ho-

he Geschwindigkeit!
Luka: Gut. Eine ,Dive
Bomb” oder ein ,Flying

Kick” sind recht brauchbar;
vor allem wenn man sich
anschlieBend mit einem
,.Back Flipper” zuriickzieht.

Komm: Sie ist nur so stark,
wie sie aussieht. Wer sie auf-
recht auf dem Brett halten
kann, ist kurzzeitig in der
Lage, ordentlich auszuteilen.

HNOW HOW ) 2/%4 0
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EMP Handelsgesellschaft mbH Postfach 17 21 49803 Lingen
Tel.:0591-47982 Fax:0591-59099

TOP - NEUHEITEN
Alien 3 650046 49,99DM DA
Alien Breed 2 A 500/3000 650050 54,99DM DA

A 1200/4000 650051 59,99DM DA
Anstoss A 500/3000 650040 84,99DM KD
A 1200/4000 650041 84,99 DM KD
Ambermoon 650099 84,99 DM KD

Apocalypse

650063 49,99DM ML

Body Blows Galactic A 500/3000 650049 54,99DM ML
A1200/4000 650104 59,99DM ML

Cannon Fodder

650096 59,99DM DA

650007
650083
650107

84,99DM
89,99DM
69,99 DM

Compilation mit ISHAR 1, STORM MASTER, TRANSARCTICA It

ght 650036 79,99DM
Elite 2 - Frontier

650087
F - 117 A Stealth Fighter 650044
Football Manager lll

Ia

650003 74,99 DM

74,99DM DA
7499DM DA

KD
KD
KD

DA

News
Topseller -
Sonderangelbote
TOP - PREISE
Alien Breed Special Edition 650047 20,00DM DA
Apydia 850027 19,99 DM DA
Assassin B-Mix 6850071 29,99 DM ML
Cardiaxx 850072 20,99 DM DA
650010 39,99 DM DA
850002 49,99 DM KD

650011 54,99DM KD
650093 49,99DM KD
650048 24,99DM ML

650077 27,99DM DA
650028 29,99DM DA
650008 54,99DM KD

F - 17 Challenge

First Samurai
Flight Of The Intruder

Goal (Kick Off 3)

Gunship 2000 650024 74,99DM DA Indiana Jones 3 650089 49,99DM KD
Hired Guns 650064 74,99DM DA J.C. Great Courts Il 6500

Ishar 2 650065 66,99DM KD 76 27,99DM KD
Kingmaker 650101 79,99DM KD  Jaguar XS 220 650055 29,99DM DA

Knights Of The Skys 650026 29,99DM DA

650029 29,99DM KD
650095 49,99DM KD

650078 79,99DM KD

Mortal Kombat 650045 54,99DM DA

650037 49,99DM ML

650038  59,99DM KD
59,99DM KD

Legend Of Kyrandia
Legend Of Fairghail

Lords Of Power (SUPER!!!)

Overdrive (Team 17)

Premier Manager 2
Sabre Team

Terminator 2 650106 54,99DM DA Compilation mit RED BARON, RAILROAD TYCOON,
Turrican 3 650084 59,99 DM DA 1]
HppCe s asooes 32' i D: :t SILENT SERVICE 2 + PERFECT GENERAL !!!
Winter Olympics 90 Lotus Il 650053 29,99DM DA
Zool 2 650086 59,99DM DA pega Lo Mania 29,99DM KD
rocnlgey' lza:d 1 650091 49,99 DM KD
O = acific Islan 650054 2099DM E
Ll = TITEL Pirates! 650017 32,99DM DA
1869 650070 79,99 DM KD Project X (Team 17) 650031 29,99DM ML
A-Train - Construction - Set 650042 34,99DM KD  Sensible Soccer92/93 650009 39,99DM KD
Abandoned Places 650062 79,99 DM E Special Forces 850056 29,99DM E
Ancient Art Of War In The Skies 650025 69,99DM DA [Iritivibomicvicy el o  30geo4 KD
Battle isle Bundle 650006 69,99DM KD Compilation mit TITUS THE FOX, GHOSTBUSTERS Il
(Battle Isle + Data Disk I) und TARGHAN !l
Battie Isle Data 1l 650005 44,99 DM KD Triple Action Vol. 4 650074 39,99 DM KD
(Lauft ohne Hauptprogramm) Compilation mit BLUS BROTHERS, SATAN und MAYA llI
Bundesliga Manager Pro 2.0 650002 79,99DM KD  Triple Action Vol. 5 650075 39,99DM KD
Bumtime 650039 69,99DM KD Compilation mit CRAZY CARS 3, GRAND PRIX MASTER
B - 17 Flying Fortress 650016 74,99DM DA und BATTLETECH !l
Civilisation 650013 79,99 DM KD Wing Commander|
Disposible Hero 650059 69,99DM KD .
Eishockey Manager 650001 S+ Woody sWorld
Flashback 650023 69,99 DM KD Zak McKracken
Formula One Grand Prix 650015 79,99 DM DA
History Line 1914-18 650007 79,99 DM KD
Indiana Jones 4 650066 89,99 DM KD
Lemmings 2 650012 69,99 DM KD
Lionheart 650067 66,99 DM DA
Der Patrizier 650068 79,99DM KD
Space Hulk 650060 64,99DM KD
dicate 650032 69,99 DM KD
650081 KD

When Two Worlds War 79,99 DM




Da die Spezialversionen fiir Commos Junior inzwischen oft schon parallel zur Normal-
ausfiihrung kommen, wird auch diese Rubrik immer diinner: Drei Nachziigler konnen
wir diesmal noch anbieten!

SIMON THE SORCERER

ALFRED CHICKEN

Auch Mindscapes hiipfendes
Federvieh mit dem grofen
Schnabel jagt am 1200er im-
mer noch durch dieselben
Plattformen: Alfred bereist
Kise-, Spielzeug oder SF-
Szenarien und sammelt Dia-
manten, Luftballons und an-
dere wichtige Dinge ein, wel-
che die Programmierer dort
vergessen haben. Um sich
seiner Gegner zu erwehren,
darf er dabei des ofteren im

todesmutigen Sturzflug an-
rauschen, weil die alte Frie-
denstaube anfidnglich ja nach
wie vor unbewaffnet durch
die Gegend flattert.

Wiihrend die Anderungen
beim Gameplay also gleich
Null sind, entdeckt der prii-
fende Blick auf die putzige
Optik eine leicht verfeinerte
Farbgebung. Erfreulich auch,
daB man fiir die frohliche
Viecherei blo noch 69 Eier

Die Fahrkarte ins mirchen-
hafte = Abenteuerreich des
kleinen Zauberlehrlings Si-
mon kostet in der Spezialver-
sion fiir A1200-Magier zwar
109 Taler, dafiir erstrahlt die
Fantasylandschaft hier auch
in voller 256-Farben-Schon-
heit. Da macht es gleich dop-
pelt soviel SpaB, schlafenden
Zwergen den Rauschebart
abzuschnippeln, einen Riesen
kriftig blasend im Schlaf zu
storen und was hier sonst
noch so alles an obskuren
Aufgaben anfillt.

-
Ll
-
-
¥
-
-
—

SCORe: 000910 W:4

legen bzw. anlegen muf3. Wir
hingegen bestehen trotzdem

Fast anderthalb Jahre lieB sich
Mindscape mit der Spezialver-
sion dieses actionreichen Kno-
bel-Abenteuers Zeit. Es schil-
dert die haarstriubenden Er-
lebnisse eines pflichtbewuBten
Kuriers, der unversehens mit
den Folgen eines gentechnolo-
gischen Super-GAUs fertig
werden mufl. Das aus allerlei
verzwickten Puzzles, Ge-
schicklichkeits- und- Action-
szenen zusammengesetzte
Spielprinzip hat bis heute
nichts von seinem Reiz verlo-
ren, die isometrische 3D-Gra-

Die Grafik ist nicht nur far-
benfroher, sondern auch ein
wenig detailreicher als
gehabt, am Spielab-
lauf hat sich natiir-
lich nichts geiindert.
Aber das war bei
diesem rundum ge-
gliickten  Abenteuer-
Hit von Adventuresoft (|
ja weder zu erwarten ||
noch nétig — aus ma- (|
lerischen Griinden
setzen wir jetzt ebenfalls den
Pinsel an und erhéhen auf
kunterbunte 86 Prozent.

ek
@:899 % :39 & :

unverindert auf unseren be-
reits ausgeteilten 72 Prozent.

D/GENERATION

fik wirkte schon bei der Erst-
verdffentlichung ein wenig an-
gestaubt.

In Sachen Prisentation ist
auch mehr oder weniger alles
beim alten geblieben — es gibt
ein schoneres Intro, die Farben
leuchten vielleicht ein bifichen
intensiver, und die Begleitmu-
sik mag eine Spur peppiger
klingen. Am besten klingt frei-
lich der Preis von 59 Mirkern,
den man ins Softwarelabor
schleppen muB; wir verteilen
daher zum Ausklang klang-
volle 77 Prozent. (ms)



Daf neue Eigenentwicklungen fiir den Neuzu-
gang in der Amigafamilie einen eigenen Test bekommen, ist Ehrensache — daB3 wir hier
kurz und biindig CD-Umsetzungen iilterer Progis vorstellen, ist Tradition!

ALFRED CHICKEN -

SIM CITY

Diese Scheibe wurde einst
fir Commos Multimedia-
Flop CDTV entwickelt, ver-
richtet jedoch auch am CcD”

problemlos ihren Dienst —
und enthélt mit Maxis’ Stad-
tebausimulation einen der
ganz grofien Digi-Klassiker!
Bereits beim Aufbau der An-
siedlungen ist strategisches
Denken gefragt, die Verwal-
tung erfordert nicht minder
viel finanzpolitisches Fin-

gerspitzengefiihl. Nur wer
die Steuerschraube und Pro-
bleme wie Umweltver-
schmutzung, Kriminalitit
und Verkehrschaos glei-
chermaflen im Griff hat,
steigt im Ansehen der Ein-
wohner und bringt es viel-
leicht mal zum perfekten
Biirgermeister einer perfek-
ten Stadt. Nicht perfekt,
aber wesentlich schoner als
bei der Diskversion, sind

Nach Plattformstars wie
»Zool” oder ,James Pond”
dreht  sich nun auch
Mindscapes knuddeliges Ac-
tionhendl am CD-SpieB3. Das
Gameplay hat man dabei 1:1
von der Diskversion iiber-
nommen; es gilt, bunte
Spielzeug- oder Werkstatt-
Szenarien zu durchhiipfen,
Feinde mit dem Schnabel
beiseite zu picken und aller-
lei Bonusgut aufzuklauben.
Die Gegnerattacken sind
stets fair, fiir Abwechslung
sorgen Schwimmabschnitte

und kleine Puzzles, fiir
grofle Augen die aufgebohr-
te Prisentation: Die Musik
kommt direkt von CD, der
Grafik hat man ein paar zu-
sdtzliche Farben sowie einen
parallax scrollenden Hinter-
grund spendiert. Optik und
Akustik gefallen also eine
ganze Nummer besser, und
das Optionsmenii mit ein-
stellbarer Anzahl der Conti-
nues und Highscore-Tabelle
ist iiberhaupt neu — genau
wie unsere Wertung von
nunmehr 76 Prozent.

Grafik und Sound auf CD
ausgefallen, und die Steue-
rung geht mit dem Joypad

fast ebensogut von der Hand
wie mit der Maus. Ein klarer
Fall von 79 Prozent!

LEMMINGS

Auch die kleinen Selbstmor-
der von Psygnosis trieben
sich bereits anno CDTV auf
CD herum, auch sie markie-
ren ecinen Meilenstein der
Softwaregeschichte. Bei der
genialen Actiontiiftelei mufl
der Spieler bekanntlich ei-
ner pro Level variierenden
Anzahl von Lemmingen
(das sind ebenso winzige
wie witzige Viecherl) den
Heimweg  trotz  aller
| Blockaden und Gefahren
wie Berge, Todesfallen
und S#ureseen ebnen. Die

Biester tapsen dabei stets stur
geradeaus, oft genug direkt in
ihr Verderben. Um sie umzu-
leiten, muB man einzelnen
Exemplaren iiber Icons spezi-
elle Fihigkeiten verpassen,
so daB sie klettern, graben,
Treppen bauen und noch ei-
niges mehr konnen. Auch
wenn der in der Diskversion
noch vorhandene Zwei-Spie-
ler-Modus am Splitscreen
fehlt und es lidngst diverse
Nachfolgegames gibt -
88 Prozent verdienen die
Lemmings noch locker! (r1)

D,



mit einer schicken Latzhose
am Leib, einer flotten Miitze
auf dem Kopf und dem prak-
tischsten Stock aller Zeiten in
der Hand: Das Teil dient zum
Vertrimmen der Gegner und
Erklimmen steiler Felshiinge,
zum _ Uberbriicken ~ von
Schluchten, zum Aushebeln
der dicksten Felsbrocken und
zum Betitigen sonst uner-
reichbarer Schalter — man
fragt sich wirklich, wie seine
Kollegen bisher ohne dieses
Tool namens Stix auskommen
konnten...

Mit Hilfe des guten
Stockehens soll Bubba nun die
Flucht von einem fremden
Planeten gelingen. Zuniichst
wird also  der Alien-Wald
durchforstet, wo man im
Kampf gegen marschierende
Biische und Biiume, Schleim-
tropfen und andere Widrigkei-
ten nicht nur ein geiibtes Joy-
stick-Hindchen, sondern auch
einen klugen Kopf beim
Knacken kleinerer Ritselniis-

se beweisen muf. Fast
noch etwas knobellastiger
geht’s anschlielend am e <
Raumschiff-Schrott-

platz zu, wo sich in
zahlreichen Etagen ei-
nige Tentakelgegner
und noch mehr Puz-
zles in den Weg stellen,
die ihrerseits oft nach
geschicktem  Stock-
einsatz  verlangen. In
der Hohlenwelt kom-

D

Bubba bereist die Plattformen

| 000300
o

.........

002540
L

men dann wieder die AKtioni-
sten zum Zuge, wobei sie es
hier am schwersten haben:
Aufgrund des iiberbelegten
Joysticks reagiert Bubba gele-
gentlich etwas triige auf die
Kommandos. Abhilfe schalfi
ein Zwei-Button-Pad  bzw.
—Stick, da die (extra angepalite)
Steverung dann  wesentlich
besser von der Hand geht.

Doch auch ohne solches
Equipment it es sich hier
(iiber-) leben, schlieBlich ver-
triigt der Held etliche Feind-
beriihrungen, ¢he er sich von
einem $einer drei Leben ver-
abschiedet und am zuletzt be-
suchten Startpunkt einen neu-
en Anlauf wagt. AuBerdem
geizen die Plattformen nicht
mit Reizen: Die Genre-Stan-
dards (Sammelboni, Extra-
leben etc.) sind selbstredend
enthalten. nachgeladen wird
nur selten, und wenn, dann
recht kurz, aber vor allem
brennt Bubba 'n’ Stix ein
Feuverwerk an witzigen Gags

Lm in
Amiea

hat
- den

it
I,-n_:!
LS
G
. X0
e
und Einfillen ab,
das seinesgleichen
sucht! Ja, zeitwei-
se meint man, ein
000000
Ay

L D000

richtiges Slapstick-Movie zu
sehen, wenn sich Aliens ge-
genseitig die Keule iiber den
Schiidel ziehen oder dumm
aus der Wiische gucken, weil
der auf Bubba abgezielte Fels-
brocken ihnen selbst auf die
Bime fillt. Wie von
= Core Design nicht an-
ders gewohnt, Lifit die
technische Umsetzung
der Ideen kaum Wiin-
sche offen: Die Ani-
mationen der Sprites
sind vom Feinsten. die
bunte Hintergrundgra-
fik bleibt ebenfalls
nicht ganz unbewegt

der

von Jump X
nicht
hilft nur Originalitiit — crgo
man

neucn
cinem irren Allzweckinstru-
ment ausgeristet!

aktucllen Flut
Runs lir den
unterzuechen.

bei Core Desiegn
Hiiprhelden mit

und scrollt auch ebenso brav
wie parallax in jede Richtung.
Schade blof3, daf} die Lauscher
zwischen (spritziger) Begleit-
musik  und  (durchschnittli-
chen) Sound-FX wiihlen miis-
sen; beides zusanmmen ist nicht
moglich.

Fazit: Aufgrund mangeln-
den  Feintunings  beim
Gameplay bzw. der Steuer-

x3

v

ung ist Bubba® n' Stix knapp
an der Hit-Hiirde gescheitert —
aber wer mal wieder ein etwas
anderes Jump & Run zocken
will, der sollte sich Cores
Stockchen trotzdem  schnap-
pen! (rl)

BUBBA’ N’ STIX
(CORE DESIGN)

JUMP & RUN

~WITZIG™

GRAFIK

74%

ANIMATION 87%

MUSIK 81%

SOUND-FX 59%

HANDHABUNG 69%

%UERSPASS 80%
FUR FORTGESCHRITTENE

PREIS DM 79,-
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Die Spielidee hat man der Ein-
fachheit halber gleich vom
., Wiistenschlag” iibernom-
men: Der Pilot darf auch hier
kriegerische Missionen flie-
gen, wobei taktisches Vorge-
hen gut und schnelles Reakti-
onsvermogen besser ist. Vol-
lig neu und eigenstindig ist

dagegen die grafische Prisen-
tation, auch wenn sie auf den
Fotos ein wenig 6de aussehen

mag. Der Witz bei den von
oben sichtbaren Landschaften
. ist ndmlich die Animation,

denn all die Palmen, Gebidude
und Gegner rotieren um das
(quasi in der Bildmitte fest in-

stallierte) Heli-Sprite herum,
und das absolut ruckfrei.
2 Tatsichlich bekommt man

Nintendo-Konsole mit ihrem
| aktive Programmierteam Vi-
Hochstleistung verdient, beim

 ihnliche iiberzeugende Dreh-
sion Software hat sich also ei-
Gameplay sind die Jungs in-
dessen nur knapp an einer De-

FX sonst nur auf der Super
speziell dafiir konstruierten
* Grafikchip zu sehen!
. Das ehemals in der PD-Szene
nen Orden fiir technische
e

gradierung vorbeigeschrammt.
So unterscheiden sich die 14
hintereinander zu absolvieren-
den Missionen weder in punc-
to Aufgabenstellung noch in
Sachen Einsatzort nennens-
wert voneinander, zumeist ro-
tiet man eher gelangweilt
iiber Wiisten oder (seltener)
dem Meer, um versteckte Gei-
seln auszumachen oder be-
stimmte Ziele zu zerstoren —
auf ein Feindbild bzw. eine
Begleitstory hat die Anleitung
verzichtet. Unterwegs werden
nun Flakstellungen, umbher-
schwirrende Feindhelikopter
oder auch mal Kanonenboote
beharkt, wozu neben der unbe-

: Spiitestens_ seit ,.Desert Sri‘ke” sind Heli-
Ballereien groBb in Mode, das hat nun

: auch Minds__capé erkannt und flugs einen
Action-Hubschrauber von der Leine ge-

gliickter Start...

auch Luft-Boden-Raketen, Na-
palmbomben sowie (einmalig)
alleszerstérende Luftunterstiit-
zung zur Verfiigung stehen.
Als duBerst praktisch erweist
sich dabei ein Radarscanner,
der die gesamte Umgebung in
zwei Zoomstufen zeigt; aulBer-
dem finden sich in ruinierten

Ruinen  bisweilen frische
Treibstoff- oder Munitions-
vorrite.

Solokrieger mag der eintonige
Spielverlauf somit bald ermii-
den, Piloten mit Teamgeist
und Partner haben’s da besser:
Wenn ein Spieler die Waffen
und ein weiterer die Steuerung
tbernimmt, kommt durchaus
so etwas wie Laune auf! Giin-
stig auch, daBl sich der Heli
wahlweise via Stick oder
Maus dirigieren ld6t, wobei
der Nager sogar die bessere
‘Wahl sein diirfte. Was nun die
Prdsentation angeht, so sollte
man sich von den Standfotos
wirklich nicht tduschen lassen,
denn der Rotier-Effekt ist ganz
groBe Klasse, und an Grafik-

grenzt munitionierten MG details herrscht auch kein

~ ™
o

&y

lassen. Ein nicht hundertprozentig ge-

Mangel — da ziehen Raketen
Abgasdampfe hinter sich her,
und getroffene Panzer blasen
vor der finalen Explosion ein
letztes Rauchwilkchen in die
Luft. Daneben sorgen Funk-
verkehr in glasklarer Sprach-
ausgabe und eine realistische
Soundkulisse fiir Atmosphiire,
im Titelbild drohnt zum harten
Thema passende Heavy-Me-
tal-Musik.

Was Seek & Destroy zur Spit-
zenballerina fehlt, das sind Le-
velcodes und vor allem eine
Portion mehr Abwechslung,
so reicht’s halt nur fiir den

kleinen Actionhunger zwi-
schendurch. (rl)
SEEK & DESTROY

(MINDSCAPE)

HELI - BALLEREI

+EFFEKTVOLL""

GRAFIK 63%
ANIMATION 87%

MUSIK 70%

SOUND-FX 79%
HANDHABUNG 72%
DAUERSPASS 66%




SPIELE-UNTERHALTUNG

Bestell-

Nr.

0082
0085

0086
0087

0089
0090
0091

0092

0094

0095
0098
0101

0102
0103
0106
0107

1104

1105
1111
1123
1124

1125

1126
1128
1131
1141
1142
1154
1159
1160
1161
1162

1163
1164
1183
1188

1189
1191
1197
1198
1204
1205

1206

RETURN TO EARTH Weltraumsimulation
TETRIX Achtung, macht stichtig !

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5
PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel
BILLARD Billardsimulation,bendtigt 1 MB
STAR-TREK PD-Version 2 Disks DM 10,
PACMAN- ahnliche Amiga-Umsetzung
SKAT sehr gute Skatspielsimulation

CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnl. Spiel
DELUXE-HAMBURGER

ein Ballerspiel mit Ketchupflasche

ROLLON und PYRAMIDE

zwei Strategie-Spiele

LUCKY LOSER Geldspielautomat

KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler

CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher
SLOT CARS diesmal mit Feuerkraft
SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel
MIAM MAN und ROLLER BALL

zwei Geschicklichkeitsspiele

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
SYS Virusjagd durch iber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME lustiges Geschicklichkeitsspiel
MOONBASE ein Weltraumspiel

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte
Dungeons ! Perfekte Grafik, Sound und
Animation machen dieses Spiel zum absolu-
ten PD-Hit | Mit Spiele-Editor. 1MB
MARIKO interessantes Denkspiel
MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre
Stadte gegen Angreifer | Superschnell !
JUMPY ein Hiipf- und Sammelspiel
EXTERMINATE und DARK STAR

zwei Shoot 'em up Games

WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game
SPACE BATTLE Weltraum-SchieBspiel
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante
mit Trainer- und Leveleditor

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die
Vorgéange an der Borse wieder!

SKRABEL Amiga-Version eines bekannten
Brettspieles, mindestens 1MB-Speicher
erforderlich,sehr spielstark !

BLACK-JACK schane Amiga-Umsetzung
DISC Geldspiel-Automat

ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maus-
steuerung und Animation

DOWN HILL sehr gute Skirennen-Simulation
12 KLEINE DENKSPIELE

HEADGAMES hier heifit es feuern feuern...
SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45
kommerziellen Spielen !
SBALL,MEGABALL,MOSAIC,FAMILYSOL
und AMIGA-TRATION 5 super Spiele
TRON und PHARAO 2 Strategiespiele
SPACE-POKER,MANTA-WITZE.CassCalc
6 QUIZ- und DENKSPIELE
SPACEWAR,RUNNING,HEADGAME,
DOWNHILL-4Spiele

TREASURE SEARCH,Missile-C

2 Action-Games

METRO und ZON - 2 super Action-Games
ARCHIV - gin tolles Weltraum-Abenteuer
IMPERIUM - Strategiespiel

SBALL u. TRON
CONQUEST-Kriegssirategiespiel
verschiedene PUZZLE-SPIELE
TISCHTENNIS u. Geschicklichkeitsspiele
DOMINO sowie 2 weitere Strategiespiele
POKERAUTOMAT,KNIFFEL

SNAKES & LADDERS sowie DICK
DYNAMITE

2 Spiele ahnlich Memory

STU -gutes Schiefispiel und CRUNCHMAN
ALIEN FORCE
MASTERMIND,DOMINOS,IT's LOGIC

3 Denkspiele

CONQUEST,AMI OMEGA,ROME

3 Strategiespiele

SHUGGLE BALL mit Zweispieler-Modus
EVIL-TOWER - ein tolles Abenteuer-Spiel
CHESS - sehr gutes Schachprogramm
CHEAT SHEET - Spieletips/Lasungen zu mehr
als 150 Spielen u. C-Manual

DAS ERBE - ein vom Umweltbundesamt
gefordertes Superspiel !

SHOOTING MACHINE - tolles SchieBspiel

Unsere Versandkosten:
Inland: bei Nachnahme 9,50 DM

bei Vorauskasse (bar,Scheck) 6,- DM
Ausland: nur Vorauskasse 30,- DM

1207
1208
1209
1210

SUB ATTACK - U-Boot-Simulation
SIM CITY-PD-TERRAIN-EDITOR
DISC - Geldspielautomat

PENTE - gutes Brett-Strategiespiel

ANTI-VIRUS

0004 VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch

1213 SOLITAIRE POKER - Street-Poker Linkviren.deutsch
1214 BILLARD - SIMULATION 0111 LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung
1215 AMOEBA - Invaders abwehren 0112 ZERO VIRUS Il neueste Version des bekannt
1216 RUBICS CUBE - l&st den Wirfel guten Virenkillers
1217 LAMATRON - tolles SchieBspiel 1156 6 ANTI-VIRUS-PROGRAMME
1241 BACKGAMMON tolle Amiga-Umsetzung 1177 VIRUS CHECKER V2.2.VECTOR-
1242 EMPOROS u. GROSSKAPITALIST DETECTOR,CLIKK
2 Handelssimulationen 1181

VIRUSX 4.0

26

Freice zam /‘(/éé/gzai
jede Disk nur DM 5,-

( zuzlgl. Versandkosten )
B:tte fordern Sie unser kostenloses
. AMIGA-GESAMT-INFO an!

[N N Y |

" Ihr Vorteil:

- meist deutsche Programme
oder Programme mit
deutschen
Bedienungs-Anleitungen

- alle Programme auch unter

LN m . .
1243 MAD-FACTORY und Q-BALL
2 Geschicklichkeitsspiele
QUIZMASTER tolles Spiel mit 300 Fragen
YAHZEE,BRAINCRACKER
PETERS QUEST sehr gutes Hiipf- und
Sammelspiel
ROLLER sammein Sie Energiekugel-Knubbel
BATTLE EGGS gutes Weltraum-Shootem-up-
Game

1244
1245
1252

1254
1255

1257 THE PHONE COMPANY und SPACE RESCUE : =

1259 CRYPTO-KING,AMINES, ANISO,DELUXE Kickstart V2.0 lauffahig
1260 WATER ATTACK Geschicklichkeits-Spiel - laufende Qualitétskontrolle
1261 MEGAVERSI Reversi-Variante mit Zweispieler- - schnellste Lieferung direkt

Modus und ein Denkspiel

k ab Lager

J

1262 BLUE ein tolles Geschicklichkeits-Spiel

KOMMERZIELLE SOFTWARE

Steuer 1993 die Vollversion bei uns nur 10,- DM

UBERSETZE lUibersetzt englische Texte(z.B. Anleitungen) ins Deutsche .27,- DM
AMIGA - DER EINSTIEG das Nachschlagewerk in neuer,

aktualisierter Fassung! Geballte Informationen , Tips& Tricks + Disk.. ..49,- DM
X-COPY PROFESSIONEL TOOLS (neue Version) mit Hardware-Zusatz,

kopiert fast jede geschiitzte Software . ..75,- DM
DSORT-PRO Diskettenverwaltung mit Ellkettendruck u. Llstenerstellung .19,- DM
BRIEFKOPF zum Erstellen von eigenen Briefkopfen mit Serienbrieffunkt. .. 19,- DM

VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoptionen =
ADVICE der komplette Geldanlageberater ..
MATHE-ASS Mathematik-Trainer fiir Kinder und Erwachsene
RONTGEN das atomare Denkspiel ..
KALAH das Spiel des schwarzen Konlments

BABYLON umfangreiches Zukunftsanalyse~Programm benotlgt 1MB- Sp 29.~ DM
THERAPEUT eine tolle Psychotherapeuten-Simulation . s 19,- DM
UNIDEPOT universelle Vermdgensverwaltung fiir Kapltalanlagen Immob|| 19,- DM
IFF-MUSIK-PAKET enthalt 1 Musik-Programm + liber 800 Instrumente ........69,- DM
HARDWARE

3,5" LAUFWERK AS500 intern . DM

3,5" LAUFWERK extern, durchgef Bus abschaltbar DM
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf 1MB mit Uhr DM
1,8 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abschaltbar ................... DM
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3XxROM).....cccooeiiiiiiiiiinniiniane DM
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,inklusive ROM V1.3 . DM
KICKSTART-ROM V1.3 . DM
KICKSTART-ROM V2. 04 DM
LEERDISKETTEN 3,5" 2DD fiir Amiga

10 Stick DM .......... 8,50 50 Stick DM .......... 40,00
100 Stuck DM ....... 79,00 400 Stiick DM ........ 308,00

@estellannahme:TEL. 05231/97030
FAX 05231/970333

oder schriftlich bei:
ABC-SOF

Lange Str.84
D- 32756 Detmold

ANWENDER-PROGRAMME

0003
oooe
0011

0031
0040

0044
0047
0060

0068

0069
0070

0071

0072
0075
0077

0131

1101
1108

1109

1113
1115
1117

1129
1137
1150

1168

1192
1200
1202
1203

1231
1232
1234
1236
1238
1247

1248
1249
1250
0001
0007
0008
0128

0129

1127
1233
1138
1158
1170
1178

1268
1269

0058
0136
1194
1218
1219
1221
0118
0120
1113
1228
1251

D-SORT Il Diskettenverwaltungsprogramm
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
POWERPACKER V2.3b ein super
Datenkomprimierer

DISKEY Diskettenmonitor

COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-
Kopierprogramme fir bis zu 4 Laufwerken
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung
DATAMADE eine komfortable Adressen-
verwaltung und DaBa die modular aufgebaute
Datenbank fir Daten aller Art
TURBO-IMPLODER V3.1

ein super Datencruncher !
DFU-PROGRAMME 8 Amiga-DFU-Progr.
ICONS eine Diskette randvoll mit neuen ge-
malten, iberwiegend animierten Icons
KRYPTOR dient zum Verschliisseln von Da-
teien durch PaBwort

PASSWORTSCHUTZ fur lhre Festplatte
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung
INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener
Intros, die beim Bootvorgang geladen werden.
Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD
Datenbank

TOOLS zum Betriebssystem 2.0
POLYDAT, BBASE Il -Datei- und Adress-
verwaltung

12 kleine Hilfsprogr. zB. PD-MENU,
BOOTTOOL

VIDEO-LABEL-MASTER

2 VIRUSKILLER sowie 2 GRAFIKDEMOS
GRAFIKMACHINE,IMPLODER-
Datenkomprimierer, ALBERT- Erstellen von
eigenen Guru-Meldungen

AQUARIUM- Datenverwaltung der Fish-Serie
TEXT PLUS - Textverarbeitung
SUPERPLAY -Soundplayer,ZERO-VIRUS IlI-
Anti-Virus-Programm,Tic Tac Toe -Spiel
STAR AM PLAN - elektronische
Tabellenkalkulation

TOOLS 2.0 - hilfreiche 2.0-Utilities
AMIGA-BUCHER- u. Filmverwaltungsprogr.
ARGUS COPY - Kopierprogramm

VORTEX - konvertiert ASCII-Files zwischen
C64, Amiga und IBM-kompatible
MENUMAKER- u. Festplatten-Programme
SYSTEM MONITOR, deutsch

SID - gutes Directory-Ulility
ANWENDER-PAKET-SAMMLUNG
HELMUT KOHL DEMO
MULTIFUNKTIONS-UTILITY fir die Arbeit
mit dem Amiga

0S 2.0 TOOLS z.B. ALock,Boot Pic,LHA 1.3
ANUBIS- ein kompleites Mailbox-System
TOOLS- UND ANWENDER-PAKET fir V 2.0
VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK,
AKTIEN eine Aktienverwaltung
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
LOTTOMASTER uberpriift Ihre wéchentlichen
Zahlen auf Gewinne

CHARAKTERTEST auf Grund von Schiaf-
und Blumentest,dem chinesischem
Horoskop, Sternzeichen usw.
LIGAVERWALTUNG - neue Version
PLATINEN-LAYOUT-PROGRAMM

CROSS - erstellt Kreuzwortratsel
DART-PUNKTE-VERWALTUNG
STARLIGHT - Astronomieprogramm
AKLOTTO-VERWALTUNG,SPACE ARCHIV
verwalten von Himmelskorpern
SCHALTKREIS-SIMULATOR

TRICKDISK Tips & Tricks zu mehreren Hun-
dert kommerziellen Spielen
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG

6 MATHEMATIK-PROGRAMME
DOLMETSCHE- Ubersetzungsprogramm
MATHEMATIK fir die 10.Klasse
ERDKUNDE- LERN- und QUIZPROGRAMM
VOKABELN, MATHEMATIK, CHEMIE
PRINTER DISK enthalt 9 Druck-Programme
LABELPAINT Etikettendruck
VIDEO-LABEL-MASTER
DRUCKERTREIBER-DISK fiir 100 Drucker
AMIGA FOX- sehr gutes AMIGA-DTP-
PROGRAMM komplett in deutsch

FONTS--PAKET voll mit Schriften 10 Disks 39,-DM
DTP-Bilder-Paket voll mit Grafiken 10 Disks 39,-DM

Wir suchen noch Fachhandier, die
unsere Produkte vertreiben mochten.

Rufen Sie uns an!



Was lange wiihrt, wird deswegen nicht un-
bedingt gut — leider gilt diese traurige Weis-
heit aus der Konvertierungsbranche in be-
grenztem Umfang auch fiir Interplays
ZweitschloB auf dem CD*"!

Die Burgherren vom PC wis-
sen schon seit einem Jahr,
dieses Game mit seinem Vor-

dald

udn"c Iltht mechr so wahn-
sinnig viel gemein hat: Be-

herrschte  damals noch  der
leicht an Sim City™ ange-

lechnte Schlofibau das Gesche-
hen, so geht es hier in erster
Linic um
Aufbau eines der fiinf mitein-
konkurrierenden Fiir-
stenhiiuser aus dem 14. Jahr-
hundert.

Dazu diirfen aul wirtschaftli-
cher. diplomatischer und mi-
litiirischer Ebene Aktionen der
unterschiedlichsten Art getitigt
werden, wihrend im Hinter-
grund leise, aber unerbittlich
die Uhr tickt. Am Anfang wird
man erst mal in der Landwirt-
schaft aktiv, schiirft nach Er-
zen und schachert mit Roh-
stoffen. um die Voraussetzun-
gen zur Errichtung eines
standesgemiillen Gemiuers zu
schaffen. Fiir dieses entwirft
man dann den Grundrify auf
einem Extrascreen, die an-
schliefende Bauphase iiber-
nimmt der Rechner in eigener
Verantwortung. Als nichsten
Schritt auf der feudalen Kar-
riereleiter sollte man die Ver-
stiirkung der Armee durch
frisch angeworbene Rekruten
einplanen, denn der eigene Be-
sitz will verteidigt werden, und
man konnte ja auch selbst zum
einen oder anderen Erobe-
rungsfeldzug schreiten.

den strategischen

ander

Die Schlachten spiclen sich
dann auf einer isometrischen
AD-Karte ab: dabei kann der

Wohnzimmergeneral das Ge-
metzel entweder komplett der
Maschine iiberlassen oder die
einzelnen Truppenteile (In-
fanterie. Bogenschiitzen etc.)
per Menii jeweils separat be-
fehligen. Je miichtiger das ei-
gene Reich wird, um so wich-
tiger wird auch die Diploma-
tie: Verdirbt man es sich z.B.
mit dem piipstlichen Legaten,
droht garrdie Exkommunizic-
rung mit allen jenseitigen Kon-
sequenzen. Ansonsten kann
man nach Herzenslust spio-
nieren und intrigieren - zu-
mindest solange man genii-
gend geschiirftes Gold aufl der
hohen Kante hat. um das Volk
im allgemeinen und die Armee
im besonderen bei Laune zu
halten.

War die Prisentation
dem PC noch durchaus
akzeptabel, so mubll
man diesbeziiglich

auf

am CD" schon séimtliche Hiih-
neraugen zudriicken: Die Gra-
fik sicht jetzt etwas kriimeliger
aus, die Sprites zuckeln mit
dem Cursor um die Wette, und
die gelegentlich eingestreuten
SW-Digifilmchen werden in
der Praxis zur reinen Diashow,
weil das Spieltempo irgendwo
zwischen Vollbremsung und
Rilckwiirtsgang angesiedelt ist.
Aber gottlob ist Castles 11 ja
kein Actionspiel, und gottlob
kann man es auch mit der
Maus steuern, denn unser
Kommentar zur Joypad-Steue-
rung wiirde garantiert nicht

jugendfrei ausfallen. An der

Soundbegleitung gibt es indes-
sen rein gar nichts zu mikeln.
Man hiitte bei der Endnote fiir

diese nicht gerade
licbevoll

gemachte CD-Konvertierung
also auch strenger sein kénnen,
doch ist das Spielprinzip trotz
aller technischen Widrigkeiten
immer noch sehr reizvoll und
zudem am CDY nicht gerade
alltiglich — geduldige Adels-
herren mogen mit diesem Stra-
tegical also dennoch gliick-
lich werden. (mic)

CASTLES Il
(INTERPLAY)
BURG-STRATEGIE

,-BURGERLICH"’
GRAFIK 56%
ANIMATION 44%
MUSIK 81%
SOUND-FX 72%
HANDHABUNG 60%
DAUERSPASS 66%
VARIABEL: 3 STUFEN

PREIS DM 69,-




igi-Keile ist derzeit ja

Haroll in Mode. und

" atsiichlich macht die-

ses Game zuniichst auch einen
hichst modischen Eindruck:
Riesige Sprites turnen behen-
de iiber megabunte Parallax-
gibt
druckendes 3D-Scrolling wie
beim . Streetfighter 11" -Auto-

Szenarien.  ¢s beemn-

und passender Begleitimusik
untermalt.
sich auberdem tiber mehrere

Freuen darl man
Fightmodi ( Tournament. Solo,
zwet Spieler), ein regulierbares
Spicltempo und das umfassen-
de Kampfersortiment mit im-
merhin acht frei anwiihlbaren
Recken.

Weniger erfreulich ist schon,

~ jedem Rechn
 jetzt die

~ abgeliefer
fighter II* u

hindern weilh, Sein Erfolgser-
lebnis bekommt man freilich
trotzdem. denn obwohl man
hier das Joypad herzlich ziellos
bearbertet. tallen die diimlichen
Computergegner  selbst  im
hochsten  Schwicrigkeitsgrad
cleich rethenweise um! Mehr
Spal als der Kampl gegen die-
se Nieten verspricht allenfalls

~»SCHWACH"”"

_~ Jedem Tierchen seili;l'?'li'isiei'c'helil, B\

ir ,,Street-
“ und ,,Mortal Kombat*, in |
Deckung zu gehen... g

maten, und der Schlagabtausch  daf die nicht gerade originellen  die Auscinandersetzung Mann GRAFIK 82%
wird von knackigen Sound-FX  Downtown-Priigler gerade mal — gegen Mann, zumal kein ein- ANIMATION 66%
zwei bis drei Trit-  ziger richtiger Endgegner die MUSIK 74%
lr.: pl.u.s cinige  geliahrlichen Strafien unsicher  [SOUND-EX 72%
I:'Lplﬂj‘;;l(.ll:l:i\(i;:d\ :’:::!‘:Il:mun jetzt noch weild, dafy HANDHADUNG 7%
. : S5 5 S DAUERSPASS 41%
hichst unerfreu-  die Scoreleiste nur am Monitor,
lich ist schliel- nicht aber am Fernseher mit VARIABEL: 3 STUFEN
lich die Tatsa- seinem meist kleineren Bild- PREIS DM 79,-
che, dali die ausschnitt zu erkennen ist, dann
lahme und un-  weill man auch, dall man als
ot ; durchschaubare  Priigelfan mit CDY besser auf
oy iy FEANMEBA A AN AN o Steuerung  ge-  die angekiindigte Umsetzung
- B el VAR, 2 ﬁ( konnte Manover  von ,.Body Blows Galactic™
S AR TS~ er- wartet. (1) R

gekonnt zu ver-
-

; aaae

Einmal-Aktion bis 01.04.94
Nur solange Vorrat reicht!!!

Dle besten An;iga-Profi-Graﬁken nur far Sie

\Rahmenelement. hier in Gold...mi

«*, eingebautem Schwanbildi",
R ar

Grafik-Elemente in Deluxe-Color und schwarz/weil3

Sie erhalten dber 500 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-Format. Ganz egal, ob Sie die
Grafiken farbig, in Graustufen oder in schwarz/weiB nutzen wollen, Sie kdnnen die Grafiken 1) Einfach als Dia-Show
genieflen, 2) In jedes Malprogramm (DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und fir Ihre eigenen Zwecke in Bilder und
Animationen einbauen, 3) Fir Video und Multi Media, 4) Fir farbige Werbung, Einladungen Drucksachen, 5) Fir atiken v
schwarz/weiB DTP-Prasentation erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. Frauen, Autos, r 8 Fr -

Piktogramme, Oberflachen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergrinde, Schule, Beruf,
Technik, Karikaturen.... Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder als komplexe beliebige Kombinationen
zusammenfiigen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 42 weltweite
Profigrafiker haben 2 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt. Alle Grafiken EK3
sind in hoher Aufiésung und far alle Amiga-Modelle geeignet. Eine deutsche = -?q D
Bedienungsanleitung wird mit geliefert. Lieferbar ab 03.01.1994 Best.-Nr. P040 NL]E <3y

=5 ~
Aarmaorbldcke endlos el
sammgngesetzt
.

t zu diesem Thema

t's alle denkbare!

ler und Elemente

P |
A - -
" Py {

ich in Graustufen und
auch mit s/w-Druckern und

sohl in Farbe
2. So konnen ¢
2 blemlos

Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier ca. 100
kompletfe Landschaften bzw. Voll-Screen-Hintergriinde,
die fur Video, Animationen und auch far farbige oder
s/w-Drucksachen Verwendung finden. Sie kdnnen auch
einzelne Elemente einfach aus den Bildern
herausschneiden und seperat nutzen.

Best.-Nr. P0O41

P040 + P041 zusammen nur 139,- DM

In diesem Heft sind noch
mehr Anzeigen von uns:
Mallander Software
Romerstr. 29
46395 Bocholt
Tel: 02871 /1851 15




(£ i

. Dle PC-Piloten muBten erst eine halbe Ewigkeit auf
- den Flugi von Digital Integratlon warten, die Ami-

20 zum Teil hammerharten

Einzel- und Gruppeneinsitzen; Hobby-
strategen diirfen dariiber hinaus ihre ei-
genen Auftriige ersinnen oder sogar einen
komplett selbstgestrickten Feldzug anlei-
ern.

Wegen der Abwechslung gibt’s drei un-
terschiedliche (fiktive) Einsatzgebiete, die
der Packung gleichzeitig als Landkarten
beiliegen. Die Missionen selbst laufen je-
doch fast immer nach demselben Schema
ab: Zuniéchst wird man in einem gut ge-
machten Briefing iiber Angriffsziele,
Freund, Feind, Bewaffnung etc. infor-
miert; dann jagt man im verschirften Tief-
flug aufs Ziel zu, weicht dabei geschickt
Baumkronen und Feindradar aus, um am
Ende schlieBlich wieder in der heimischen
Basis zu landen. Unterstiitzt wird man da-
bei von einem ,,intelligenten” Autopiloten,
der fiir alle Standardsituationen bestens
geriistet ist und zudem der aktuellen
Feindlage individuell angepalit werden
kann.

Uberraschenderweise hat die erstaunlich
kurze Konvertierungszeit dem Tornado
wirklich kein biichen geschadet, nahezu
jedes Detail der PC-Fassung blieb uns er-
halten. Das gilt fiir die etwas farbarmen,
aber recht detaillierten Grafiken ebenso

(82)

ga_—Umsetzung nahm' dann aber bl()ﬁ noch knapp

RO200

modemkabel), aber weder das
Flugverhalten noch der
Schwierigkeitsgrad lassen sich
variieren. SpaBl macht dieses Game trotz-
dem, weil sich dabei sehr schnell das ty-
pische ,,Gunship”’-Gefiihl einstellt: Es hat
einfach seinen ganz eigenen Reiz, wenn
man stidndig auf der Hut sein muB, im

Tiefflug mit der gegnerischen Abwehr

neckische Versteckspiele treibt und iiber
all dem das eigentliche Ziel nicht aus den
Augen verlieren darf!

Das ziemlich lebensnahe Verhalten so-
wohl des eigenen Stahlvogels als auch der
Feinde hat jedoch einen hohen techni-
schen Preis, denn Standard-Amigas ohne
Turbokarte sind mehr oder weniger chan-
cenlos, und selbst ein A1200 kommt hier
ganz schon ins Schwitzen. AuBerdem ist
die Speicherangabe von 1 MB auf der
Packung eher irrefiihrend, da dieses Me-
gabyte tatsdchlich frei sein muB — in der
Praxis hebt man also erst mit 2 MB RAM
ab. Wer die richtige Hardware hat, sollte
beim Tornado aber ruhig zuschlagen, denn
neue Flugis sind am Amiga derzeit nicht
alltiglich; technisch so zeitgeméBe schon
gar nicht. (mic)

BLT 200 FIRE
HDD
IRS

§ TTG

TIEFFLUGSIMULATION

.. STURMISCH"”

GRAFIK

6%| 6@1

74%

ANIMATION

72%

MUSIK

45%
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D17 Seeschlacht

Bringen Sie Thren Tanker sicher durch die
gegnerische Flotte.

3023 Spiel des Wissens

Denkspiel iiber vesch. Wissensgebiete.
3029 AirAce Spitzenluftkampfspiel.

3031 Disc
Wer kennt nicht dxesen Geldaummat
Tolle or Igetreue Simulation fiir Thren

Amiga, Sonderspiele, Risikotaste bishin
zum Wettkampf ist alles méglich.

3032 Ball of Pharao

Sie miiBen durch Labyrinthe zur
Grabkammer des Pharaos vordringen, um
diesen vor Grabriiubern zu retten.
3034 SubAttack
Gutes Arcade Spiel. Sle
U-Boot aus Ti
Schiffe abfeuern.
3035 Gliicksrad

vollstiindig in Deutsch. T4

Sound & viele dumme Sp

3045 TheSimpsonsGame

Tolles Action-Spiel mit Lisa und Bart

3051 Seawolf

Als U-Boot-Kommandant haben Sie eine

Seekarte entdeckt, auf der die Stadt

Atlantis aufgezeichnet ist.

3058 Quizmaster 2.0

Quizspiel fiir ein bis vier Spieler. Mit 300

Fragen/Antworten, HiScore-Liste,

Punktestand, Zeitlimit, Risiko und

Frageneditor fiir eigene Fragen.

3077 Castle of Doom

Schénes  Grafikabenteuer aus dem
and des 12. Jahrhunderts zur Zeit

Robin Hoods. Mausgesteuerte Bedienung.

3084 BattleShip Schiffe versenken

auf amerikanisch. Mit zahlreichen neuen

Features.

3085 Skat

Das wohl beliebteste Kartenspiel in

Deutschland. Mit sehr schéner Grafik,

kleiner Regelkunde und Spielverwaltung.

3091 FuBballmanager V2.0

Die wohl beste FuBballmanager-

Simulation fiir den Amiga Viele neue

Features wie z.B. Aufstockung der Liga,

Werbepartner oder Stadionausbau.

3104 Bombs from Bagdad

Vor dem Hintergrund “des  Kuwait-

Konfliktes wird der amerikanische

Stutzpunkt Dahran mit irakischen Raketen

angegriffen.

3108 Star Treck (9,00 DM)

Ein Stiick Film- und Software-Geschichte-

die Abenteuer der Enterprise. Als
Kommandant milBen Sie 5 Jahre

erfolgreich die Klingonen bekiimpfen,

Planeten erforschen und auch die

regelmiBig cintreffenden Orders

erledigen.

3114 Galaga 92

Remake eines TOP-Klassikers.

3119 Abitur

Tolle Simulation rund um die Schule.

Schaffen Sie es das Abitur zu machen?

3133 Chopper 11 (9.00 DM)

Zehn  waghalsige Piloten jagen im

Hubschrauber angreifende Feindverbénde.

3178 Save the Trees

'_I‘ veh 00
r I glic )
, 207800 DM = 5o
--gl.\C 4, 0 selben

-

n
wenn nicht anders &

3142 Gra
Die -
Auturcnnspl 5 ga

10 harten Rennen an der Spnzc der
Meisterschaft zu stehen. Mit vielen

Optionen.

3149 Taxi Driver

Sie haben die Aufgabe Ihre Fahrgiiste
sanft nach Hause zu beftrdern.

3170 Ghost!

Spannendes Krimi-/Gruselabenteuerspiel
mit witzigen Einlagen.

3172 Donkey Kong

Retten Sie die Freundin die von Donkey
Kong entfiihrt wurde.

1. Sehr empfehlenswert!
Wonderland
ohes Jump&Run im Wunderland
fliegenden Bananen, Orangen und
beeren (einsammeln / berithren) und
nicht zu freundlichen Kréten, Fréschen
und Schlangen. So nebenbei miiBen auch
noch Platten bunt eingefiirbt werden.
3203 Derby
Fantastische Simulation aus der groBen
Welt des Galo ! Mit Einzelrennen
fiir 1 oder Spicler, Wettspiel (14
Spieler), Simulation und Videomodul
sowie umfangreicher Dokumentation.
3210 FarWest (12,00 DM)
Bei dieser Wirtschafts-
simulation kénnen bis zu vier Spieler ihr
Glick im "Wilden Westen" des 19.
Jahrhunderts versuchen. Dabei kann man
als Zocker oder Goldgriber, als
Biirenjéiger oder Deputy, mit legalen oder
illegalen Mitteln in den Wettlauf um die
1.000.000 Statuspunkte gehen. 3212
Lemmingoids 2.0
Ein weiteres -oids-Game - diesmal mit
den putzigen Lemmingen. Ein
unbedingtes MuB; nicht nur fiir den
Lemmingsfan.
3217 Quelle von Naroth
Spannendes deutsches Rollenspiel um die
magische Quelle von Naroth. Bekannt fiir
ihre Heilkrifte droht sie jetzt zu vesiegen
und es ist Deine Aufgabe, den Grund
dafiir herauszufinden.
3222 Telekommando
Ein packendes und umfangreiches
Adventure der Telekom.
3223 The Puggles
SpitzenmiiBiges Hiipfspiel dhnlich wie der
Klassiker Hubert nur um einige Liingen
besser.
3227 Zombie Apocalypse
Irgendwann in der Zukunft nach dem
nuklearen Inferno wird die Welt von
mutierten Ungeheuern beherrscht. Du als
einer der letzten "normalen”
Uberlebenden hast nun die schwere und
actionreiche Aufgabe, Deine Stadt von
allen Killerzombies zu befreien...
3228 Das Erbe TEIL II
Brandneu bei uns erhiltlich der zweite
Teil des Umweltabenteuerspiels vom
Bundesumweltamt. Titel "Das schmutzige
Erbe". Ab sofort erhiltlich!

gggaber\‘

1024 Text Plus V3.0N
Komfortable Textverarbeitung der
Extraklasse, umfangreiche Funktionen wie
z.B. FuBnotenverwaltung, Serien-
brieffunktion, ARexx-Port, ANSI-
kompatibel, Funktionstastenbelegung und
jeles vieles mehr...

'l S Haushaltsbuch

yiroman V4.1
Kontoverwaltung fiir den
arf, komplett in deutsch.

027 Einkommensteuer 93

Die Vollversion des OASE Einkuommen-

steuerprogramms bei uns nur 10 DM.

1028 Girodruck

Wie der Name schon sagt, druckt Thre
cisungen.

1031 LP, MC und CD Datei

Spezielles Dateiprogr. fiir Musik-Fans.

1043 D-Sort Plus

Diskettenverwaltun, der
Extraklasse, mit u;':}angreichcn Druck-,
Sortier- und Filterfunktionen.

1046 Erdkunde

Gutes Erdkundelemprogramm mit vielen
Informationen iiber die BRD und den
neuen Bundeslindern.

1110 Wirterbuch

Elektronisches Worterbuch (englisch >
deutsch). Gibt zu jedem iibersetztem Wort
auch Nebenbedeutungen und verwandte
Begriffe aus.

1122 C64-Emulator

Die Sensation fiir den Amiga!

1126 Dope-Intromaker

Nein Nein dieses Programm hat nichts mit
Rauschgift zu wn, vielmehr ist dieses
Programm der beste Intromaker den es im
FD-Bereich gibt. Das Programmpaket
besteht aus mehren Teilen. Intromaker,
ein Cruncher, ein Scrolleditor und ein
Soundtracker. Einige Beispicle sind
ebenfalls auf der Diskette enthalten.

1130 AmigaAstro

Lemprogramm aus dem Bereich der
Astronomie.

1138Architekté

Raumgestaltung Jetzt haben Sie die
Miglichkeit Ihr eigenes Haus oder
Wohnung zu entwerfen. Das Programm
Raum- gestaltung ist gut fiir Kiichen
geeignet.

1153 Rechtschreibpriifer

1157 StarAM Plan V1.0

Sehr komplexes Tabellenkalkulations-
system. 20 verschiedene Diagrammarten,
Spaltenbreite frei zwischen 9 & 712
Zeichen wiihlbar, und vieles mehr.

1158 Fakturierung ProFakt

Das beste Fakturierungs) im FD-
Bereich fiir den Amiga. Verwaltet
Kunden- und Lieferantendaten sowie
Artikelbestinde oder Dienstleistungen.
Erstellt Mahnungen, Rechnungen,
Lieferscheine. Inklusive Offene Posten-
Verwaltung.

1159 ProFibu

51465 Be
Telefon 02202 / 22385
Telefax 02202 / 53363

Kein Ladenlokal, nur Versand!

- Lesson_One

Inbaber: Gerd Klein -
Jakobstr. 117
rgisch Gladbach

1179 Workbenchersatz (15 DM)
Enthilt u.a. Textverarbeitung, Kopier-
programm, Diskettenraparaturprogramm,
F-Tastenbelegung, Tastaturpasswort-
abfrage, und und und ..

1200 Lesson ()m

Englisch- Grammatik- Trainer mit
folgenden Unterprogrammen:

der Grammatiklehrer
schlechthin  Voki-Pauk zum Vokabeln
lenen Verbi-Pauk fir umregelmiBige
Vokabeln und Grammar-Pauk um
grammatische Regeln =zu studieren
natiirlich mit deutscher Anleitung!

1201 Terminkalender

Mit dem Terminkalender ist es mdglich
sich an vorher eingestellte Termine
automatisch erinnern zu lassen, welche
sich auch regelmiiBig wiederholen diirfen
(z. B. fiir Gel oder 14-tiigige
Clubtreffen usw.). uBerdem kinnen
beliebige Notizen gespeichert werden.
1203 Protracker V3.01

Das TOP-Musik-Erstellungprogramm fiir
den Amiga. Erkennt powergepackte
Module! Incl. 3 Module der Spitzen-
klasse und Backplay!

1204 EaglePlayer

Ein &HuBerst komplexes Spitzentool mit
externen Player-Routinen und externen
Programmen. Grafisch  hervorragend
gestaltet u. a. mit Analyser, Levelmeter,
Play-Funktionen usw.

1205 TSMorph

TSMorph ist ein sehr komplexes Morph-
Programm. Tolle Preisleistung!

1206 ABackup

Profi fiir Harddisk-Backups und
File-Archivierung. Sehr viele Optionen.
1207 ARestaure

Super Programm um (versehentlich)
geltschte Dateien zu finden und zu
restaurieren.

1208 DiskSalv2 & DiskTest
DiskSalv2 ist ein astreiner und sehr

effizienter Disketten-Doktor mit
einfachster Anwendung fiir alle "Amiga
file system devices",

DiskTest checkt Disketten in zwei
Schritten.

1209 Animpaint

Tolles Mal mit Animations-
mbglichkeit. Zeichnet jeden cinzelnen
Schritt Threr Mausbewegungen auf und

spielt sie danach wieder ab. Deutsches

Programm mit einigen Beispielen.

1210 DosXS

DosXS ist ein frei konfigurierbarer Datei-

Manager in der Art von SID! Unterstiitzt

alle BildschirmgroBen, optionales Fenster

auf der Workbecnh méglich, mit Sizer,

Dir-Cache, Unterstiitzte Formate: IFF-

ILBM, IFF-8SVX, IconCs, PowerPacker-

Data, Fonts.

1211 AdressMaster

Adressenverwaltung mit Serienbrief- ,
eisungsformular-, Umschlag-, und

Etikettedruc] ionen sowie  eine

Modemwihlifunktion. Sehr gutes

Programm!

1212 StarTranslator

K lexes zum iibersetzen

Dialog oder Stapelverarbeitend:
Buchlmgssystem doppelte Buchﬁlhrung
Wichtige Informationen oder

werden iiber Bildschirm oder duekt auf
Ihrem Drucker ausgegeben.

1163 Businessdisk 1

Diese Diskette enthiilt mehrere Programm
aus dem Bereich Biiro und Geschiift.
(Textverarbeitung, Terminkalender usw.)
1167 Adressverwaltung
Komfortable Verwaltung fiir Adresam
Telefonnummem, usw. Mit Druck-
funktion fiir Adressanfkleber.

1168 Diskmaster 111

Dieses Tool ersetzt fast alle CLI-Befehle
durch Mausklick. Grafik ansehen, Sounds
und Module anhéren ist nun kein Problem
mehr.

1177 Geo

Erdkundelernprogramm mit vielen
Informationen und Daten iiber die Erde.

von englischen Texten! Natirlich
integriertem Worterbuch.

1213 Reorg V2.33

Sehr guter Disk- (Festplatten) Otptimizer!
1214 Wirterbuch PLUS

Programm um Vokabeln schneller zu
lemen!

1215 AmigaBase

AmigaBase ist eine grammierbare
hierarchische Datenbank zur Verwaltung
Kassetten, Videos, Adressen, usw. usw.
Auch fiir kompliziertere Aufgaben (z-B.
Buchhaltung).

1216 LottoPro

LottoPro ist eine deutsche
Lottoverwaltung fiir Lotto am Samstag
incl. Gewinnermittlung, Speicher- und
Ladefunktionen. (Kleine Spende an uns
wenn es geklappt hat. VIEL Glick!)
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Lange mufitet Ihr auf den ersten Leserinnentest warten, aber

heute ist es soweit: Die 16jihrige

seldorf hat den blaubliitigen Griinling der englischen Ac-

tionprofis ins Herz geschlossen!

aus Diis-

Ein wirklich siiles Jump &
Run hat Team 17 da zustan-
de gebracht — im Mittel-
punkt steht ein Kerlchen,
das wie eine Mischung aus
Batman und Kermit aus-
sieht: Superfrog.

Der kleine Held mit seinem ro-
ten Umhang und riesigen
Springvermdgen ist eigentlich
ein verzauberter Prinz und gibt
sich alle Miihe, seine Prinzes-
sin, die von einer bdsen Hexe
entfiihrt wurde, wiederzufin-
den. Dafiir soll er sechs Wel-
ten (Wald, SchloB, Pyramide,
Zirkus, Eis und Space) mit je
vier Unterlevels bezwingen.

Dabei muB er auch noch eine
bestimmte Anzahl von Coins
aufsammeln und das Ziel in

drei, fiinf oder sieben Leben
entscheiden und zwischen zwei
Schwierigkeitsstufen ~ wihlen
darf. Aber selbstverstindlich
bekommt der Spieler auch eine
Menge Hilfen: Es gibt Sprung-
kissen, die Superfrog durch
den gesamten Screen schleu-

‘D -

gliicklicherweise wurde sie
aber groBziigig bemessen. Das
Game ist gar nicht mal so ein-
fach, da unser Held von allem,
was fliegen, schwimmen und
kriechen kann (z.B. stachelbe-
setzten Schildkréten, Mumien
und netten Wiirmchen) beld-
stigt wird. Und wenn mal wie-
der unerwartet ein Stachelab-
grund auftaucht, sind Wutaus-
briiche an der Tagesordnung —
da hilft auch der Optionsscreen
nicht, wo man sich zwischen

EFL
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dern, und Hebel, die den riesi-
gen Levels abkiirzende Ginge
und die notige Anzahl Coins
verschaffen. Und wenn man
sich den Schweil nicht im
falschen Moment aus den Au-
gen wischt, kommt man auch
in den GenuB von Tarnkappen
und dhnlichem.

Auch Augen und Ohren wer-
den giitig verwohnt, denn die
Musik 148t sich héren, und die
Grafik erinnert stark an ,,Pre-
miere”’. Besonders die vielen
»INebensidchlichkeiten” sollte
man nicht iibersehen; so zwin-
kern die Bidume dem Helden
zu, und sogar seine Grimassen
verdndern sich stindig. Er ver-
dreht z.B. die Augen, sobald er
Energie einbiiBt oder eins sei-
ner geliebten Leben verliert.
Wer das Spiel schaffen will,

L DIE AKTION GEHT WEITER!

I Mitmachen kann nach wie vor
ljeder, der uns einen Testbericht

(etwa eine Schreibmaschinen-
I seite) iiber ein maximal ein Jahr
I altes Amigaspiel seiner Wahl zu-

:kommen EiBt. Vergefit bitte auch
i nicht die Altersangabe, das (PaB-)

IFoto und natiirlich Eure Bewer-
Itung. Verzichten kinnen wir da-
| Begen auf den Rechtsweg — den
schlieBen wir kurzerhand aus
und wiinschen Euch lieber frohes
I Schaffen!
Joker Verlag
»»Aktion Lesertest”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

b

sollte allerdings lieber auf die
Codes im Joker 5/93 zuriick-
greifen. Nicht, weil das Game
sonst zu schwer ist, sondern
weil man diese Codes nur per
Zufall tiber einen Spielauto-
maten bekommt. Eine wirklich
total neue und genauso be-
scheuerte Methode — aber da-
von abgesehen ist dieses Game
fiir alle eingefleischten Zocker
ein hervorragender GenuB: Su-
perfrog macht wirklich siich-
tig! (Sonja Stockhausen)

SUPERFROG
(TEAM 17)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG
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Zugreifen...

...solange der Vorrat reicht-alle hier
nicht aufgefiihrten Ausgaben sind
nidmlich schon lingst vergriffen!!!

Damit Euch das nicht mit genau den
Exemplaren passiert,die in Eurer
Sammlung noch fehlen,schickt Ihr die
Postkarte mit Eurer Bestellung am
besten noch heute los. Einfach die
gewiinschten Hefte draufschreiben
und ab damit an folgende Adresse:

iy 7

DER NEUE
AMIGA 60

et
DAS NELE

Bestellungen sind entweder als
Nachnahme(nur Inland!) oder per
Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) moglich. Der Amiga Joker
kostet 7,- DM, fiir die Sonderhefte
miiit Thr jeweils 8,50 DM anlegen.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die
Gesamtbestellung (Ausland 10,— DM)
fiirs Porto dazurechnen, bei
Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.



Ber Weihnachiskarten-Wetthewveed

Tradition ist, wenn man trotzdem lacht: Wieder prisentieren wir Euch die witzigsten
und ausgefallensten WeihnachtsgriiBe an die Redaktion — wegen der Produktionszeit
auch in diesem Jahr ein paar Wochen nach dem Fest...

Zundchst unsere traditionellen
Erlduterungen fiir alle Neu-Jo-
keraner und solche mit Kurz-
zeitgedichtnis: Vor Euch seht
Ihr die originellsten Kirt-
chen bekannter Companies,
Schmunzeln ist trotz des festli-

chen Anlasses erlaubt. Sobald
Thr ausgeschmunzelt habt, diirft
Thr entscheiden, welche Karte
Euch am besten gefillt; was Ihr
uns umgehend Eurerseits auf
einer Karte (nein, die muf
nicht weihnachtlich sein, es

geniigt, wenn sie postalisch ist)
mitteilt. Alle, die auf das meist-
genannte Exemplar getippt ha-
ben, nehmen dann an einer
Verlosung teil, die mit standes-
gemil festlichen Preisen auf-

winkt ein wertvolles Unikat —
das handgezeichnete Original
eines Joker-Comics von Wer-
ner Regnet! Dann gibt’s noch
Spiele, Einkaufsgutscheine und
signierte Hefte.

warten kann: Als Hauptgewinn

o Curve hat

Bel Bl Rasen-

den

nan 1-
‘nﬁ'\hm'nmnﬂ zum N‘d Bei  Software 2 e

e iachin ei Software 2000 kennt
kolaus e uns Weib- man keine Sprachbarrieren
ubcm‘m‘__,ﬁc qus dem - dort wurde einfach fiir je-
nachtsgrul des Land  der

passende
Sackuriiger engagiert.

\r\’cilm;ichtszw-'erﬂ
oder Festtagsei, dus is‘T
die Frage, wenn cklr
gute alte Dizzy fyjy die
((J('lcnmsfcrs Ins win.
lerliche Rennen geht,

Von  Weihnachis-
L2L ke frieden kann bei
P Gremlin keine Re-
sy de sein — es tobt ein
‘““"""‘y hausinterner  Kon-
kurrenzkampf zwi-
schen  Litil . Divil

und Zool!

Psygnosis und Sony griilien
mit einer Karte - dal ihr
Weihnachtsmann  am  Mega
Drive hiingt, ist allerdings eine

shiachlichen Akro- :
eihnacht Schande...

k. haten von Leisuresoft s;c—
hen wonwiirthch voll :,u
L jrem Auftraggeber, Was:

Dic W

Was hat Amstrad mit dem
Amiga zu schaffen? Nix,

aber ihr weihnachilicher
Bruder von Daniel Diisen-
triebs Helferlein ist trotz-
dem nett!

Maxis prisentierte uns eine Stadtansicht aus Sim
City im festlichen Lichterglanz — stimmungsvoll
und edel...
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ist ja wirklich riistig unger-

Die Leute von Blue Byte
konnen wir gut riechen — ihr
Kiirtchen mit der aufgekleb-
ten Zimtrolle erst recht!
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Tleis Olerextoras
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lismus 2 la
Neon. Sehr hﬁhs‘ch.
doch eines W Airden
wir - schon gerne &
wissen: Wo smd =
die Birte, Jungs?!

Fotorea

Wie artig sich Nintendos Hausklempner verbeu-
gen! Ob sie damit endlich auch der ..Freundin™ ih-
re Aufwartung machen wollen?

aned \'/H't_u/.

~

-

Bei Accolade hatte man auch in der besinnlichen Zeit
noch Sinn fiir Humor und schickte uns eine Christ-
baumkugel der etwas anderen Art... i 1. PREIS

Domark eI | EFIN HANDGEZEICHNETES
VACE I BRGREC R | ORIGINAL-COMIC MIT DEM
schon traditionell JOKER

zum  Kostiimfest. .
Also die aufwen- = 2. BIS 10. PREIS
digste Karte hat-

(SRR TG ERRGTBE |  JE EIN AKTUELLES AMIGA-

Is rutscht mit Voljo; -
2as ins ncue Jahr .. 0 Engliinder! g AM
1an eine Bmdﬂandunu denkt! A : ' ‘ : : AE

Bnmu.n/%unﬂnwc
e Schelm, wer d:

11. BIS 20. PREIS

JE EIN EINKAUFSGUT-
SCHEIN FUR DEN JOKER
SHOP IM WERT VON 50,-
DM

21. BIS 30. PREIS

JE EIN VON ALLEN
REDAKTEUREN SIGNIERTES
MAGAZIN

Notiert also einfach den
Kennbuchstaben Eures Favo-
riten auf eine Postkarte und
schickt sie bis zum 15. Febru- |
| ar an uns. Welches signierte §
Heft (alle noch im Shop er-
| hiltlichen Ausgaben inkl. der

Die  Monche von

Digital  Integration Geradezy abstraky Sonderhefte und des PC Joker
sind gut ausgeriistet ISt die  Kapge S A sind moglich) Thr im Falle ei-
— wabhrscheinlich "_\’li!X De, *sign ausge. nes Falles haben wollt, diirft
steht im Hof der ("i‘”k‘n — ein l\m“m Nicht ganz so abstrakt, aber Ihr ebenfalls dazuschreiben,
Tornado! ; ceensaty 4y, ihrep doch irgendwie sehr kiinst- nur unsere Weihnachtskarte

(1::;:1 L‘“lf l\!ls(hcn lerisch  feiert man  bei darf nicht genannt sein — ge-

Acclaim. Hiibsch, oder? nau wie der Rechtsweg liuft
sie auller Konkurrenz!

JOKER VERLAG
»WEIHNACHTSKAR-
TEN-WETTBEWERB”

BRETONISCHER RING 2
85630 GRASBRUNN

“lfary ,‘\' = '{"L.;
and A CHoppr HNow

Wir hatten den Baum dieses Jahr ganz nach Joker-Art geschmiickt —
war gar nicht so einfach, die Kerle in die Kugeln zu sperren!




Im ,Joka-Cola-Rausch™ befand sich anscheinend
Alexander Schine aus Grofiréhrsdorf, als ihm die
Eingebung zu diesem Bild kam. Das Ergebnis macht
doch richtig durstig, nicht?

Lars Friedrich Wilhelm Winkelmann: Das sind nicht etwa die Na-
men der Teilnchmer bei diesem monstrisen ,Meeting™, so heilit
der begabte kunstler. dessen Atelier in Finowluart steht!

Der schwer beschiiftigte orientalische Jokalladin
flatterte aus Herne zu uns, wo ihn Kari¢ Adnan auf
den fliegenden Teppich gesetzt hat — oder sollte man
liecher von einem Flugklo reden?
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So ganz ist uns swar nicht klar. was dieses Hinweisschild von
Horst René Rohnfeld aus Erfurt eigentlich aussagen soll, aber bit-
te: Das Reiseziel stimmt allemal!
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Auch hier miissen wir
uns geschlagen geben:
.. Tar 5 Ende™ heilit das
durchgestylte Werk
von Andreas Winter
aus Wesel — was hat es
mit dem Titel auf sich?
Und warum wollen wir
das iiberhaupt wissen?

‘Der erste Monat
|des neuen Jahres
wiire geschafft, ab
jetzt kann’s nur
noch wirmer wer-
{den — als Kkleine
' Hilfestellung hiit-
ten wir wieder ein
paar Bilder an-
zubieten, bei de-
iren Anblick dem
Kunstkenner so
richtig warm ums
'Herz wird!

Im _ Joker Park™ von Pavel Broz aus
Emmering diirfen ganz normale Be-
sucher wie der abgebildete die
schlimmsten Ungeheuer wie Michael
und Oskar bestaunen — kein Wunder,
wenn sie grofle Augen machen...

- ...machen wir niichsten Mo-

nat genau da weiter. wo wir
heute aufgehért haben. Weil
' wir Euch dabei natiirlich
| nicht mit denselben Motiven
Kommen wollen, zihlen wir
verstiirkt auf Eure farb-
und tatkriftige Unterstiit-
zung: Schwingl die Giinse-
' kiele, Pinsel, Maiuse und
sonstigen  Malwerkzeuge,
damit wir auch im Mirz eine
schine Ausstellung zusam-
menbringen!  Unsere be-
scheidenen Bedingungen ha-
ben sich nicht gedndert: DIE
KUNSTWERKE MUSSEN
UNBEDINGT SELBSTER-
DACHT UND SELBSTGE-
MACHT SEIN. auBerdem
solltet Thr Riickporto beile-
- gen, falls Thr sie wiederse-
hen wollt. Die Adresse der
Galerieleitung  lautet nach
wie vor:

Das namenlose Fabel-

wesen hat Jan Liepe aus Joker Verlag
Erfurt auf den chllwn- ,.Joker Galerie”
block gebannt — feiner Bretonischer Ring 2
Strich, Jan! Aber Daisy retonischer ing
ist uns als Haustier

trotzdem lieber...

D-85630 Grasbrunn




Tiere werden gequalt, weggeworfen,
umgebracht. Wir tun vieles gegen
dieses Elend.Z. B. Kimmern wir
uns um die Sterilisation von
Hunden und Katzen in Italien,
Griechenland, Tiirkei und
Bolivien.Wenn Sie Fragen
haben, rufen Sie uns an:
Tel.089/8714304
oder 089/1534 66.
- Helfen Sie uns hitte.
Tierhilfe Siiden e.V.
Kallmiinzer Strale 2 - 4,
81249 Miinchen
Spendenkonto 6569730,
Bankleitzahl 700 20270, -
Bayerische Vereinshank, Miinchen

Elend
und Leid —
doch weit

und breit
kein
Klager!
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549,.- DM
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Er ist ein alter Hase in diesem Business und
titig. Aus unerklirlichen Griinden gab er das wieder auf und fungiert heute lieber als
BobB des Bitmap Brothers-Labels Renegade

AR TR
Der am 8. November 1959
geborene Tom Watson mulfite
erst mal cine englische Pri-
vatschule durchstehen. ehe er
Englisch und Theaterwissen-
schaften studieren  und
anschlieffend zwei Jahre lang
Europa erkunden konnte.

VAS)

1984 wurde er Redakteur bei
dem Handelsmagazin .,Popu-
lar Computing Weekly” und
beschiiftigte sich auch privat
mit allen Computern vom
VC 20 tiber Sinclair Spec-
trum, C64, Sinclair QL und
Atari ST bis zum Amiga. Ein
Freund brachte ihn 1986 auf
die Idee, als Marketing Ma-
nager zu Telecom Soft zu ge-
hen, deren Spiele (z.B. ..Eli-

te”) er zwei Jahre lang be-
treute. Dann wechselte er zur
mittlerweile vom Markt ver-
schwundenen Mirrorsoft-
Company, weil dort so inter-
essante  Labels wie FTL
(..Dungeon Master™) oder Ci-
nemaware (It Came From

CHT
TLICH

MESSIOUS
SCORED

!

gade praktisch nur erstklas-
sige Games kommen?

TW: Wir lassen den Leuten
auch jede Freiheit, denn

the Desert”) unter Vertrag
waren — und lernte die Bit-
map Brothers Kennen. was
1990 zur Griindung von Re-
ncgadf: fithrte.

?: Tom, ihr beteiligt eure
Programmierer mit 50 Pro-
zent am Gewinn und habt
groffen  Erfolg mit diesem
Konzept — gibt es noch mehr
Griinde, warum von Rene-

Ein Meilenstein von lienég’iid

Die K'T'M-Sponsorenjacke
in ganzer Pracht

schlechte Spiele entstehen oft
gerade durch lustlos erledigte
Auftragsarbeiten.  Genauso
wichtig ist es uns. daff sich
das Team aus eigenem An-
trieb tindet und nicht von ei-
nem Projektleiter zusammen-
gewiirfelt wird. AuBerdem

ar sogar mal als schreibender Kollege

SE

wirkt der groB3 gedruckte Na-

me der Entwicklercrew auf
der Packung ungeheuer moti-
vierend! Und es ist ja nur ge-

Der Chef der Abtriinnigen:
Tom Watson

recht, schliefilich kauft man
sich eine CD auch wegen der
Musikgruppe, und nicht, weil
sie Warner produziert hat.

21 Apropos Musik, konntest
du uns vielleicht auch gleich
erkldiren, warum ihr bei ,, The
Chaos Engine” keine Stiicke




bekannter Interpreten wie
Betty Boo oder Nation 12
mehr verwendet habt?

TW: Wenn man will, daf} das
musikalische Thema automa-
tisch mit der Situation wech-
selt, mull man das zwangs-
liufig  einem  erfahrenen
Sounddiiftler iiberlassen. der
in die Produktion des Games
integriert ist. Und dann gibt’s
noch einen finanzmathemati-
schen Grund: Angenommen,
wir verwenden fiir die acht
Levels eines Games die
Stiicke von verschiedenen
Musikern; dann miissen wir
diese aus rechtlichen Griinden
ganz unterschiedlich bezahlen
— weil 100 Prozent aller Spie-
ler den ersten Level sehen und
die  dazugehdrige  Musik
horen. beim zweiten sind's
vielleicht 95 Prozent, aber den

TOM
VATS

lichkeiten wieder eine Chance
geben?

T'W: Ich wiirde ithm jedenfalls
von Herzen eine Auferste-
hung wiinschen, genau wie
.Lords of Midnight”, dessen
Nachfolger ,.Doomdark’s Re-
venge” ich wie verriickt ge-
zockt habe. Sein Programmie-
rer Mike Singleton will ja nun
endlich einen dritten Teil ma-
chen, den Mirage verdffentli-
chen wird.

22 Welche spielerischen Fa-
voriten kannst du uns dariiber
hinaus anbieten?

TW: .Sensible Soccer” habe
ich sehr lange im Laufwerk
gehabt, aber mein momenta-
ner Liebling heifit ..Cannon
Fodder”. Auf Reisen ist bei
mir immer ein Notebook im
Gepiick. und dafiir habe ich
gerade erst .,Railroad Tycoon™

)\

letzten erleben nur etwa 15
Prozent. Man kann sich kaum
vorstellen, was das fiir Streite-
reien gibt!

?: Dann wechseln wir schnell
zu einem friedlicheren Thema.
Bei Telecom Soft hast du si-
cher auch das legendiire
WDick  Special”  mithekom-
men, das seiner Zeit leider

viel zu weit voraus war — wiir-
dest du diesem Game bei den
heutigen

technischen Maog-

entdeckt. Zu meinen personli-
chen Klassikern gehort auch
die interaktive Psychologen-
Geschichte | Alter Ego” auf
dem 64er, das war wirklich
noch, innovative und spannen-
de Software!

P Konntest du dir vorsiellen,
daff Renegade envas Ahnli-
ches  mit  den  technischen
Medglichkeiten der  heutigen
Zeit realisiert?

TW: Wie gesagt, unsere Fir-

[ s s s

 Spricht beim Fliege
Flight of the Amazon

S

menphilosophie verbietet uns
solche Auftragsarbeiten; aber
wenn ein Psychologe mit so
cinem Projekt samt dem pas-
senden Programmierer ankii-
me, wiire ich begeistert,

2: Soviel zur Arbeitsbeschal-
Jung fiir Seelenklempner, nun
zuriick zu deinem Job — was
war da bisher deine schwie-
rigste Aufgabe?

T'W: Ganz klar die Vermark-
tung von Tetris” fiir Mirror-
soft. Nachdem wir das Pro-
gramm endlich an Land gezo-
gen hatten, mubten wir den
Leuten irgendwie erkliren,
daf es ungeheuer Spall macht,
relativ langweilig ausschende
Klotzchen auf dem Screen
herumzuschieben. Die Tests
fielen zwar alle sehr positiv
aus, aber um die Massen
wirklich aufzuriitteln, sctzten
wir lieber noch auf die Karte
~Das erste Spiel von jenseits
des Eisernen Vorhangs!” Ge-
rade in Amerika schlug diese
Marketingstrategie ein wie ei-

ne Bombe, dort war bei der

ersten Priisentation sogar das
Fernsehen vertreten.

22 Renegade gibt sich viel
Miihe mit den Umsetzungen
Siir das CD*”, wie beurteilst du
die Zukunftschancen dieser
Maschine?

TW: Nun. hier in England
gibt es Untersuchungen, nach
denen das CD® schon vor
CD-I und Mega-CD liegt. Wir
unterstiitzen das, indem wir

jeden neuen CD-Titel so stark
wie moglich aufpeppen und
mit dem Preis trotzdem ecin
Pfund unter der Diskversion
bleiben.

-

GESPRACHE MIT PROMINENTEN
VON GESTERN UND HEUTE

?: Ein englisches Pfund ent-
spricht ungefiihr 2,50 DM...
TW: Miiliten wir keine Abga-
ben an Commodore zahlen,
wiire es sicher noch giinstiger
zu machen, aber wir kinnen
mit dem Preis vielleicht auch
weiler runtergehen, sobald die
abgesetzten Stiickzahlen
héher sind. Man mull Commo
jedoch zugute halten, daf} sie
keine Sonderwiinsche haben —
bei Nintendo wurde aus dem
Prediger in ,.Chaos Engine”
plotzlich ein Wissenschaftler,
nur weil man keinen bewaff-
neten Mann Gottes im Spiel
wollte.

?: Was habr Thr denn
néichstes am CD* vor?
TW: _Speedball 11" kommt
mit ganz neuer AGA-Grafik
und rundherum aufgemotzt
heraus; und unser erstes Ad-
venture, ., Flight of the Amazon
Queen”, kriegt hier zusiitzlich
Sprachausgabe verpalit. Falls
die Nachfrage grof3 genug ist,
lieie sich auch iiber deutsches
Gequassel nachdenken.

?: Wie wire es denn mit deut-
schen Untertiteln  oder um-
schaltbaren Texten?

TW: Gute Idee, das mul} ich
mal den Jungs von Factor 5
erzihlen, die fiir uns die deut-
schen  Ubersetzungen  ma-
chen!

?: Obligate  Schiufifrage —
welche Hobbies hat Tom Wai-
son?

TW: Samstags gibt es fiir
mich nichts Schoneres, als mit
einem Bier vor der Glotze zu
sitzen und den Kickern von
Chelsea bei der Arbeit zuzu-
schauen, Aufierdem beschiifti-
ge ich mich so oft es geht mit
meiner fiinfjihrigen Tochter
und spiele gern Schach, aber
nur auf einem richtigen Brett.
An Musik hore ich bevorzugt
Everything But the Girl, Spin-
doctors, Neil Young oder
Pearl Jam; meine privaten
Filmhits sind Harold & Maude,
Stephen Spielbergs Frithwerk
Duel und die Rocky Horror
Picture Show. Und wenn ich
ein Buch lese, heifit der Autor
sehr oft Stendhal oder Paul
Auster. (mm)

als




Als 1985 die Ur-Piraten auf dem C64 in See stachen, ahnte niemand, welche Traumkar-
riere ihrem Programmier-Kapitin Sid Meier noch bevorstand — und welch gelungenes
CD-Game sie anno 1994 abgeben wiirden!

Als bis dato letzte Station auf dem Sie-
geszug der Freibeutersimulation durch
nahezu simtliche Computersysteme kam
im letzten Jahr die aufgepeppte Gold-
Ausfiihrung fiir PC und Mega Drive her-

aus. Fiir Commos Silberschleuder wurde
sie jetzt nochmals komplett iiberarbeitet,
aber am bewihrten Spielprinzip hat sich
natiirlich nichts geéndert:

Nach wie vor gilt es, im 17. und 18. Jahr-
hundert die Karibik zu durchpfliigen, um
entweder durch Handelsgeschifte oder
raubend und pliindernd das groBe Geld zu
machen, ein Gouverneurstich-
terlein zu ehelichen und letzt-
lich den Posten des Vizekd-
nigs zu ergattern. Uber die
Meere schippert man auf einer
schicken Seekarte, sobald
dann eine spanische Galeone,
holliindische Schaluppe oder
englische Karavelle in Sicht
kommt, wird (je nach Nationa-
litéit und Profession) entweder
freundlich gegriiit oder das
Beuteschiff in einem Echtzeit-
Seegefecht angegriffen und
geentert bzw. gleich versenkt.

i~ 2R 2 —=~| sche

Hat man sich fiirs

Entern  entschieden,

muBl man nach dem

Rammen des gegneri-

schen Schiffes noch den
feindlichen Kapitiin
in einer kleinen Actionsequenz
via Sibel, Degen oder Rapier be-

4§ siegen. Dariiber hinaus wollen

Stidte gepliindert, Schitze gefun-
den und die eigenen Sippenmit-
glieder befreit werden. Im weite-
ren Verlauf darf man auch Diplo-
matie betreiben, sich mit b&sarti-

'

gen Piratenjdgern herumirgern —

und iiber all dem méglichst die

Laune der Mannschaft nicht aus

den Augen verlieren. Wer es

gerne iibersichtlich hat, kann

schlieBlich auch in sechs vorge-

gebenen Szenarien den Spuren

beriihmter Freibeuter wie z.B. Sir
Francis Drake folgen.

Nach den etwas enttiuschenden

PC- und Mega Drive-Versionen

hat MicroProse hier ganze Arbeit gelei-

stet und auch die Detailarbeit nicht ver-

nachldssigt. Die vollig neu gezeichnete

und liebevoll animierte Grafik sieht sehr

hiibsch aus, die Steuerung wurde optimal

an das Joypad angepaBt, und der Sound-

track ist schlichtweg bombastisch. Alle

25 Musikstiicke kommen direkt von der

CD, wobei das stilisti-

Spektrum vom

hymnisch aufspielenden

Symphonieorchester bis

zum Techno-Mix von

: -
1930 Stucke 10128 Sticke
@@= 62 Toonen
8 Tonneni®)(%) 37 Tonnen
# Toanen (&)%) 56 Toonen

78 Sticke
B8 Sticke
585 tiacke

.What Shall We Do With
The Drunken Sailor?” reicht.
Eine jederzeit aufrufbare
Ubersichtskarte erleichtert die
Orientierung ungemein, und die
Zeitrafferoption liBt elend lan-
ge Segeltouren auf ein ertrigli-
ches MaBl schrumpfen. Dazu
darf man komplett in Deutsch
entern und die Spielstinde ab-

Somit kommen CD*-

| Besitzer in den GenuB

einer wahrhaft goldigen

Ausfiihrung dieses Klas-

sikers, der endlich in

vollem Umfang die Pri-

sentation und Atmosphire bieten kann,

welche eigentlich schon die DOSen- und

Sega-Piraten erwartet hétten. Man kann

daher nur jedem Seebiren raten, bei die-

ser Version anzuheuern — selbst wenn

man den Vorginger bereits kennt, wartet

hier ein vollig neues Freibeutergefiihl!
(mic)

PIRATES! GOLD
(MICROPROSE)

DIGI-PIRATERIE

~GOLDIG"”

GRAFIK 78%
ANIMATION 74%

SOUND-FX 82%
DAUERSPASS 86%

VARIABEL: 4 STUFEN
PREIS DM 69,-
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‘drink mit Stratego-Ge-

~ eine Prise ,Lem-
mings”, einen Schuf}
»sMorph” und ein
paar eigene Ideen,
dazu etwas Comic-
Grafik. Und jetzt gut
schiitteln...

...schon hat man kleine, wu-
schelige Pelztiere namens Ti-
nies, die laut Vorgeschichte
den Planeten Sklumph besie-
deln. Eines davon muB man
hier unter Zeitdruck durch
tiber 100 Spielabschnitte lot-
sen, die in acht Designs von
der Wiiste bis zur Eiswelt
auftreten.

Der Clou an der Sache ist,
daB so ein Tiny auBler sprin-
gen und rollen je nach Level
auch bis zu vier verschiedene
Farben annehmen darf, die
ihm jeweils spezielle Fihig-
keiten verleihen: Als Gelb-
ling schieBt er mit Feuerbil-
len, in Rot futtert er sich

® ®© 066

Das Iieiejit:.-' fiir einen
~ leckeren Plattform-Long-

ack: Man nehme

durchs Gestein, der Blaue
kann tauchen und unter Was-
ser Luftblasen abschieBen,
und der Griine hat eine Liane
im Gepiick, mit der er sich an
Winde oder fliegendes Getier
hingt. Diese Farbwechsel
sind verhidltnismédBig oft
notig, weil die soft in alle
Richtungen scrollenden Platt-
formwelten voller Gefahren
fiir die sechs Pelztierleben
stecken. Gott sei Dank gibt es
hier aber auBer stacheligen
Biischen und gemeinen Spin-
nen, Wiirmern oder Fleder-
miusen auch niitzliche
Teleporter, Farbumwand-

ler, aufklaubbare Extra-
@000

Bei Ice hat man das legendi-
re Spiel ,,PacMan“ mit dem
legendiiren Film bzw. Buch
,»sRunning Man* gekreuzt—
und das sowohl auf Disk als
auch auf Silberscheibe vor-
liegende Ergebnis spielt sich
verbliiffend gut!

Dabei war der erste Eindruck
keineswegs iiberzeugend: Selbst
beim dritten Testmuster ver-
-weigerte die Diskversion jede

Zusammenarbeit, so daB wir
hier nur iiber die CD-Fassung
berichten kénnen. Auch optisch
ist das Spiel alles andere als

FErE vo

e ——
e - i cowrrsvc

vielversprechend, aber
das Gameplay hat's
tatsdchlich in sich!

_ fen moderne Gladia-
~ show um Geld, Ruhm

und ihr Leben. Dazu
miissen sie in 26 aus

Im Jahre 2093 kiimp-

toren in einer Game-

 der Vogelperspektive
 gezeigten Labyrinthen

leben, Zusatzzeit und gut ver-
steckte Bonusrunden.

Da die nicht eben aufregend,
aber detailliert gezeichneten
Sklumph-Landschaften dem
Spieler Geschick und vor-
ausschauendes Denken ab-
verlangen, stellt sich alsbald
ein gewisser Suchteffekt ein.
Gesteigert wird er noch durch
die nach kurzer Eingewoh-
nung prima funktionierende
Sticksteuerung, eine gelun-
gene Soundbegleitung und
nette Zwischenbilder. Es 1d6t
sich daher kaum ldnger ver-
heimlichen: Die launigen
Akrobatenkugeln sind wirk-
lich zum Kugeln! (md)

® ®© & ©

meln, ohne dabei in eine der un-
zihligen Fallen oder die Fiinge
der Wachroboter zu geraten.
Klappt es, diirfen sie den ganzen
Plunder behalten, anderenfalls
iibernimmt die TV-Gesellschaft
die Bestattungskosten — das Ri-
siko ist also zumindest finanziell
begrenzt...

Vor jedem der teilweise auch
mit einem Zeitlimit versehenen
Suchabschnitte geben die bei-
den Moderatoren noch einige
Tips, dann mufl man selbst die
passenden Schliissel finden, He-
bel driicken oder Edelsteine zur
richtigen Stelle bringen. Insge-
samt 22 verschiedene Extras
wie Bomben, Schutzschilde und
Erste-Hilfe-Koffer erleichtern
die lebensgefihrliche Aufgabe,
auBerdem werden an manchen
Stellen PaBworter verteilt.

Rein technisch macht die gra-

fisch wenig berauschende Show

nur bei der problemlosen Steue-
rung und der flotten Soundbe-
 gleitung it glasidarer Sprach-
- ausgefuchste Leveldesign mit

-
FURY OF THE FURRIES
(MINDCRAFT)

PLATTFORM-STRATEGIE

REIS DM 79,-

| 1MB__ |
DISKS/ZWEITFLOPPY IEEEE TN
HD-INSTALLATION TN

| _KOMPLETT |

ANIMATION

SPEICHERBEDARF

dem  stetig

ansteigenden
Schwierigkeitsgrad und der ra-
sante Spielablauf sorgen den-
noch fiir eine langanhaltende
Motivation des Todeskandida-
ten! (st)

[DAUERSPASS 70%

MEAN ARENAS
(ICE)

PACMAN - VARIANTE

PREIS DM 69,-




 er sinnigerweise Roy Fat, aber

 sobald er sich in sein kleidsa-

- mes Cape zwingt, nennt man
ihn Fatman, den Schrecken al-

_ler Schiankheitsfarmen. Denn
 er ist Restaurantbesitzer und so
ganz nebenbei noch der Erfin-

der eines Nahrungsmitteldu-

plikators, der iiber die reine
‘Vermehrung hinaus sogar aus
iibelstem  Junkfood noch
leckere Gaumenkitzel machen
~ kann. Das wiederum pafit dem
spindeldiirren Professor Thin-
sin und seinem kalorienbe-
wubBten Thindicate nun {iber-
haupt nicht in den Diitplan,
weshalb das magersiichtige
Gesindel kurzerhand die Gat-
tin unseres schwergewichtigen
Helden in eine Pizzafabrik ent-
filhrt. Aber da haben die Brii-
der die Rechnung ohne den
Wirt gemacht...
Licherliche sieben Hiipf-Wel-
ten mit insgesamt 15 Levels

_ konnen einen sl:ram_lil_en Bur-
_schen wie Roy natiirlich nicht
- lange von seiner Holden fern-

halten: Behende schwingt sich
Fatman iiber Plattformen,

 Diécher oder Siureseen und

greift dabei nach allem EBba-
ren, weil ihm erst eine be-
stimmte Zahl von Hambur-
gern, Brathidhnchen etc. den
Zutritt in den néchsten Ab-
schnitt erméglicht. Auf seine
sechs kraftstrotzenden Bild-
schirmleben haben es unter an-
derem  keulenschwingende
S#uglinge, glibberige Schleim-
tropfen und gefriBige Ratten
abgesehen, gegen die er sich
mit gekonnten BauchstoBen,
herzhaften Riilpsern, Wurfka-
rotten und Explosivpilzen zur
Wehr setzt. AuBerdem ver-
sperren oftmals Tiiren oder
Gitter den Rettungsweg, fiir
die erst die passenden Schalter
gefunden werden miissen.

Trotz des witzigen Plots wirkt
das Game auf den ersten Blick
eher altbacken, vor allem die
bliBliche Grafik und das leicht

'F‘fﬁr‘“?@’“ |
Q000000

ruckelnde Scrolling hinterlas-
sen einen etwas unterernihrten
Eindruck. Doch der Appetit
kommt hier beim Essen: Die
witzigen Animationen sind fiir
etliche Lacher gut, und der
knackige Heavy-Sound 1:8t Er-
innerungen an alte Extrabreit-
Titel aufkommen. Aber auch
das Gameplay weiB durchaus
mit Abwechslungsreichtum zu
motivieren, so st6Bt man hier
stindig auf Geheimrdume, Le-
velabkiirzungen und immer

' noch schriigere Gegner. Ande-
| rerseits ist auch der Sitti-
. gungsgrad recht bald erreicht,
| denn den spiiteren Abschnitten

il mangelt es an frischen Ideen,

@ auBerdem frustrieren die (gott-

lob nicht allzu hiufigen) un-

¢ fairen Stellen, gerade weil auch
: die Steuerung ein wenig hake-

lig ausgefallen ist.

e =

Insgesamt ist Fatman also eine
etwas durchwachsene Ange-
legenheit, die besser zur Bud-
get-Schiene von Kompart (sie-
he Budget-Biihne) gepaBt hit-
te als auf den Vollpreis-Markt.
Aber eine Chance bleibt den
Jungs ja noch: Vielleicht wiirzt
man die angekiindigte A1200-
Version deftig nach und ser-
viert dann zumindest den Neu-
Amiganern rundum schmack-
hafte Plattformkost? (mic)

FATMAN
(BLACK LEGEND/KOMPART)

MAMPF & KAMPF

3%

,GENIESSBAR”*

HANDHABUNG 61%

DAUERSPASS 64%
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Vor einem Jahr hat Team
17 schon mit der iiberar-
beiteten Version von ,,Ali-
en Breed” gezeigt, daB
man ein Spiel zugleich
billiger und besser ma-
chen kann - hier erleben
wir die Steigerung dieses
Konzepts!

Wiihrend sich das Gameplay des
Originals eher an . Strider” an-
lehnte, tendiert die Neufassung

SCOAE =
D01 L9900 =

ey

stirker in Richtung ., Turrican™.
Augenfillig wird das vor allem
durch die neue Hauptwafte, an-
stelle des mickrigen Bumerangs
hat man dem Helden jetzt nim-
lich eine ausbaufihige Knarre
spendiert. Dazu kann er immer
noch so gut springen, klettern,
Purzelbziume schlagen und sich
an Asten etc. entlanghangeln
wie ehedem.

Bei den fiinf Levels wurde der
langweilige Abschnitt im Wald
weggelassen, der verbliebene

= TIME ©:00 ; “

Der spezielle Attentiiter bei der Arbeit

rneut macht sich
der beliebte Eier-
kopf von Codemasters
auf den Weg, um seine
Freundin Daisy aus den

Fingen eines Bose-
wichts zu befreien; dies-
mal allerdings zum
Vollpreis. Na, wenn das
keine  Uberraschung
ist...

Eine weitere Uberraschung ist,
dal} diesmal halt 250 magische
Sterne zu finden sind, bis der
fiese Zauberer besiegt ist und
die Angebetete an der Schale
ihres Retters lehnt. Spielerisch
schmeckt der Eiersalat dagegen
ganz wie gewohnt.

98

Einmal mehr kann der Held
dieser Actionadventure-Reihe
maximal drei Gegenstiinde auf
einmal tragen, dic er dann an
der richtigen Stelle anwenden
muf3. Schliissel ermdoglichen
ihm z. B. den Zugang zu be-
stimmten Locations oder die
Benutzung von Fahrstiihlen; an-
sonsten springt Dizzy wieder
von Plattform zu Plattform und
weicht den witzig gezeichneten
Gegnern aus, um seine drei
Bildschirmleben zu behalten.
Aufgeklaubtes Obst frischt die
Energievorriite auf, und die er-
folgreiche Losung der an man-
chen Stellen unter Zeitdruck zu
absolvierenden Schiebepuzzles

EF'diaxr einme Eamnmndvvoll
Dollas vwwenirrex

Rest von A bis Z iiberarbeitet
und wesentlich durchdachter zu-
sammengestellt als vorher. Da-
durch findet man die nun in
GrobBhandelsmengen vorriitigen
Extras und Boni leichter, aber
auch die Feinde haben inzwi-
schen einen Benimmkurs ab-
solviert und verhalten sich we-
sentlich fairer. Lediglich an der
Hintergrundstory um den Ober-
motz Midan und den riesigen
Endgegnern hat sich nichts
geiindert — das gilt natiirlich auch
fiir das (meuchel-) morderische
Spielprinzip. Die grafischen und
akustischen  Verbesserungen
sind weniger auffallend, aber
doch spiirbar; und tiber die tol-
len Animationen und das per-
fekte Scrolling konnte man eh
noch nie motzen.

Also alles eitel Sonnenschein?
Doch, so kann man es tatsich-
lich sehen. Ihr solltet Euch daher
nicht daran stéren. dab wir dem
schon vor einem Jahr ausfiihr-
lich getesteten Spiel diesmal
nur eine halbe Seite gewidmet

wird mit einem Extraleben be-
lohnt.

Gegeniiber den vorangehiipften
Eiern hat sich die Grafik verbes-
sert, aullerdem kann sie nun mit
Tag-Nacht-Wechseln und sogar
Scrolling aufwarten. Dank der
problemlosen Steuerung Lildt sich
die ebenso umfang- wie ab-
wechslungsreiche Plattformwelt
auch relativ sorgenfrei durch-
wandern. Untermalt wird die Su-
che nach der Liebsten von ver-
schiedenen Musikstiicken, deren
Qualitit von lasch bis hitpara-
denverdiichtig reicht. Auf Sound-
EX muls man diesmal aber vollig
verzichten, zum Trost liegt der
Packung das iibliche Poster bei.
Somit werden zu-
mindest die Dizzy-
Fans wieder fiir
ein Weilchen ru-
higgestellt — sofem
sie bereit sind, den
angehobenen Preis

fir die aufge-
wiirmte Eierspeise
zu lohnen. (st)

Eieiei, was macht das Ei?

haben: Die Assassin
Special Edition ist ein Ac- 7 i
tion-Hit, wie ihn die Welt
7zu diesem Preis noch
nicht gesehen hat! (mm)

ASSASSIN
SPECIAL EDITION
(TEAM 17) .
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Anno 1988 wurde der Amiga

rmlich iiberschiittet

mit bahnbrechenden Vektorgrafikgames: ,,Inter-
ceptor’ und ,,Carrier Command’ haben wir bereits
vorgestellt, nun fehlt nur noch der legendire Ster-
nengleiter!

lern, man kann da-
mit auch die Gegen-
stinde  aufsammeln,
welche fiir das Lo-
sen der Riitsel aufl

I Ir-z-.fen tory,

J=Jett ison.

dem runden Dutzend
Planeten (samt deren

Monden) bendtigt
werden.
Fast so futuristisch

wie das  Szenario

Den ersten Teil brachte Argonaut
Software sogar schon 1985 fiir den
Atari 8T heraus und setzte ihn ein Jahr
spiter auf unsere . Freundin” um. Die
Vektorgrafik war dabei allerdings
noch nicht ausgefiillt, was immerhin
den Vorteil hatte, dali dieses . Baller-
spiel der etwas anspruchsvolleren Art”

ohne groie Abstriche auch fiir den
C64 konvertiert werden konnte, Bei

der Fortsetzung war das aber villig
unmaglich, denn hier staunten selbst
ST- und Amiga-Besitzer, wie schnell
man wunderschon und detailreich ge-
staltete Objekte iiber den Screen jagen
kann!

Sie staunten iibrigens {iber dieselbe
Disk, denn beide Versionen befanden
sich zusammen auf einer Multiformat-

Scheibe.  Auberdem lagen in  der
Packung eine Kurzgeschichte des in

England recht bekannten James Follett
sowie eine Musikkassetie mit dem er-
weiterten Begleitsound. Obwohl die
Actionsimulation im  Gegensatz  zu
ihrem Vorgiinger nun cher Richtung
Actionadventure tendierte, hatte man
zumindest dessen Story nahtlos wei-
tergefithrt: Die Starglider-Flotte
Oberbisewichts Hermann Krudd wur-

des

de zwar erfolgreich geschlagen, aber
Verlierer

die Egrons sind schlechte
und sinnen jetzt aul Rache. Deshalb
mull der Held Jaysan (eine Anspie-
lung auf den Chetdesigner Jez San)
nochmals ran, um das Schlimmste zu
verhindern. Dafiir steht ithm diesmal
die Icarus zur Verfiigung, ein Multi-
funktions-Raumjiger dhnlich dem al-
ten L Elite”-Schift - dieses Wunder-
werk  futuristischer Technik  ermag-
licht nicht nur das Fliegen und Bal-

war seinerzeit auch
das Design des Programms; so hat Sid
Mead mit ,,Cyberrace™ gerade erst ein
ganz dhnlich gestaltetes SE-Spektakel
fiir den PC enmtworfen, Hier nur eine
kleine Auswahl der Features, die sich
dic  Argonauten damals einfallen
liefien: Man kann an Vulkanen Ener-
gie auftanken, Weltraumholz ernten
oder durch Geheimtunnel fliegen!
Auch fiir die technische Seite ver-
pflichtete man Leute von Rang und
Namen, den Titelscreen entwarf Kult-
zeichner Herman  Serrano,
und  der - Sphirensound
stammt von Dave Lowe,
der auch K4 musikalisch
umrahmte.  Last  but  nol
least  war  die  Stewerung
(Maus/Stick/Tasten)  trolz
ithrer Komplexitiit recht be-
dienungsfreundlich  ausge.
fallen.
Erstaunficherweise
das Team um Jez San nach

brachte

lmmmmmmm lif.l?;ll:ﬂl@
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ITmInventory,

Yedattlaon.
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Loo 197

I=Inventory, Js=Jettisor.

diesem Erfolg auf dem
Amiga nichts Verniinftiges
mehr zustande, denn weder der Flugi
LBirds of Prey” noch die Filmversof-
tung .,Days of Thunder” konnien son-
derlich  begeistern,  Zwischenzeitlich
tun sich die Jungs aber wieder aul den
Nintendo-Konsolen hervor, man darl

also fiir die Zukunft noch hoffen...
(mm)
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Der unausgefiillte Vorgiinger
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Zugegeben, in letzter Zeit gaben sich die Hersteller etwas
knausrig, was neue Sammlungen alterer Spiele betrifft.
Aber jetzt haben wir doch wieder zehn dieser Sparpakete
fiir Euch aufgetan und umgehend knallhart getestet. Und

DREAMLANDS

Der nichste Hammer kommt von Silmarils, wo
man fiir drei komplett deutsche Games 89 Miir-
ker sehen will. Im Gegenzug bekommt der Spie-
ler dreimal Grafik vom Feinsten zu sehen, vor al-
lem der Genremix Transarctica ist nach wie vor
eine Augenweide! Neben dieser Mischung aus
Strategie, Adventure und Wirtschaftssimulation
fiir futuristische Eisenbahner iiberzeugt auch das
Fantasy-Strategical Stormmaster durch Spiel-
tiefe und Prédsentation; lediglich das optisch
gleichfalls gelungene 3D-Rollenspiel Ishar mag
manchen zu strategisch und vielen zu actionbe-

siehe da: viel Klasse in der Masse!

COMBAT CLASSICS 2

Empires Kampfklassiker
haben’s in sich: Fiir 99,-
DM erhilt man drei
deutsch angeleitete Simu-
lationen, die sich sehen
lassen  konnen! Die
schwichste im Bunde ist
dabei die stark actionbe-
tonte Panzerschlacht Pa-

cific Islands, und selbst
dieses Game schnitt im
Ersttest noch mit 70 Pro-
zent ab. Der Tamkappen-
bomber F-19 Stealth
Fighter dagegen setzte
einst MaBstabe im Genre,
und die Unterwasser-Hatz
Silent Service Il ist oh-
nehin ein Klassiker. Si-

S Fighter
mulanten diirfen bei dieser

Gut getarnt ist halb gebombt: F-19 Stealth

Troika also bedenkenlos
zuschlagen, zumal hier
Qualitdt und Mischung
stimmen. Nur Leute mit
einem A3000 oder A4000
miissen leider drauBen
bleiben.

tont sein. Schlecht ist es deshalb aber noch lan-
ge nicht, genau wie der ganze Dreierpack.
Ein Klassiker taucht

o vmesta I wieder auf: Silent
L& I« 3] Service 11

NOW THAT'S WHAT | CALL GAMES 1& 8

Traritrara, die ersten Compilations fiir das CD*? sind da.
Und man hére und staune, was Multimedia da fiir jeweils
59.- DM losschlagen will, das sind zwei Schillerschei-
ben, auf denen sich sage und schreibe jeweils 100 Spie-
le finden! Doch man ahnt es bereits, hier handelt es sich
durchgehend um PD, Shareware und Freeware, wobei
immerhin alle Genres abgedeckt werden: Von Knobe-
leien iiber Action, Rennspiele und Adventures bis hin zu
Geschicklichkeitstests gibt es nichts, was es nicht gibt.
Was die Jungs bei Multimedia so Games nennen, bewegt
sich zwar nur selten auf Profi-Niveau und kommt zudem
komplett englisch daher, bietet aber doch viel CD-Fut-
Prinzenrolls . z ter fiir relativ wenig Geld. Der Haken an der Sache: Wer
fiir TR > . . keine Maus fiir sein CD?? besitzt, hat mit Zitronen ge-
Rollenspicler: 83901 ) () =8 Qe il < \1J 2 handelt!
Ishar {2 T Qe W T ha e :

Transarctica




GRANDSLAM CLASSICS

Auch wenn man bei Grandslam vier deutsch angeleitete Spie-
le fiir schlappe 59,- DM bekommt, so gehen doch nur zwei da-
von als Klassiker durch — die beiden anderen sind blo8 alt.
Zwar hat der Zahn der Zeit auch bei der (stark strategischen)
U-Boot-Simulation Hunt for Red October schon kriftig zu-
gebissen, trotzdem ist das Gameplay dieser Buch-/Filmver-
softung noch eine Klasse fiir sich. Das gleichnamige Ac-
tiongame hingegen ist nicht ohne Grund im Softwaremeer un-
tergegangen, und die Action-Filmkonvertierung The Running
Man ist auch eher zum Davonlaufen. Dafiir bieten die Cham-
bers of Shaelin nach wie vor asiatischen Kampfsport vom
Feinsten; tiber das Preis-/Leistungsverhiltnis der Sammlung
kann man also nicht meckern.

Das waren noch Kimpfe: Chambers of Shaolin

KIDS RULE O.K.

Klar, daB die Budgetschmiede Alternative Software Kin-
der an der Macht sehen will — Erwachsene wiirden fiir
diese drei Schrottspiele mit Sicherheit keine 39 Steine
lockermachen! Ob das Teil nun Popeye 2, Postman Pat
3 oder Sooty & Sweep heilit, stets bekommt man nur
Plattformen der plattesten Art vorgesetzt. Zwar riicken
auch die Billigheimer mit einer deutschen Anleitung fiir
ihre popeligen Hiipfer heraus, doch wer braucht die
schon? Und wer nun meint, er brauche unbedingt diese
Sammlung, der kann zumindest nicht sagen, daB3 wir ihn
nicht gewarnt hitten

Da haben wir den Spinat: Popeye 2

Alle Mann auf Tauchstation: Hunt for Red October = The
Action Game

EXCELLENT GAMES

Nomen est omen, oder doch zumindest fast: Drei der vier Pro-
gis, die Beau Jolly hier fiir 89 Mduse unters Volk streut, sind
wahrhaftig exzellent! Da hétten wir einmal den géttlichen Stra-
tego-Klassiker Populous II, dann das tolle Archer Mac-
Lean’s Pool mit seinen vielen Optionen und dem drehbaren
Vektor-Tisch sowie James Pond 2, das den meisten aktuellen
Jump & Runs immer noch locker davonhiipft. Der AusreiBer
ist Shuttle, die iiberkomplexe NASA-Simulation, an der wohl
nur ausgebildete Astronauten ihre Freude haben. Alles in al-
lem eine wirklich feine Compilation, zumal die Anleitungen
deutsch und die Spiele am A1200 problemlos lauffihig sind.
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THE MANAGER

Bei Starbyte gibt es derzeit fiir 69,-DM dreimal Wirtschaftsstrategie und einmal Sport-
management, alles Eigenproduktionen und daher komplett in Deutsch. Der Sportler nennt
sich Starbyte Supersoccer und wurde einst nur vom Fuflballkoénig ,Bundesliga
Manager Prof.” geschlagen, an wirtschaftlichen Weisheiten sind die Kohlebergwerke von
Black Gold und die Brummis des Speditionsspektakels Transworld vertreten; mit In-

vest kommen schlieBlich noch die Bor-

senhaie zu ihrem Recht. Nun sind die
Spiele zwar allesamt recht tieferiindig,
sehen aber von der Prisentation her
mittlerweile auch schon so alt aus, wie
sie tatsiachlich sind. Hinzu kommt, daf}
sich die drei Finanzgenies inhaltlich
recht dihnlich sind, dennoch stimmt der
Gegenwert fiirs Geld.

You're bemna shot ot!

Der fliegende Adel: Red Baron

THE LORDS OF POWER

Doch, die vier Lords von UBI Softs
Power-Sammlung miissen fraglos
zum Simulanten- bzw. Strategen-
Hochadel gerechnet werden! Da hit-
ten wir zum einen die Doppeldecker
des schon namentlich adeligen Red
Baron, dann Sid Meiers schier ge-
niales Eisenbahner-Epos Railroad
Tycoon, die prichtigen U-Boote von
Silent Service II sowie last not least
den Perfect General, eine zwar

nicht ganz perfekte, aber doch ganz ausgezeichnete Konfliktsimulation. Fiir so viel Hoch-
klassiges ist denn auch der stolze Prels von 109.- DM gerechtfemgt auBerdem hegen (b1s

auf den Roten Baron, der nur mit einer | cane -

deutschen Anleitung aufwartet) alle Pro-
gramme in ihren komplett deutschen
Versionen vor. Schade nur, da Ami-
ganer mit A4000 hier nicht mitpowern
diirfen.

Zug um Zug ¢in Hochge
nufl: Railroad T'ycoo

Titel Bewertung Anzahl
der Spiele

SPEED
acE

Preis Hersteller Genre

Combat Classics 2 super 3

99 — DM  Empire Simulation

Dreamlands gut

89— DM _ Silmarils Abenteuer/Strategie

Excellent Games super

89— DM  Beau Jolly Mixtur

Grandslam Classics mittel

59~ DM  Grandslam Mixtur

Kids Rule O.K. schwach

39—~ DM  Alternative Plattform

Now that’s what | call Games 1 mittel

59 - DM  Multimedia Mixtur

Now that’s what | call Games 2 mittel

59- DM  Multimedia Mixtur

The Lords of Power super

109-DM

UB! Soft Simulation/Strategie

The Manager gut

69— DM  Starbyte Wirtschaftssimulation

89— DM  21th Entertainment  Flipper

Special Edition super

nl)rmnsuc!

SPECIAL EDITION

Zum guten Schluf noch ein
besonderer Leckerbissen fiir
Flipper-Fans: Bei 21st En-
tertainment hat man jiingst
die beiden digitalen Kult-
Flipper Pinball Dreams
und Pinball Fantasies (der
Nachkugler) samt deutscher
Anleitung in eine Box ge-
steckt und will nun 89 Sil-
berbille dafiir haben. Das
scheint zundchst nicht gera-
de preisgiinstig zu sein,
doch wenn man bedenkt,
daB hier insgesamt acht ver-
schiedene Tische warten, ei-
ner schoner als der andere?!
Grafik und Sound sind ast-
rein, und das Verhalten der
Kugel auf bzw. in den zahl-
losen Rampen, Bumpern
und Lochern wird an Rea-
lismus nur von den Geriten
in der Eckkneipe iibertrof-
fen. Einziges Problem bei
diesem Doppelpack: Wel-
cher Pinball Wizard hat
nicht schon zumindest eines
dieser genialen Programme
daheim? (ml)

Eine kKugelrunde Sache:
Pinball Fantasies




In unserem Spartheater gibt’s heute eine ganz speziel-
le Auffiihrung: fiilnf Games von Kompart, vier davon
sind trotz des allgemeinen Preises von nur 29 Miirkern
echte Neuerscheinungen! Da muBten wir natiirlich
 ausnahmsweise auch hier zur Bewertung schreiten...

SUMMER CAMP

Das Sternenbanner eines US-Sommercamps wurde gemopst — ein kla-
rer Fall fiir Maximus Maus, der jetzt durch vier groBe Levels hiipfen
muf}, um das gute Stiick wiederzubeschaffen. Dabei machen ihm co-
micartige Truthihne, Robbis und Hubschrauber das Leben schwer, an-
dererseits gibt’s Extras fiir mehr Energie, Leben etc. So einfallslos das
Ganze klingt, so wirr spielt es sich leider auch; dazu kommen eine un-
terdurchschnittliche Prisentation und die hakelige, unpriizise Stick-
steuerung. Zusammen macht das 31 Prozent.

WINTER CAMP

Hier verschligt es unseren Miuserich ins Winterlager; in sechs Levels
muB er unter Zeitdruck z.B. ein Schlittschuhrennen absolvieren, sich
mit Biren eine Schneeballschlacht liefern oder Fische und Urlauber
aus akuten Notlagen befreien. Erschwert werden die Heldentaten
durch im Weg stehende Eisbdren, Pinguine und Touristen, zur Er-
leichterung findet man niitzliche Dinge wie Sprungfedern oder Bom-
ben. Grafik und Sound sind halbwegs annehmbar, inhaltlich haben die
Programmierer auf Altbewihrtes (Joystickriitteleien etc.) gesetzt.
Kurzfristig weifl die biedere Mausmannskost aber zu gefallen, somit
verteilen wir groBziigige 56 Prozent.

MEGA MOTION

Bei dieser Knobelei miissen in 100 screenfiillenden Levels die unter-
einander verbundenen, stindig um das gerade angeklickte Béllchen
rotierenden Kugeln per Maus zum Ausgang dirigiert werden. Zusitzli-
che Wiirze bringen Spezialsteine, die den Weg zum Ziel versperren,
ins Spiel, und der fetzige Soundtrack 1483t den Tiiftler gniddig iiber die
spartanische Grafik hinwegsehen. Alles in allem ein recht ordentliches
Knobelspielchen, das sich seine 62 Prozent ehrlich verdient hat.

HYPERION

Im Stil des 3D-Ballerklassikers ,,Virus” darf hier ein aus Polygonen
bestehendes Raumschiff iiber eine leicht ruckelnde Planetenoberfliache
‘mandvriert werden, um in ingesamt zehn Missionen alle Feindstellun-
gen zu eliminieren. Das Spielprinzip ist also schon etwas ilter, ebenso
betagt erscheint auch die Prisentation, und die Maussteuerung ist zu-
dem relativ kompliziert ausgefallen. Wer solche Games liebt, wird
Hyperion zwar trotzdem mogen, aber mehr als 52 Prozent waren
beim besten Willen nicht drin.

CREATURES

Das Glanzstiick des Tages ist zugleich ein alter Bekannter: Bereits im
Mirzheft des letzten Jahres tobte das Knuddelvieh Clyde Radcliffe
von Thalamus ballernd und knobelnd tiber wunderschon gezeichnete
und animierte Plattformen. An seinen Qualititen hat sich durch die
Preissenkung nichts geiindert, folglich belassen auch wir es bei satten
70 Prozent. (mic)




zwel

Erst im Dezember haben wir hier ein
niitzliches Anwenderpaket aus dem Me-
dia-Verlag vorgestellt, schon sind wieder
neue Utility-Compilations am
Markt — kann da die Qualitit noch mit
der Quantitit schritthalten?

AMIGA-POWER

Das Power-Paket der fleiBigen
Allgéuer beinhaltet fiir knapp
90 Mirker immerhin gleich
sieben Disketten. Tatséchlich
sind aber zwei Scheiben mit
durchaus nicht iiberragenden
Musikstiicken belegt, eine wei-
tere geht fiir eine Handvoll
méBiger ,,DPaint”-Grafiken
drauf, womit sich das Angebot
an richtigem ,,Werkzeug” auf
vier Disks beschriinkt: Trans-
dat 2.0 soll englische, franzs-
sische, italienische und spani-
sche Texte ins Deutsche iiber-
setzen, wofiir man 2 MB
RAM-Speicher oder wenig-
stens eine Festplatte benotigt.
Braucht Ihr aber nicht extra an-
zuschaffen, denn dem Ender-
gebnis ist der urspriingliche
Sinn kaum noch anzumerken;
grammatikalische Fehler und
wirre Stilbliiten sind an der Ta-
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gesordnung. Besser gefillt die
Dateiverwaltung ~ Multidat
2.12, denn das Programm eig-
net sich prima zur Archivierung
von Video- oder CD-Samm-
lungen, hat eine Druck-Option
und l:Bt sich gut per Maus be-
dienen. Dariiber freuen werden
sich allerdings nur Besitzer dl-
terer Amigas (AS00/A2000)
mit Kickstart 1.3, denn ab Kick
2.0 arbeitet der Datenmulti
nicht mehr fehlerfrei. Der Vo-
kabeltrainer wiederum ver-
tragt sich zwar auch mit
A600/A1200, 148t sich aber
nicht ohne weiteres auf die
Festplatte nageln und ist op-
tisch so anspruchslos geraten,
daB damit hochstens Grafik-
Masochisten pauken wollen.
Tja, und die letzte Disk ist fiir
fiinf Games reserviert, bei de-
nen es sich um primitive Kno-
beleien und Gliicksspielchen auf
unterstem PD-Niveau handelt.

TR N by MR
Fusneridhlstraie @
Talefon #32381/923%%

Multidat 2.12

- Varlagsgesel Ischal t bl
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AMIGA TOOL PACK

Hier wird zwar Besseres ge-
boten, jedoch zu einem un-
verschimten Preis: Knapp
220 Mirker will man in
Scheidegg fiir sieben An-
wendungen haben, die alle-
samt aus dem PD-Pool
stammen! Das Anti Vi-
rus-Paket hilft beim
Kampf gegen listiges
Bit-Ungeziefer, das }
Druck Studio bringt |
Grafiken sauber zu Pa-
pier, mit der Dateiver-
waltung lassen sich
Adressen oder Video-
kassetten ordnen, das
Schulpaket enthilt
brauchbare Lernpro-
gramme, und Tetra Copy
verrichtet seinen Dienst,
wihrend sich der User die
Zeit mit einer Runde ,,Tetris”
vertreibt. Mit Free Paint
liegt zwar auch ein hervorra-
gendes Malprogramm bei,
doch enthalten die drei bei-
gefiigten Grafikdisks allesamt
nur Bilder im HAM-Format —
und damit kann Free Paint
leider nix anfangen! Ahnlich
schludrig sieht’s bei Text

lm. iHatte Free 34

Plus V3.0 aus, denn diese
Textverarbeitung  vermag
zwar beim Handling zu iiber-
zeugen, doch haben wir es
hier offensichtlich mit der ab- -
gespeckten PD-Variante zu
tun, die alle paar Sekunden
dazu auffordert, man moge

333

FreePaint

doch bitte die Sharewarege-
biihr bezahlen und so die
Vollversion erwerben. Zu al-
lem UberfluB kann Text Plus
wiederum die beigelegten
Printerfonts nicht verdauen,
gedruckt wird nur in den
Drucker-eigenen (und damit
recht wenigen) Schriften. Hin-
zu kommt noch, daB auch hier
bei vielen Progis die HD-In-
stallation Zicken macht.

Das erste Paket ist sein Geld nicht wert, das zweite schon gar
nicht — selbst wenn man sich hier mit der Programmauswahl
mehr Miihe gegeben hat. Also Finger weg! (rl)

| , w;un;n-;
eiv, Wrimen by Pemr Gl |

Gambling a la Amiga-Power: Waltermat

Amiga-Power
Uberwiegend sinnlose
Programm-Sammlung

Preis: ca. 89,- DM

Amiga Tool Pack
Horrend iiberteuerte Utility-
Sammlung mit Macken
Preis: ca. 219,- DM

Bezug: Media-Verlag
Waldweg 5
88175 Scheidegg
Tel.: 0 83 87/80 52
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Wer einen A600 oder A1200 besitzt, dem\
ist sicherlich schon mal diese Erweite-
rungsschnittstelle mit dem ominosen
Kiirzel PCMCIA aufgefallen - hier er-
fahrt Ihr, wofiir der vielseitige Slot gut

DER PCMCIA-

STANDARD

Auch wenn Ihr den Steckkar-
ten-Port bisher noch nie ge-
braucht haben solltet, so hat er
doch seine Berechtigung: Bei
PCMCIA (Personal Computer
Memory Card Intl. Association)
handelt es sich um eine
standardisierte Schnittstelle,
die 1990 von IBM, Toshiba,
Maxtor, Seagate und SunDisk
ins Leben gerufen wurde und
heute besonders bei portablen
PCs sehr geschiitzt wird — sie
erlaubt den AnschluB von Pe-
ripheriegeriten wie Speicher-
erweiterungen, Festplatten
oder Diskettenlaufwerken an
jeden entsprechend ausgerii-
steten Computer. Damit
braucht nicht mehr fiir jeden
Rechnertyp spezielle Periphe-
rie entwickelt zu werden, was die
Herstellungskosten bzw. Prei-
se senkt und den User davon
enthebt, nach einem System-

wechsel seinen halben Geri-
tepark ausmustern zu miissen.
Das klingt gut, doch leider ist
es mit dem Anschluf von
PCMCIA-genormten Anbau-
ten allein nicht getan, auch die
Unterstiitzung seitens der Soft-
ware bzw. des Betriebssystems
muB stimmen — und das tat sie
bislang am Amiga praktisch
nie, weil die Hersteller die
zum Betrieb nitigen Treiber-
Programme samt und sonders
nur im MS-DOS-Format lie-
ferten. Doch mittlerweile gibt
es wenigstens ein paar Mog-
lichkeiten, den PCMCIA-Ein-
schub der ,,Freundin” zu nut-
zen!

PCMCIA AM AMIGA

Eine Moglichkeit wiren z.B.
die SRAM/PSRAM-Speicher-
erweiterungen, doch wurde
sie hier bereits vor einigen
Monaten ausfiihrlich abge-
handelt. Daher zu
diesem Thema nur
soviel: Die ehemals
siindteuren RAM-
Kirtchen sind we-
gen der stark ge-
sunkenen Preise
nun eine gute Sache
fiir Besitzer eines
600ers; am A1200
sollte statt dessen
ein ausgewachsener
32- Bit-Speicher fiir
den Expansionport
bevorzugt werden,
da die 16-Bit-Ar-

chitektur der PCM- {fREE T g

CIA-Schnittstelle die

32-Bit-Hardware des |

1200ers unnétig aus-

bremst.

Wer sein Geld lieber '
in schnelle Mas-
senspeicher investiert |
und den ab Werk vor- |
gesehenen Intern-Ein- |
bau einer Festplatte
scheut (vielleicht, weil
dort schon so ein Teil |
sitzt), der liegt mit dem |
Overdrive- bzw. Ami-
quest-Controller rich-
tig. Beide finden am |
PCMCIA-Port An- ||
schluB, beherbergen im form-
schonen Gehiduse eine AT-
Bus-Harddisk beliebiger
Kapazitit und sind, da pro-
blemlos an- und absteckbar,
transportabel und damit als
Wechselfestplatte zu gebrau-
chen.

Anschluflfreudige Amiganer
diirfen ihren A600/1200 neu-
erdings auch in Ethernet-
Rechnernetze integrieren. Die
Treibersoftware der I-Card
unterstiitzt alle gingigen Netz-
Protokolle (u.a. TCP/IP fiir
den Betrieb mit Novell Net-
ware) und gewihrleistet somit
den einfachen und sicheren

Eine PCMCIA-Festplatte am A1200

Datenaustausch mit anderen
Netz-Teilnehmern.

Fiir Zocker interessanter
wiren freilich die von Com-
modore versprochenen PCM-
CIA-Spielmodule. Auf Mes-
sen konnte man sich zwar ver-
einzelt von der Existenz dieser
duBerst praktischen, weil nicht
mit Nachladepausen behafte-
ten Datentréiger iiberzeugen,
aber zu kaufen gibt’s die stei-
len Teile halt noch immer
nicht... (rl)

I-Card

Ethernet-Netzwerkkarte
fiir A600/1200.
Preis: ab ca. 540,— DM in-
klusive Sana II-
Treibersoftware (unt. z.B.
TCP/IP-Protokoll) & Netz-
teil.

Info & Bezug
Fa. BBM,
Tel.: 0531 /27 3090

Overdrive bzw.
Amiquest

HD-Controller fiir
A600/1200. Unterstiitzt
werden 3,5"- bzw. 2,5"-
Festplatten mit AT-Bus-
AnschluB. Preis: ab ca.

170,— DM.

Info & Bezug
Fa. Telmex,
Tel.: 08024 /8017

Am Amiga fehlt leider die Software-Unterstiit-
zung fiir solche Mini-Modems



JACK NICKLAUS' GOLF
KICK OFF & EXTRA TIME

DELUXE STRIP POKER
COLOSSUS CHESS
MERCENARY
CHAMBERS OF SHAOLIN
BLOODWYCH
T.V. SPORTS FOOTBALL
HUNTER
VIRTUAL WORLDS

BESTELLCOUPON i
O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) (O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
bitte plus 5.-DM fiir Porto! (+ 10.— DM Ausland) nur im Inland maoglich

" [ | JACK NICKLAUS' GOLF :

[J | KICK OFF & EXTRA TIME Meine Adresse

(] | DELUXE STRIP POKER

[] | COLOSSUS CHESS Name:

1 | MERCENARY StraBe:

] | CHAMBERS OF SHAOLIN

O | BLOODWYCH Plz/Ort:

]| T.V. SPORTS FOOTBALL Datum/

HUNTER )
g VIRTUAL WORLDS Unterschrift:

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen.
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,,Das flackernde Inferno’ flackert weiter: Im letzten Heft
riefen wir Euch dazu auf, Eure Meinung zur jiingsten Com-
puterspiel-Niedermache im TV kundzutun - und dieser
Aufruf verhallte nicht ungehort! Hier kommen also einige

Eurer infernalischen Statements zum heiklen Thema...

Ehe sie kommen, kommt aber noch ein
harscher Tadel unsererseits an Eure
Adresse: Diese lobliche Reportage, die
jedem interessierten TV-Glotzer und
Boulevardblattleser mit profunder Halb-
bildung zustimmende ,Jawoll-so-isses™-
Ausrufe entlocken mufite, hat anschei-
nend nur Euren Widerspruchsgeist ge-
weckt. Nicht einer von Euch hat sich
knallhart eingestanden, daB er sein junges
Leben mit sinnlosem, ja sogar gefihrli-
chem Schnickschnack vertrodelt! Kaum
jemand wurde bewuBt, daB ob der grausa-
men Ballerorgien, die er da tagtiglich am
Bildschirm feiert, sein Spielerherz ein-
fach verhidrten muB! Nicht ein einziger
Leser ist mit schamvoll gertteten Ohren
in sich gegangen und hat sich vorgenom-
men, fiirderhin nur noch Schiller und
Goethe zu lesen anstatt Anleitungen zu
digitalem Teufelszeug! Da seht Ihr mal,
wie weit es durch diese furchtbaren Com-
puterspiele schon mit Euch gekommen
18t...

Vorurteilen verfiigt? Ganz zu schweigen
davon, daB zuviel Sachkenntnis ja nur das
Feindbild verzerrt. ,, Wenn diese Reporta-
ge von hochbezahlten Reportern gemacht
wurde, muf3 man sich fragen, warum man
Gebiihren zahlit!” fragt sich und uns Tho-
mas Kempe aus Aislingen. Na ja, viel-
leicht, damit noch mehr solche Reporta-
gen von noch mehr hochbezahlten Repor-
tern gemacht werden konnen? Schreckli-
cher Gedanke!

Bei Markus Dahlbokum aus Bad Nau-
heim hing gar der Haussegen kurze Zeit
schief, denn er hatte sich zusammen mit
seinem Vater vor die Glotze gesetzt, und
der ,,...hat dieses total verzerrte Bild der
Computerwelt sofort geglaubt. So hat es
mich eine Menge Arbeit gekostet, ihn da-
von zu iiberzeugen, daf3 es nicht nur bru-
tale Games gibt...” Was an Spielen wie
.Monkey Island” oder ,Der Patrizier”
denn bitteschon brutal oder gewaltver-
herrlichend sein soll, das hitte auch An-
nette Goldberg aus Geesthacht gern ge-
wuBt; sie meint auBerdem: ,, Und selbst
wenn jemand gerne vor dem Bildschirm
Schiffe versenkt oder Aliens vernichter,
muf3 er deswegen doch nicht gleich ein
Rambo sein. Verdammtes Schubladen-
denken!” Womit sie natiirlich vollkom-
men recht hat, doch ist es nicht verwun-
derlich, wenn sich ein Kopf und eine
Schublade mitunter wie magisch anzie-
hen — ndmlich dann, wenn beide aus dem-
selben Stoff bestehen: dem, aus dem die
Béiume sind.

Sebastian Kock dagegen hat sich diesen -

TV-GenuB von vornherein erspart: ,, Dei-
nem Artikel entnehme ich aber, dafi ich
gut daran tat, da ich sonst ja heute schon
drei Kindergiirten angeziindet oder mit

meinem Dreirad Passanten iiberfahren
”. Wenn nicht noch Schlimmeres,
- Sebastian, wir wissen ja jetzt, wozu Thr
kleinen Bestien so fihig seid! Kleine Be-
_ stien wie auch Du, Oliver Tacke aus Wol-
_fenbiittel, denn Du wiirdest gerne die
'bedauernswerten-. Inferno”vRedakteure

hiitte...

genen Sendungen 72 Stunden nonstop
'vorzuﬁihren‘? Zu grausam. Also, was habt'

Image vom gewalttéiti-gen? verblddeten,
kurz: vom durch und durch verhaltensge-
storten Computer-Zocker etwas aufzupo-

_ lieren? Den Fernseh-Machern ein paa'r' :

Games schenken? Zu teuer. Thnen ihre ei-




Ergebnisse: 28. Spielta

FC JOKER
Battle Kumpans
Blue Bei

| Berlin East/West

Hammerfoot 3
Opafun
Maniac Menschen 2
Langohrer SK 4
Bodo Tiltners

Un. Hofftschwer
Wurm. Wolfschreck 3
Hardball Killers 4
Indianerbones

Might & Matschig

- Austerwitz
Bummico

| Dragonfight

. AMS
Raschmehr
Playpower

Der Volksmund sagt: ,,Ein Ham-
mer am Full macht noch keinen
Sommer!”’ Wie recht er damit hat,
mubte Hammerfoot nun im Gras-
brunner Joker-Stadion am eigenen
Schienbein erfahren — als wir den
Tabellendritten mit 3:0 in Grund
und Rasen Kickten!

Frenctischer Beifall schallte von den mit
7.400 Fans besctzien Tribiinen, als Gitli,
Joker und Regnet den Ball ins gegnerische

Netz katapultierten — frenctische Buhrufe
dagegen, als Oskar cine gelbe Karte (samt
Sperre) sah und dann auch noch Brork die
Pappe gezeigt wurde. Zu Ausschreitungen
kam es aber erst, als Regnet mit Rot be-
dacht wurde, dabei hatte der Kerl nur sci-
nem Namen Ehre machen wollen und nach
dem Treffer Sitting Bulls klassisches Re-
genballett aufgefithrt. Auberdem  zeigle
sich kein Wolkehen am Himmel! Daly die
furchtbaren Uberschwemmungen in weiten
Teilen Deutschlands dann praktisch zeit-
gleich cinsetzien. konnte der Schiri doch
war nicht wissen. ..

Na. jedenfalls diimpeln unsere Schulden
ber der Flutmarke von 300.000 Mirkern,
wiithrend der Pegelstand  unseres Kontos
immerhin aul” 130.000 DM gckletert ist.
75 Prozent Einsatz und 13- DM Eintri
pehoren schlicilich chenso zu den aktuel-
len News wie der fir Mirz peplante Sieg

2:0 |

im Rentnerstadion
Opalun. Doch Planung ist halt nur der hal-
be Sieg. zumal wir die greisen Komiker

des FC JOKER von

beim ersten Treffen (daheim) blofl mit
Miihe und Not 1:0 besiegen konnten. Aber
wozu haben wir eigentlich Euch und unse-
re gewohnten sieben Fragen?

1) Wieviel Einsatz sollen wir gegen die
Opas zeigen (0%, 25%, 50%. 75%, 100%)?
2) Welche Spicler mochtest Du auf welche
Position stellen? Pro Quadrat bitte nur einer!
3) Transfers finden mangels Masse mal
wieder nicht statt.

4) Mochtest Du Spieler verkaufen? Wenn

ja, welche(n)?

5) Méchtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder
500.000 DM?

Paarungen: 29. Spieltag |
- FC JOKER -

— Dragonfight

— Bummico

[ Opafun
Langohrer SK
{ Indianerbones

Might & Matschig — Austerwitz

| Hammerftc — Blue Beil3
Wurm. Wolfschreck— Playpower
Bodo Tiltners — Raschmehr
Hardball Killers — Berlin East/West
Maniac Menschen — AMS
Un. Hofftschwer  — Battle Kumpans

6) Der Eintritt interessiert  uns
nicht, den kriegt der greise Feind.
7y Willst Du cinen Kredit aufnehmen
thochstens 200.000 Steine) oder abbezah-
len®?

diesmal

Thr willt schon, was Sache ist? Thr habt eine
Irankicrte Postkarte zur Hand? Thr kénnt
mit cinem Schreibstift umgehen? Dann im-
mer her mit Euren Weisheiten! Wir ziihlen
carantiert jedes Kiirtchen aus, verfiittern
dic demokratische Mehrheitsmeinung  an

ey

Gegner |

' FC'Joker

das Fulbiballmanager-Programm, und schon
hat unser Verein (vielleicht) den verloren-
gegangenen [iinflen Tabellenplatz zurticker-
obert! Unabhiingig vom Ergebnis, das [hr
wie immer im néchsten Heft erfahrt, verlo-
sen wir jedoch wieder folgende Tollititen
unter siimtlichen Einsendern:

1 x Silent Service 2
3 x Joker-Jogger
3 x Joker-Shirt

So, jetzt malt Thr noch unsere Adresse auf
den Schrieb und beférdert ihn mit einem
gekonnten Fallriickzieher in den niichsten
Bricfkasten. Wie, lhr wifit die Adresse
nicht?! Hier steht sie doch grofy und breit:

e
Joker Verlag

|

i s Kicker Cup™

| Bretonischer Ring 2
[ D-83630 Grasbrunn

SRR

Spieler Wert (DM)
180.000
150.000
470.000
190.000
220.000

60.000
250.000
260.000
220.000
190.000

‘Wunderlich
Schlimmel
Joker
Nettelbeck
Freckmann
Stockbisler

Ponikwar

Regnet
Celal
Magenauer
M. Labiner
Dzierzynski
Stein

90.000
140.000

b WOQ 09 W b9
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Versaned Service @mbH

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Gribenzell
Tel.: (08142)9011/8079/8273
Telefax: (08142) 54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 9%0-18%, FR. 9001700
+LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

KarolinenstrafBBe / Ecke KarlstraBe
Mo. - Fr. 990-1300 4 1330-1800, §a, 900-4200 Uhr

| AMIGA | 1 AMIGA ||[  AMIGA Sonderposten || [ AMIGA Sonderposten |
869 HANDELSSIMULATION KOMPL. OT. 1 MB 85,90 LEGEND OF VALOUR DT. ANL. 1MB 79,90 ‘CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29,90 SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 1MB 39,90
1590 | DI G3ER EDITION © FOLTGIMUL KD iM8 3500 | LOGT TAEASURES OF NEOGOM 20 TITEL 10090 | CHUCK YEAGERS 2.0 1990 | sHUTTLE 1MB 29,90
ALFRED GHICKEN DT. ANL. 4990 | LOSTVKINGS KOMPL DT. 1M 7590 | COVERT ACTION - MICROPROSE - 1MB 2090 | SILENT SERVICE 2 - MICROPROSE - 1MB 34,90
ALIEN 3 DT. ANL. 59,90 OTHAR MATTHAEUS KOMPL. DT. 1MB 65,90 CRAZY CARS 3 DT. ANL. 24,90 SILLY PUTTY 29,90
ALIEN BREED 2 DT. 54,90 MNGDC BOY DT. ANLEITUNG 59,90 CREATURES 19,80 SIMEARTH 1MB 34,80
ANGIENT ART OF VAR w SKIES DT. ANL. 1MB 69,90 | MEAN ARENAS 49,90 SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB - SIERRA - 29,90
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. 1M8 79.90 DOG FIGHT SPECIAL FORCES - MICROPROSE - 1MB 34,90
et ANSTOSS 49,90 T MFOPHOSE AW SPEEDBALL 2 DT. ANI 29,80
mm‘ Py m = MA NLT2 DT, ANL 59,90 AL SUPEFSOCCER KOMPL. O, 1MB 19,80
; NICKI BOOM 2 DT. ANL. 65,90 39.90 STELLAR 7 -SIERRA - 29,90
; 59 90 NIPPON SAFES DT. ANL. 54.90 3 STRIKE FLEET 29,90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. 5490 | CRUISE FORA CORPS DT. ANL. 1MB 2900 | surem ON 24,80
APQOCALYPSE OT. ANL. 1MB 49,90 . CYCLES - MOTORRADRENNEN - 29,80 SUPER MONACO GRAND PRIX 29,80
A-TRAIN 1MB KOMPL. DT. 9,90 MORTAL KOMBAT DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1MB 39,90 | SUPER SPACE INVADERS 24,90
A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL. DT. TMB 45,00 Bt : DELUXE STRIP POKER 2 29,50
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT, 1MB 65,90 i DEUTEROS KOMPL. DT. 19,90 STREETFIGHTER 2
BARDS TALE CONSTRUCTION SET 1MB 75,00 59 90 BUG DT, ANL. 19,90 S
BART vs THE WORLD DT. ANLETUNG 49,90 ’ DR. DOOMS REVENGE 19,90 DEAN D
(BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 6990 | PATRIZER KOMPL DT 1MB 7590 | EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19.90 29.90
BATTLEISLE DATA DISK NO, 2 DT. ANL. 49,90 | PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL. 39,90 | EYEOFBEHOLDER1 KOMPL. DT. 1MB 39,90 el
RS DT, ANI .00 | PENTHOUSE HOT NUMB. DELUXE DT. ANL. IMB _ 59.90 | F15STRIKEEAGLE 2 1MB 2990 | TEARAWAY THOMAS 29,90
BLASTER DT. ANL 1MB 49,90 PINBALL SPECIAL EDITION INCL. PINBALL DREAMS & F17 CHALLENGE DT. ANL. 29,90 TENMIS CUP 2 24,90
BLOB DT, ANL. 59,90 FANTASIES DT. ANL. 1MB 69,90 THE PLAGUE 15.90
BOBS BAD BAY DT, ANL. 5990 | PREMIERMANAGER 2 DT. ANL. tMB 49,90 ELITE 1 THUNDERHAWK AH 73 M 1MB 29:90
BODY BLOWS DT. ANL. 1MB 4990 | PRIME MOVER DT. AN 59.90 S TITUS THE FOX 24,90
BLOWS GALACTIC DT. ANL. 1MB 5590 | PUGSY DT. ANLETTUNG 1 M8 - 59,00 RLD KOMPL. DT. 19,90
e s S 29.90 TROLLS 29,90
 EISHOCKEY MANAGER TERMINATOR 2 S SRR oo | TmcNz oTAM. 210
w EDITIONINCL. wa-vnea mmm ARCADE GAME - JUDGEMENT DAY — DT, ANL. 1MB ot FIETAL LAT 2090 | TV ShORTS BOXNG BY ANL o]
89 90 54.90 FACE OFF ICEHOCKEY 2490 | TvSPORTS FOOTBALL 1MB 12,90
- L] 3 ’ FIRST SAMURAI DT. ANL. 29,90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 1 49,90 | ROMEAD92 DT. ANL. 7590 | FSTRGHTER 4,90 VIRGIN COMPILATION
BUNDESLIGA MANAGER PRO 2.0 KOMPL. OT, 1MB 6990 | RYDERCUP DT ANL 59,90 | FORMULA ONE GRAND PRIX - MCROPROSE - 1MB 34,90 pn iy b Sl
BURNING RUBBER 5490 | SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB * 6590 | FUTURE WARS - TIME TRAVELLERS — 9,90 1 IR °F29 90
BURNTIME KOMPL. DT. AS00/A2000 6990 | SHADOWWORLD KOMPL.DT. IMB 6590 | cEM.x 9.90 TEMPTRESS/GHOSTBUSTERS 2 DT. VERS
CAMPAIGN Il 1MB 69,90 SIM LIFE KOMPL. DT. A500/A2000 85,90 GOLF — MICROPROSE - 1MB 29,90
i oo g SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB 7500 | GRAHAM TAYLOR SOCCER 2090 | UTOPIAINCL. UTOPIA NEW WORLDS 1MB 29,90
‘CANNONFODDER SLEEP WALKER DT. ANL. 59,90 | GRAND PRIX CIRCUIT - - 2490 | WATERLOO DT. ANL. 19.90
g hichantdnche Bt ctn S SOCCER KID DT. ANL. 6590 | GREAT COURTS 2 DT.ANL. 1MB 2090 | WOLFCHILD 20,90
DT ANLEITUNG 1ME L ’ GUNBOAT - ACCOLADE - 1MB 2990 | WWF EUROPEAN 29,90
e e (e TORNADO m\am THE HORRIBLE - 2490 | WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24.90
P X DT. HANDB, TMB 2090 | ZAK MCCRACKEN 29,90
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54,00 HARPOONVERS. 1.21_ DT, ANL. 1M8 9,00 | ZoOL DT. ANL. 1MB 29,90
OOMEAT AIR PATROL DT. ANL. 1MB 65,90 65.90 HERO QUEST INCL. RETURN OF THEWITCHLORD 18,90 | ZYCONIX 19,90
BAT CLASSICS COMPIL. INCL. TEAM YANKEE / s HILL STREET BLUES 9.90 Abgabe nur so lange der Vorrat reicht!
OB ATTACK S0 /1t STAIRE EABLE 2 6990 | SPACEHULK DT ANL 1MB 6590 | HOOK .90
COMBAT GLASSICS 2 NGL. PAGIFC ISLANDS/ STARDUST DT. ANL. 1 39.90 | HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONEVERS.  29.90
LENT SERVICE 2/F 19 STEALTH AIGHTER 6990 | STEIGENBERGER NoTELM, KOMPL, O, 54,00 | INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT, .90 AMIGA CD 32
GOOLS"OT DT. ANL. 54,90 SUBURBAN COMMANDO DT. ANLEITUNG 49,80 INDIANAPOLIS 500 29,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1MB 5490 | SUPERFROG DT, ANL. 1MB 4990 | NVEST kOMPL DT. 1MB 19,90
SWORD OF HONOUR 5500 | 1sHAR1 1MB 2090 | ALFRED CHICKEN DT, ANL. 9,90
GYBERPUNK SYNDICATE_KOMPL. DT. 1MB 8590 | IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 3000 | CASTLES | DT. ANL. 79,90
THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90 | JaGUARXJ220 DT, ANL. 1MB 2990 | D-GENERATION DT.ANL. 49:90
i KOMPL. DT. 1MB 59,90 JOHN BARNES SOCCER 29,90 GEROUS STREETS 69,80
90 TRAPS & TREASURES DT. ANL. 59,90 DEEF CORE 54.00
49, GUNSHIP 2000 JAMES POND 2 59.90
DAS SCHWARZE AUGE: DISK.1MB KOMPL. OT. 79,90 x MAS LEMM!NGS : LABYRINTH OF TIME 59,90
~ MICROPROSE - 1MB
DEEP CORE DT, ANL. 1MB 49,90 S ET R : LIBERATION 65,90
DELUXE PAINT 4.5 AGA KOMPL. OT. 1MB 199,90 39.90 MEAN ARENAS * 54,90
DENMIS DT ANL 49,90 ‘3990 : MORPH 59,90
; 4 KICK OFF 2 1990 | PINBALL FANTASIES DT. ANL. 69.90
TURRICAN 3 1MB 30,90 | KINGSQUESTI DT.ANL. 1 MB 2990 | PIRATES GOLD DT. ANL. 59,90
URIDIUM Il DT. ANL. 1MB 2990 | LASTNINJAG DT ANL. 2990 | SENSIBLE SOCCER™ 49:90
y WARINTHE GULF KOMPLDT. 1M5 7590 | LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. IMB 3990 | TROLLS 55,90
WHEN TWO WORLDS WAR DT. ANL. 1MB 5990 | LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. IMB 3990 | WHALESVOvAGE 55,90
=i = 3 WINTER OLYMPICS DT. ANL. 1MB 59,90 LEISURE SUIT LARRY 1 DT ANL 1MB 29,90 ZOOL DT. ANL. 54,90
DISPOSABLEHERO DT. ANLEITUNG 4990 | WIZNLUZ DT. ANLEITUNG DT, ANL.1 MB 59,90 | LOOM - LUCASFILM - 29.90
DONK — THE SAMURAI DUCK — DT. ANL. 4990 | WONDERDOG DT. ANL. 1MB 2950 | LOTUSTURBO CHALLENGE 2 19,90
DUNE 2 KOMPL DT 1M3 50,90 | WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 39,00 | LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 20.90 AMIGA 1200
5090 | YOIJOEI DT. ANL. 59,90 | M1TANKPLATOON DT. ANL. 1MB 3490
MAD TV KOMPL. DT. 1MB 3990
ELITE 2 FRONTlEH ZOOL 2 MANCHESTER UNITED EUROPE 20:00 | ALENBREED2 DT. ANL. 59,90
MAN 29,90 ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69,90
o KDWL DT.iMB DT ANL. 1 MB MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT, TMB 20,90 | BODYBLOWS GALACTIC OT. ANLEITUNG 59,90
5990 54,90 MICROPROSE SOCCER 2090 | BURNING RUBBER DT. ANLEITUNG 50.90
: PN : » OPERATION STEALTH 3490 | BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69,90
ELYSIUM KOMPL. DT. 1MB 68,90 CHAOS INE DT. ANLEITUN 49,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT, 1MB 75.90 EMMI DENNIS DT. ANL. 58,90
EXCELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2 / JAMES I AMIGA Sonderposten [ _!F‘HE MIBES -'s:lr(?:f‘ 133 FATMAN —GAPED CUSTOMER - DT. ANL. 49,90
POND 2 / ARCHER MC LEANS POOL / SH 69.90 bl JURASSIC PARK 54,90
EYE OF THE BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1MB 8590 39.90 KINGS QUEST 8 KOMPL. DT.* 79,90
F-17A NIGHTHAWK DT, ANL. 1MB 6990 | 3D CONSTRUCTIONKIT 2.0 1MB 39,90 ’ PINBALL FANTASIES 65,90
FANTASTIC DIZZY 4990 | 688 ATTACK SUB 19,90 | PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1MB 2990 | SMLIFE KOMPL. DEUTSCH 85.90
FATMAN - CAPED CONSUMER - DT. ANL. 49,90 ADDAMS FAMILY DT. ANL. 24,90 PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29,90 SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79,90
BACK KOMPL., DT, 1MB 65.90 ENALYN 990 | PARASOL STARS DT.ANL. 1MB 2490 | SOCCERKID DT. ANL 69,90
FURY OF THE FURRIES DT, ANL. 59,90 - PSYGNOS| 2990 | PIGTIONARY 2090 | STAR TREK 25TH ANNIVERSARY DT. ANL. 79,90
GLOBAL DOMINAT 6590 | ALIEN BREED SPECIAL EDITON. 1B 2990 | PIRATES DT ANL 20190 | TFX. TACTICAL FIGHTER EXP. DT. HANDBUCH * 85,90
GLOBAL GLADIATORS DT, ANL M8 2090 | AmNics 1590 | POOL OF DARKNESS - SS1 - 20.90 2 DT. ANLEITUNG 54.90
LOBDOLE D 580 | ARMOUR GEDDON - PSYGNOSIS - 20,90 | POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 2990
GOAL DING DINIS w:x o 3; DT. ANL. 1MB 5990 | BANE OF COSMIC FORGE - WIZARDRY 6- 1MB 29,90 | POWERMONGER INGL. WA DATA DISK 29.90
GOBLIINS 2 KOMPL. DT. 1M8 6590 | BARDSTALE3 DT ANL 29,90 —
iR © | BATMAN THE MOVIE DT. ANL 19,00 SIM ANT Zubehor
: GOBL"NS 3 BATTLECHESS 2 DT. ANL 2050
i LEHAWKS 1 2
BOMPL DELITECH MG 19,90 34.90 ACTION REPLAY 3, AS00 199,00
75 90 . BAT 24,90 ’ AMIGA ACTION REPLAY 3, A2000 219,00
- ¥ . BIG NOSE THE CAVEMAN 29,90 P.P. HAMMER 19.80 AMIGA MAUS ALFA DATA MK Il 20.90
HANNIBAL KOMPL. DT. 1MB 7590 | BILL TOMATO GAME DT. ANL. 29.90 | PREMIER MANAGER 1MB 20190 | BOXB0STUCK 35" DISKETTEN 19,90
HIRED GUNS DT. ANL. 6590 | BIRDS OF PREY 34,90 | PRINCE OF PERSIA 2090 | BOX100 STUCK 5,257 DISKETTEN 19,90
HISTORY LINE 1914 — 1918 DT, 1M8 7990 | BLACKCRYPT 1 MB 2090 | PUSHOVER 2990 | GRAVIS GAME PAD 39,90
INDIANA JONES 4 ~ PATE OF ATL. ~ KOMPL.DT. 1MB 8990 | BLUES BROTHERS 2490 | awax oT ANL, 2990 | JOYSTICK GOMPETITION PRO 5000 29,90
INTERNATICNAL SPORTS CHALLENGE DT. 6590 | BSS JANE SEYMOUR 19,90 | RALROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 1 MB 3290 | JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,00
ISHAR 2 DT. ANL. 1MB 54.90 DOKHAN 2990 | REACH FOR THE SKIES OT. ANL. M8 3490 | JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29,90
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT, ANL. 54,90 CALIFORNIA GAMES 2 29, . J TICK PRO STAR MINI 34,90
JONATHAN KOMPL.DT. 1MB 1980 | capTve 1990 STARBYTE COMPILATION MAUSMATTE 8.90
JURASSIC PARK OT. ANL. 1MB 5990 | CASTLES KOMPL. DT 1MB 34,90 bR ACIOGE Ll o e BE (T X-COPY TOOLS 5.2 inki. Hardware 74,90
MICFIO MACHINES B 17 FLYING FORTRESS KomeL o7 1 ve 29,90
- MICROPROSE - 1M8 RICK DANGEROUS 2 DT. AN 20,90 | Leerdisketten
39 90 RINGS OF MEDUSA KOMPL DT iMB 19,90
: ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 1MB 29,90 ;
5590 | CHAMPIONS OF KRYNN - 2000 | ROBOSPORTS 1MB 2090 | 35 20DNONAME 10ER 9,90
6990 | CHART ATTACK COMP WGt LOTUS 1/ VENUS / ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 2090 | 35 2HDNONAME 10ER 18,90
48,90 JAMES POND / GHOULS N GOST 34,90 R-TYPE 2 19,90 5,25" 2DD NONAME 10ER 5,90
LESAGY OF SORRSL. BT ANL 1MB - 5490 | cHAOSENGINE DT ANL. 1MB 3990 | AvFHONDA DT ANL. 2090 | 525 2HD NONAME 10ER 12,90

= BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenirei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!




Am Dienstag, dem 1. Februar,
geht es auf Siidwest 3 bei den
Beitrigen zur informations-
technischen Grundbildung”
von 10.20 bis 10.50 Uhr um
die historische Entwicklung
vom Rechenautomaten zum
heutigen Computer.

Ein paar Stunden spiter, nim-
lich von 14.30 bis 14.59 Uhr,
zeigt Siidwest 3 , Registrieren,
Reagieren” zum Thema Mes-
sen und Steuern mit dem Rech-
ner.

Einen weiteren ,,Beitrag zur in-
formationstechnischen Grund-
bildung” mit dem Thema ,,Do-
kumente aus Plastik — Chip-
karte 2000” bringt Bayern 3
am Mittwoch, dem 2. Februar,
von 9.45 bis 10.15 Uhr.

Am Sonntag, dem 6. Februar,
schligt Hessen 3 zwischen
17.45 und18.30 Uhr mit der
Sendung ,.In Sachen Bildung —
Medien, Monster, Moglich-
keiten” zu, in der u.a. allerlei
Experten die ,Bedrohung”
durch neue Informationstech-
niken diskutieren werden.

Bei Siidwest 3 werden am
Montag, dem 7. Februar, von
14.30 bis 14.59 Uhr ,,Daten auf
den Weg gebracht”. Konkret
gemeint ist die DFU im ISDN-
Zeitalter.

Am selben Tag lduft auf
dem Satellitensender Deutsche
Welle TV von 23.30 bis
0.00 Uhr das Portriit ,,Konrad
Zuse — Der Erfinder des Com-
puters”.

Die Frage, warum Kollege
Compi der ,Diener mehrerer

Herren?” ist, beantwortet Siid-
west 3 am Dienstag, dem 8.
Februar, von 10.20 bis 10.50
Uhr.

Bayern 3 erzihlt dagegen am
Mittwoch, dem 16. Februar,
von 20.15 bis 21.00 Uhr den
alten Fischerwitz ,.Der Mensch
im Datennetz”.

L

Jeden Montag gibt es um ca.
15 Uhr in der Sendung ,,Bim
Bam Bino” auf dem Kabel-
kanal ein Special iiber ,,Com-
puter & Technik”.

Immer wieder samstags, von
7.55 bis 8.20 Uhr, zeigt RTL
plus ,,.Comix” mit Neuigkeiten
aus der Comic-, Computer-
spiel- und Kinoszene.

Auf Siidwest 3 und Bayern 3
stehen im Februar folgende
Beitriige der Reihe ,,Telekol-
leg-Datenverarbeitung” an:
»ProzeBdatenverarbeitung” —
Fertigung im Griff (7. Febru-
ar)
»2Automatisierungstechnik*
(14. Februar)
,.Robotertechnik, CNC” (21.
Februar)

,,CAD-Technik” (28. Febru-
ar)

Sendetermin ist bei Siidwest 3
immer am jeweiligen Montag
von 8.30 bis 9.00 Uhr, Wie-
derholungen gibt es am glei-
chen Tag von 17.00 bis 17.30
Uhr und am darauffolgenden
Samstag von 10.30 bis 11.00
Uhr. Bayern 3 zeigt die Fol-
gen jeweils montags, 9.00 bis
9.30 Uhr, sowie als Wieder-
holung am Nachmittag von
16.30 bis 17.00 Uhr und sams-
tags von 14.30 bis 15.00 Uhr.

Der zweimonatliche ,,Compu-
tertreff” ist auch mal wieder
angesagt: Auf Siidwest 3 am
Donnerstag, dem 3. Februar,
von 14.30 bis 14.55 Uhr und
auf Bayern 3 am Sonntag, dem
13. Februar, von 17.05 bis
17.30 Uhr.

Am Dienstag, dem 9. Februar,
startet Nord 3 um 22.15 Uhr
die fiinfteilige Serie ,,Eine Ma-
schine verdndert die Welt —
Wie die Computer rechnen
lernten”. Sie beginnt mit einem
historischen Uberblick, der die
wanalytische Maschine” des
Engldnders Charles Babbage
ebenso kurz streift wie Konrad
Zuses Rechner fiir den Flug-
zeugbau und die Decodierma-
schine ,,Colossus™ des exzen-
trischen Mathematikers Alan
Turing. Die zweite Folge wird
am 15. Februar zwischen
22.15 und 23.00 Uhr ausge-
strahlt, die Teile 3 bis 5 kom-
men im Mirz.

Der allmonatliche ,,Computer-
club” auf West 3 ist am Sonn-
tag, dem 20. Februar, von
12.00 bis 12.45 Uhr getffnet.

»Neues... Die Computershow”
gibt s wieder am Montag, dem
28. Februar, von 19.30 bis
20.00 Uhr auf 3 Sat.

Radio Bremen berichtet am
Mittwoch, dem 2. Februar,
von 15.05 bis 16.00 Uhr iiber
»Visionen vom Lernen 2000:
Multimedia — Technik und Kri-
tiker”.

Wer seine Meinung zu der in-
teressanten Frage ,Brauchen

Kinder Computer?” offentlich
kundtun mdchte, dem bietet
HR 1 am Samstag, dem 5. Fe-
bruar, von 10.05 bis 11.00 Uhr
die Gelegenheit dazu. Die Tele-
fonnummer lautet: 069/15 56 86.

Am Donnerstag, dem 24. Fe-
bruar, geht es auf WDR 5 von
14.30 bis 15.00 Uhr um die
,.Olkatastrophe im Computer —
Wie sich Ozeanographen auf
den Ernstfall vorbereiten”.

Montags um 14.40 Uhr
kommt auf Radio ffn ,Der
kleine Computer”.

Ebenfalls montags um 17.40
Uhr sendet Radio Mainwelle
Bayreuth die ,,Computer-
ecke”.

Samstags zwischen 16.30 und
17.00 Uhr ist die Sendereihe
»Forschung aktuell” auf dem
Deutschlandfunk ganz auf die
Themen Computer und Kom-
munikation ausgerichtet.

Zweimal im Monat, und zwar
immer montags von 16.30 bis
17.00 Uhr, gibt es auf Bayern 2
»Fatal-Digital”, das Compu-
termagazin der Jugendsendung
»Ziindfunk™.

Am Montag, dem 14. Februar,
von 15.05 bis 15.35 Uhr sendet
NDR 4 den ,.Club-Online”.

Die Ruhrwelle Radio Bo-
chum bringt an jedem vierten
Mittwoch des Monats ,,Com-
puter Corner”. Der nichste
Termin ist am 23. Februar
von 14.00 bis 16.00 Uhr.
(Andrea Knaust)




Hardware

AufgepaBit! AS00 + 1 MB +
Philips CM 8833-Monitor +
24-Nadeldrucker + jede Men-
ge Zubehor... VB 850 DM.
Weitere Infos unter der Tel-
Nr.: 06261/14194

Verkaufe Amiga 500 CDTV
mit Monitor, CD-ROM, 2 x
3,5”- LW, 2 Joysticks, 4-Spie-
ler-Adapter, 2 Miuse, Trackball,
Joypad, Tastatur, 7 Spiele, 5 An-
wender, CD-ROM: 3 Spiele, 2
Anwender, 20 AJ, 1 Jahr alt, NP
3350 DM, VP 2000 DM. Marc
Waullbrandt, Wackebergstr.17,
37434 Gieboldehausen.

alle gidngigen

[hr

Ar]’liga'PD'Partner

Serien sind lieferbar

alle Preise incl. 3,5" 2DD-Disk
- Mit Qualitdtsgarantie -

Wir kopieren natarich nur mit Varify.
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrei
-etikettiert

4 Katalogdisketten

mit ausfOhriichen
dt. Kurzbeschreibungen -
aller Programme 2

Leerdisketten 3,5" 2DD
(100% Fehlerfrei !)
von Sentinel Marke SONY]|

bis 99 St. . . . 1,20 DM . . . 1,50 DM

ab 100 St. . . .1,06 DM . . . 1,40 DM

ab 500 St. . . .0,85 DM . . . 1,30 DM

an 256 Gry

WS 598 1 MStur,
400 dp1 fur alle Amigas

g, 898, <>
AColor 262.000 ¥3°°

Donau-Soft
Maik Hauer
Postfach 1406
86619 Neuburg

Tel.: 08431/49798
0161/2637380
Fax: 08431/49800
BTX: Donau-Soft#

Schnellversand

Verkaufe A500 mit 2,3 MB
RAM (intern) mit Uhr, 40
MB Festplatte + ca. 50 Disks
fiir 750 DM. Tel:
06103/25466

Verkaufe leicht defekten
A600 sowie Umschaltplatine
Kick V1 und 1 MB Speicher-
erweiterung (A600) und in-
ternes Laufwerk. Anrufe ab
17 Uhr. Tel: 07433/37742.

Amiga, 1200 Maxtor, Festpl.
85 MB Turbo + 1230, 4 MB
Monitor, Ext. Boxen, Data-
Maus, Game-Pad, Joystick,
26 Original-Games, Fachzeilt-
schriften. Preis: 2000 DM,
Tel: 05642/5450.

Verkaufe schnelle 52 MB
SCSI-Festplatte mit externem
Controller fiir A500, 8 MB
RAM-Option, bestiickt ohne
Manual fiir nur 299 DM,
100% O.K..Tel: 03327/40455
ab 19 Uhr.

Pro Midi-Interface zu verk.
inkl. Programm und Hand-
buch. NP 149 DM fiir 79

Einzeldisk .....cccceveeiiiieniiannns 4,50

ab 10 Disk ....4,00

ag 188 gist g'gg Nutzen Sie unseren bequemen
a isk ... 5 n

AD 200 DISK ..ce.oeeereerrrerennn..3,00 | AESSeVC Hir alle

bei Serienabnahme ab........ 1,41

DM, Tel:
(Tilman).

Liibben 4045

Verk. 1 MB Erweiterung fiir
A600. Tel: 08249/8370 (Ba-
sti), Actraiser fiir SNES, Tel:
08249/8341 (Thomas)

Festplatte Amiga CHA-1255,
120 MB Quantum SCI, Neu-
preis 1000 DM, 1 Jahr alt,
kaum benutzt, VB 600 DM; .
Amiga-Spiele: Kings Quest 4
mit Auflésung, Police Quest
3, Heart of China, It came
from the Desert je Spiel 40
DM, alle zusammen 150 DM,
PC-Elite Plus 30 DM, alle
Spiele neuwertig! Bickel-
haupt Volker, 61137 Schon-
eck 1, Ffm, Tel: 06187/91902

Verk. Amiga 500 (1 MB) mit
Farbmonitor, Zweitlaufwerk,
2 Joysticks, 10 orig. Spiele u.
Zubehor fiir nur 560 DM.
Leppert Tobias, Klettenweg
9, 65527 Niedernhausen

Drucker Citizen 1240 VHB
250 DM, Monitor 1084S fiir
Amiga VHB 400 DM, 1 Jahr

Ihr kompetenter
ANsSpre s
im Hegzéf hpartyer

Bay,

Versandkosten:
Vork. 7,- NN 12,-
Ausland 16,-
Ausland NN 32,-




alt, beides 100% O.K. Tel:
04639/209

2in 1, Amiga 2000 + 1 MB +
Monitor 108458 + 2. LW +
PC-Karte + 5,25-LW + 21
MB FP + TV-Tuner + 2 Miu-
se u. Joysticks + Lemmings 2
+ Eishockey Man. u.a. 1500
DM, Tel: 0421/254822

A500, 1 MB Chip-Mem, Kick
1.3/2.0, 4 MB 32 Bit Turbo-
karte 25 MHz mit Coproz.,
120 MB HD intern, Drucker,
Monitor 1084S, 2. LW, Zu-
beh., VS, Tel: 02041/27056

Verk. A500 (1 MB), 120 MB
Festplatte, 2 MB RAM (Okta-
gon 508 mit SCSI-2-Control-
ler) sehr gut, TV-Modul,
Maus fiir 700 DM, Tel:
0371/227405 ab 17 Uhr

Verk. Amiga 2000, 1 MB
RAM, 40 MB HD, Monitor,
Alf-Karte, orig. Spiele, 295
Disks, Joys, Maus, Biicher,
u.s.w., 1/2 Jahr alt. VB 1199
DM, Fragen?? Anrufen:
07121/52681. Super !

Verk. A500, 1 MB, 2. Lauf-
werk, Action-Replay 3, 6 Ori-
ginal-Spiele, 50 Disks, 35
Amiga Joker-Hefte, wegen
Systemwechsels fiir unglaub-
liche 450 DM, Tel:
0671/75257 von 16-18 Uhr,
Clemens

SNES-Kopierer!!! *700 DM*,
Tel: 0671/76993 24 h

Verkaufe A1200 mit 85 HD,
2. Laufwerk, 100 % O.K. nur
850 DM. Verkaufe auch Spie-
le, mit allem Drum und Dran.
100% O.K. Ruft an:
040/5366364 (Daniel)

‘A2000-3 MB RAM + 20 MB
HD + AT-Karte + 3,5 +
5,25” intern + 3,5 extern +
Star-Drucker + Monitor + Ta-
statur + 15 orig. Spiele + Lite-
ratur fiir 2000 DM. Tel:
06291/8398

Verkaufe Amiga 500 + TV-
Modul + Spiele (Patrizier,
Flashback, Might & Magic 3)
+ Joystick fiir nur 600 DM,
ev. Monitor NP 500 DM, VP
300 DM + 24-Nadel-Drucker

19

450 DM. Ide Riidiger, Stein-
weg 13, 34593 Schellbach

Amiga und PC aller Art,
Hard- und Software zu Bil-
ligstpreisen, neue und ge-
brauchte Geriite. Erfragt die
aktuellen Tagespreise, Tel:
02624/6435

Verk. AS00 100% O.K. + 50
Disks + Box u. TV-Mod. +
viel Zubeh. fiir 380 DM. Su-
che Dune 2 u. Airbus fiir
AS500, suche noch Tausch-
partner 100% Antwort.
Willecke Candy, Friedrich-
Wolf-Str.52, 23966 Wismar

Biete Action Replay MK 3 fiir
Amiga 500 fiir nur 160 DM!!!
Verkaufe auch einige Ori-
ginalgames zwischen 15 und
50 DM! Ruft an: 05109/7172
(Dennis) tgl. ab 19 Uhr!

Verkaufe A500, Monitor, 1
MB erw., Joystick, Maus,
Biicher, Software fiir 600
DM. Tel: CH-061/9011946
Daniel.

Biete A500, Monitor, Fest-
platte 120 MB 6VP Serie-II
SCSI-Controller, Freezer Ac-
tion Cartridge Super IV, VB
1650 DM. Tel: 05352/2705

A2000 mit 2 3,5 Floppys, 3
MB RAM, 52 MB Festplatte,
1084S-Monitor und vieles
mehr! VB 1500 DM, Tel:
07183/7745 (Marc)

Evolution Controller mit 52
MB Festplatte und 2 MB
Speicher, neu 998 DM, VHB
550 DM. Tausche gegen Mo-
nitor 1942 oder Speicherer-
weiterung 4 MB mit Copro-
zessor fiir A1200, Amiga 600
mit 40 MB Festplatte, Moni-
tor 10848S, diverse Soft (Spei-
chererweiterung). VHB 850
DM Tel: 0573204537

Amiga und PC aller Art,
Hard- und Software zu Bil-
ligstpreisen, neue und ge-
brauchte Gerite. Erfragt die
aktuellen Tagespreise, Tel:
02624/6435

Verkaufe Amiga 3000, 2 Fest-
platten, 2 Floppys, Maus,
Stick, Tastatur, 8 MB, fiir
2800 DM, 386/25 MHz-PC

im Designer-Tower 70-MB-
HDD, 2 Floppys, SVGA-Mo-
nitor, DOS 6.0 und Spiele, fiir
3000 DM!! Tel: 02624/6435

Amiga und PC aller Art,
Hard- und Software zu Bil-
ligstpreisen, neue und ge-
brauchte Geriite. Erfragt die
aktuellen Tagespreise, Tel:
02624/6435

Verkaufe gebrauchte Leerdis-
ketten! 100% Error-free! 10
Stiick 5 DM! Tel: 02624/6435

AS500 u. Stereo-Farbmonitor,
2,5 MB RAM, 0,5 MB Sha-
dow-ROM, Turboboard (14
MHz), 2. + 3. LW (3,5"), viel
Zubehor und Originalspiele.
Preis: VB 1400! Tel:
07721/24904 (Mike)

Amiga und PC aller Art,
Hard- und Software zu Bil-
ligstpreisen, neue und ge-
brauchte Gerite. Erfragt die
aktuellen Tagespreise, Tel:
02624/6435

A500+1 MB +2 LW + TV-
Mod. + 2 Joy + 2 Miuse +
Abdeckh. + 12 Originalgames
+ 60 Zeitschriften 900 DM
(NP 2050 DM). Angebot
schrift. an: Chr. Schuster,
Wiesengrund 5, 16306 Berk-
holz

Verkaufe A500 mit 120 MB
HD; 2. Laufwerk, 3 MB
RAM, Monitor, LC 24-200;
140 Disketten, Dune 2, Indy
4, F-117A uvm., NP 3100
DM, VB 2500 DM; 1 Jahr alt.
Tel: 02222/82263 ab 20 Uhr.

Verkaufe gebrauchte Leerdis-
ketten! 100% Error-free! 10
Stiick 5 DM! Tel: 02624/6435

Amiga 2000 WB 2.0 mit Mo-
nitor 1084S, Software und
Biicher, Maus-Stick-Um-
schalter, CPUM 68020 + 4
MB, Coprozessor M 68882, 2
Festplatten + 4 MB, 2 Floppy,
Tastatur, Maus + Stick. Tel:
089/1665354

Verkaufe AS500, 2 MB, 2.
Laufwerk, Farbbildschirm,
Bildschirmsténder, Joystick +
Mousepad. Alles 100% in
Ordnung. Alles zusammen fiir

850 DM. Tel: 06636/413 ab
15.30 Uhr

Amiga 500 1 MB, Farbmoni-
tor, Sticks, Zeitschriften und
Spiele, z.B.: PGA, Turrican 2,
F 1 Grand Prix, ..NP: 2200
DM, jetzt fiir nur wahnsinnig
glinstige 699 DM, oder tau-
sche gegen kompletten
486DX/33 (lege dann natiir-
lich noch ein paar Scheinchen
drauf!!). Tel: 09371/68738

AS500, ew. 512 KB, Farbmo-
nitor, Action Replay 3,
Drucker, 2 Originalspiele, 2.
externes Laufwerk, 2 Joy-
sticks, 2 Mouse, VP 1000
DM. Tel: 0208/876075 bei
Ziller.

A500, 1 MB, Mouse, Hand-
bii., TV-Modulator, Joyst., 80
Leerdisk., Diskbox, 14 Ori-
ginalsp. z.B.: A-Train, fiir 500
DM. R.Nowak, P.-Greifzu-
str.25, 01591 Riesa

Ver. Computer PC 386DX/40
(7 Monate alt)+ 130 MB Fest-
platte, 2 Laufwerken, 2 Miu-
sen, MS-DOS 6.2, Turbo Pas-
cal 7.0 und 3 Spiele fiir nur
2290 DM. Tel: 0361/716407

Verkaufe PC 386DX/40 (7
Monate alt), 130 MB Festplat-
te, 2 Miuse, MS-DOS 6.2,
Turbo Pascal 7.0, 3 Spiele fiir
nur 2290 DM. Tel:
0361/716407 Mo-Fr

Verkaufe A5S00 + 1 MB +
Seikosha Drucker + TV-Mo-
dulator + Druckerpapier +
Joystick + Maus + 2 Boxen
voller Spiele. Tel: 02243/6026
Anruf lohnt sich!

Verkaufe A1200 HD/40 1/4
fhr + 14” Col.Mon. + HPDJ
500 + 3 Joys + 2 Miuse + 100
Disks, u.a. GS 2000, Lem. 2,
Zool u.v.a. Sehr giinstig, aber
nur kompl. Tel: 06472/8122
ab 20 Uhr.

Suche

Hardware

Suche defekte Hardware, Com-
puter und Zubehor aller Art!
Schickt eure Sachen an: D. Mey-
er, Am Heidberg 3, 28857 Syke




Amiga 1200, Festplatte, min.
170 MB, evtl. RAM-Erweite-
rung oder Turbokarte, nur

Topzustand, Vorfithrung.
Karschies J., Tirpitzstr.12,
46145 Oberhausen.

Suche fiir den Amiga 2000
ein 5,25”-Laufwerk, wenn
moglich intern, nehme aber
auch ein externes. Oliver Fe-
der, Schmiedestr.9, 47055
Duisburg, Tel: 0203/776219

Biete

Software

Verkaufe Software fiir Ami-
ga. Liste bei: Bredow Alexan-
der, Hennchstr.8, 86159
Augsburg.

15 Top-Previews + meine
neueste Katalogdisk 20 DM
inkl. Versand! Infodisk ein-
zeln kostenlos! AuBerdem:
PD-Disks ab 1,25 DM. M.
Koch, Stocken 56, 27336
Rethem.

Verk. Orig.: Indy 4, Monkey
2 in dt. + Losung je 45 DM.
Indy 3, Space Quest 4 dt. je
25 DM. Big Box 2 (10 Spiele)
30 DM. Jack Nicklaus Golf &
Course 20 DM, alles 100%
O.K. Doéring Maik, Handwerk
1, 02791 Niederoderwitz.

Verkaufe orig. Amigagames.
Schreibt fiir eine Liste an:
Eric Sanders, Mercatorpl.
54B, NL-6216 cl Maastricht
(Holland).

Biete aktuellste Software!
Tel: 05731/96596 Michael

Verk. f. Amiga: 1869 60 DM,
Powermonger 40 DM, Car-
diaxx 20 DM, Sim City u. Po-
pulous 55 DM, Mega lo Ma-
nia u. First Samurai 55 DM,
Space Max, Hannibal u. S.S.
Soccer 70 DM, Populous 2 u.
Data Disk 70 DM, Mugican
25 DM, Desert Strike 45 DM,
Gunship 70 DM. Wer alles
zusammen nimmt, zahlt nur
550 DM und bekommt eine
Speichererweiterung Kkosten-
los dazu. Tel: 035433/3961

Biete Spiele zu giinstigen
Preisen! Roter Baron 40 DM,

Ishar 2 50 DM, Chambers of
the Sci Mutants 20 DM und
Bundesliga Manager Prof. fiir
den PC, so gut wie neu 85
DM. Philipp Langen, Rings-
tr.62, 41334 Nettetal, Tel:
02157/5057

Verk. Originale fiir Amiga:
Desert Strike, Monkey 2, Po-
lice Quest 3, Sensible Soccer,
Indiana Jones 4, Historyline
v.a., alle 40 DM. Tel:
03998/431248, 18 Uhr.

Orig. u. orig. Verpackung: In-
dy 4 + orig. Losungsheft 65
DM, MI 2 + orig. Losungsheft
65 DM, Lemmings Data 45
DM, T. Isl. Dizzy 15 DM, T2
20 DM. Alles zusammen 195
DM, Interessenten schriftl.
an: Kassubek Martin, Wed-
derkopfs Hof 18, 38302 WF-
Ahlum.

Amiga-Orig.: Elite 2 40 DM,
Syndicate 40 DM, LSCS 40
DM, Burntime 40 DM, Kings
of Adventure 30 DM, Lem-
mings 2 35 DM, Body Blows
40 DM. Tel: 02520/459 (Da-
niel)

Verkaufe = Amiga-Originale
mit Anleitung und Ver-
packung! 100% O.K.! B-17
Flying Fortress 55 DM, Mon-
key Island 65 DM und India-
na Jones 4 65 DM! Ruft mich
an: 06231/4360 (fragt nach
Thorsten).

Top-Originale zum fairen
Preis! DSA (45 DM), Mad
TV (40 DM), Patrizier (40
DM), 1869 (40 DM), Hi-
storyline (45 DM), Indiana
Jones 4 (45 DM)! Tel:
07044/31766 (suche Kaiser)

Verkaufe: Troddlers 35 DM,
Chuck Yeager’'s Advanced
Flight Trainer 20 DM, Hunter
10 DM, Space Max 20 DM,

1869 30 DM. Tel:
02159/80390 André
Verkaufe Originale in

Deutsch: Tornado 40 DM,
Battle Island + Data 1 fiir 40
DM, Harrier Jump Jet 40 DM,
Birds of Prey 20 DM, Thun-
derhawk AH-73 20 DM. Su-
che Course fiir Links und
Links Kea (alle 386 Pro oder

Telefonische Bestellannahme
Tel.: 0 23 81/44 01 46

Fax: 0 23 81/44 02 40

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr

Ihre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-SEFT

Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm

Sonderangebote

Tip des Monats

Death Knig. o. Krynn 39- DV . Anstoss 66,- DV
indiana Jones I 39 OV A M I G A Cannon Fodder S4. DH
Mad TV 39, DV Mortal Kombat 54~ DH
Pools of Darkness 39,- DV " Turrican 3 43- DH
Secret of Monkey Isld 39, DV Amas Lemmings 36, DH| |
WWF Wrestling | 19,-DH ool 2 49.- DH
1869 600 Darkmere *M-OH khar S4- DY Nocket Ranger 19 B
1990 93er Edition 36 OV Darkseed 15 O Jack Nidaws Golf 32 DH  Schamz iSibeser  * 78, DV
0 Comstruct. 20 70 DSA 69-0¢  oho Bames Socer  15-DH  Second Samurai  * 60 DH
Mrin TL-0¥  Delivery Agent 3.0 fonathan 19-DF  SemsiSoccer 93 A8, DH
-Consturttion Set 42 0Y  DelMusic Cons.20 149, Y Jurassic Park S4-D¥  Shadewwords 66, DY
ATAC “ 6h-DH  Deloxe PASAGA  184-DY 3-0H  Shure 39, DH
M - War iLskies 60, DH Der Patrizier 86,- DV Kingmaker * 66 DV Silent Service 7 78.- DH
Abandoned Places 2 60,- DY Desert Strike 60,- DH Kings of Adventure 86,- DH Siflworm 19,- DH
Addams Family M- DH Deuteres 19,- ¥ Kings Quest § * 60 DY Sim Ant 78, DY
Air Warrior 15.- DH Die Siedier 18- DV Krustys Fun Howse ~ 49- DH Sim City Deluxe 78 DV
HKirball 1%- DH Dogfight 69- DH Legend of Yalour -0 Sim Earth 76, DH
Airbus A 320 .0V Dragons Lair 3 T-DH  Legends ofyrandia 8- DY gip Life s
Kirbus A 320 Amer. 84 D Dresn Team Com. 60 DH  Lemmings 2 59-DH  Simon the Sorcerer 64+ OV
Mired Chicken 48- DH Dreamlands . 54,- DH Lethal Weapon 66,- DH Sindbad+Thr.o.Falc 19,- DH
Mien 3 48-0H  Dunel S DY Links BN gy 19 DH
Nien Breed 2 48 DH  Oungeon MJ/Chaos 5 60 DH  Lion Heart S0 egpwalker 40 DH
Mien Breed 3E 92 5. B Opma Blaster 60-DH  Locomotion - S4-D0  Soccer Kid 59,- DH
Ambermoon 8- 00 Dymawech 540 Lords of Power e o ik 4 OH
Apocalypse * #9-DH  Eishockey Manager T1-DV  The Lost ¥iking 86DV (pace Logends 86, DH
Arabian Kights 59 0¥ ElecPool Billard 12-DH  Lothar Matthiius 590V pace Pilot 89 2,- DH
AMcteans Pool Bi 4D  Elfmania * 45-0H  Lotus Compil(I-3) S0 e Quest | 39 OH
Asasin SpEdit. ¢ 1. DH  Hie? S.DH  M1Tank Pawon  3L-DH gy quec g DN 39 DH
Aufschwung Ost 0. 0Y  Elvia Arcade Game  36-DH  Mad News T S o g
Austeritz 19-EF  Eiysiom 6. DF  Maektrom swmew P N
B (7 Fiying fort. 66 DH  Emerald Mine BoOH  Mageof fadoa % 86DV quyg g e
BAT.2 T 04 Emenald Hine 2 30-DH  Manchester United WeDh o -oh]
Bards Tale Comtr. 60 DH  Emerald Mine 3Pro 25 DH  McDonald Land B g e et
Bart versus World  * 49 DH  Epic 60-DH  Hegamix 6000 e Hotdm . or
Battle Bound 12 DH  Erben des Throns G0 Mghoand bagic3 607 g ER BT o
Batte Chess B.DH  Exclibor 2600 Honkey Istand 1 WD e g
Battle Isle 1 * 78 D¢ Excellent Games 60-DH  Monopaly .- Syndicate 5. 0F
Batthe Team &6,- DH Eye of Beholder | 36, DY More Lemmings Data  27- DH T "_ o
Batdeisk Data 1 4D Eyeof Beholder2  78-DY  Morph 0.0 w""“"“’m i
Bazooka Sue * 78-D8  FIUANghthawk  66-DH  Napoleonics S6-DH o i
BC Kid 5900 F 17 Challenge W-DH  Nick Faldo Golf . 0¥ Y“"' Tho il
Big Sea * 60 DH  F-19 Suealth Fight 3500 Nitro - 00 I“"."'" 5 e 35 K
Bills Tomato Game 59-OH  Falken Empire 0¥ No Second Price 57 DA T""‘!"‘“' ) e
Bimap Brohers | S4.0H  Fedofree Taden  19-DH- On The Road wom e A
Blastar 4800 Fire And e 48D One step beyond 4. DH g B
Bady Blows 450N First Samurai 340 Omiought 19y The Hamager -
Body Blows Galact. 48 OH  Flashback 0-0F Ok ;.0 The Oarh 25 D
Budokan 3. DH  Fiight of Intruder 3-0H  Ovendrive 49.py  Theare of Death - D0
Bug Bomber S4.DH  Fury o.he Furries S4-DH  PPHammer 15 oy Their Finest Hour 6 Di
BundManProf 20 66 OV Galaxy 89 19-DH  Pacifik lsland 0 py  Miion Disk 32- D
Burntime 6. D¢ Genesia S4-E  Passing Shot 19. o0 Tmmarcia 54, DY
Campaign 7,00 Global Gladiators S0-DH  Penthouse Hot Nomb 34 DY Traps o Treasures 60, DH
Hission Disk | 404 Globdule S4-DH  Pentbouse Debxe  * 5S40V Triple Adion 2 .- D0
Cardiaxx M-0H  Geal! 55-DH  Perlect Genenal n.pv  Triple Action 5 3-8
Carrier Command 19-0H  Gobliiins 60- DY  -Data Disk 4.0 Trivial Purit 31- DH
Castles 0.0rBrain 39,- OF  Gobliing 2 66, DY Pinball Dreams 4o Trolls 49,- D
(hampiomsbhMan.93  60.- DH  Gobfins 3 66 DH  Pinbal Fantasies sa-py  UGH! -
Chaos Engine 54.0H  Graham Tayior Socc  60,-DH  Pinball Wirard .08 Uhima § 39 B
Christoph Kolumbus  * 72 OF  Gravity Force D0 Pirates! -4 Uridum 2 - DH
Chuck Rock 39,- DH Greatest Comp. 55.- DY Pizza Connection s T8 0¥ Viking Fields 60, DH
Chack Rock 2 40N Gunship 2000 66-DOH  Popal+Promistand 390N Walker 60 D
Gsco Heat 2-DH  Hannibal 66- DY Premier Manager 1 - Warin the Guil 69, DN
Civilization 75- O Harequin 2900 Prime Mover 5. DR Watero 19,- DY
Combat Air Parsl 59, DN Hamickd * 66 DY Princeof Pesia | 32-DH  Warworls 59 DY
Combat Cassic 600N Heart of China 3900 Project X WD Ween 66 DY
Confict Europe 1900 Heimdal MDY Puy 39 DN Whales Yopage 86,- DY
Conquestador 660V Hind Guns 59-DH  Quiwi 18-DY  Wing Commander n- B
Data 36-OF  Hstory Line 1418 66 DY Qwak U0 Win i 60 D
Cool Spot * 54.0H  Homan Race Standal 49 DY Rampart 60 D0 WWF Wresting 2 - DH
Crazy Cars 3 39.- DH Humans 40.- DH Reach f.rskies 45 DH To! Joe! S4.- DH
Crazy Spors Footh ~ 54,- OH  Indiana Jones 4 19-0F  Red Zone W-DH  Zeppelin ]
Corse of Enchantia 60.- DH Innocent un.:md-l “ 66 DH Risky Woods 4-0H lero - * 59-DH
D-Generation 4-0H  Intern.Open Goil 60:DH  Robocop 3 59 0H L Tool 0.
[ Amiga 1200 Amiga 1200 Amiga 1200 , Amiga 1200 |
1869 9.0 Etmania SO0 ar Si-DH / TR e,
Mien Breed 2 §7.D0H  Eipsiom * 890N Penthouse Delixe _ * - DN Trnswdia 51 OV
Anstoss 69,- py fatic * 8- f  Pioball Fanasies * ST-DH  Trolh 51, DH

’ Ishar 6-0Y  Robocod 8- D Whales Yoyage 6. DH
el D Jurassic Park*63,- DN S0uu ihesee 7 2 DY YosGmmser 000

| C™ T mnt DU StarTrek  75.DV el * 5l DN

[Amiga CD 32 Amiga CD 32 Amiga CD 32 Amiga CD 32 |
Nien Breed SE * 30 DN Labyrnth of Tme  * 57 EV  Semuble Socer  * 51O ol 57 DH
Deep Core . Si-DH H.n:'mnm - (1] Soccer K . N Whales Vayage © SR
Jurassic Park  63,- py  Frball fuasis 63 DR

y Project X " n. T T80 el 7 DH

OH
* = Bei AnzeigemschluB noch nicht lieferbar -Yorbestell ich
b = de«lmdm Handbuch bzw.n.‘laleinl:ng {!‘;be#um Engli:c% g

englische

Versandkosten DM 7.- ab DM 250,- frei * Machnahme + DM S5, - (zzgl. Zahlkartengebiihr)
Express + DM 8,- = Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten
Es gelten unsere AGB = Preisinderung und Irrtum vorbehalten = kein Ladenverkauf

DY = deutsche Yersion, Spiel komplett in Deutsch
0 o= Version

@3




je 30 DM). Olaf Steinke,
Schrodingerstr.28, 07745 Je-
na.

Halt!! Bitte lesen! Verkaufe
Spiele fiir A500. Liste fiir 1
DM erhiltlich bei: Michael
Walter, Konigsberger Str.8,
89616 Rottenacker.

Amiga, PC, PD-Soft. Thursa
Franz, Postfach 532, A-1100
Wien

Verk.: Larry 3, Ultima 6, Ishar,
Wizardry 6, Legend, Treas.
Sav. Front., Gateway Sav.
Front., Populous 2 + Chall.,
Abandoned Places 2, Arnic,
Flight o. t. Intruder, Q. u. Q.
Comp., alles fiir ca. 20-40
DM, Orig. mit Anl., Stiller
Alexander, Mendelstr.50,
13187 Berlin.

AnstoB fiir A1200/4000 50
DM, Das Schwarze Auge 40
DM, A-10 Tawk Killer 30
DM, Their Finest Hour 30
DM, 1869 fiir A500 40 DM,
Wolf Pack 30 DM, alles O.K.,
auch Tausch moglich. Ralf
Wehrstedt, Schwarzwald-
str.31, 72250 Freudenstadt,
Tel: 07441/3937.

Verkaufe Amiga-Originale!
1869 40 DM, UMS II 30 DM,
Rome 20 DM, Midwinter II
20 DM, Lemmings 20 DM,
Panzer Battles 10 DM (engl.
Version). Alle Spiele 100%ig
O.K. Falkenhayn Jorg, Am
Keunschen Graben 5a, 03149
Forst.

Verk.: The Dream Team, Ter-
minator, Wrestlemania, Bart
Simpson je 2 DK fiir 60 DM,
Rotor Vector Soccer fiir 35
DM fiir Amiga 500. Spiele
konnen auch einzeln gekauft
‘werden. Tel: 05371/52686
Mario

Humans, Human Race, Fire &
Ice je 20 DM, Kengi, Pang,
Sarakon, Venus-Flytr., Ishido,
Logical, Cloud Kingdoms,
Gem’X, Super Cars, Car Cup,
R-Type 1 + 2, Lettrix, Nebu-
lusl + 2, Think Cross, Jum-
ping Jack Son, Agony, Lean-
der, Ork, Ooops Up, Pipe Ma-
nia, Atomix, Atomino, Klax,
Chip’s Challenge, Brat,

()

Flood, Videokid, Paperboy je
15 DM, Tel: 05223/17121.

Verkaufe Originale: Chaos
Engine, Anstofl, Diggers,
Transarctica speziell A1200
je 45 DM, Lemmings 2, DSA,
Ishar 1 + 2, Space Hulk je 30
DM. Tel: 030/9726347.

Verk. 14 der besten AS500-
Originale. Information gratis
bei Stefan Krenn, Linzer
StraBe 210/10, A-1140 Wien.

Verkaufe: Externes Laufwerk
fiir 90 DM, Sensible Soccer
35 DM, Midwinter 2 30 DM,
Populous + Lands 30 DM,
UMS 2 30DM, Kick Off Win-
ningtactics. Tel: 07153/24515

Originale: Wing Commander
60 DM, Great Courts 2 40
DM, Kick Off 2 + alle extra
Disks 55 DM, Bundesliga
Manager Prof. 45 DM, Goal
45 DM, Powermonger 35
DM, Jeanne D’ Arc (Strategie)
30 DM, Battle Chess 25 DM,
Batman (The Caped Crusa-
der) 25 DM (ohne Hiille), Zak
McKracken 35 DM (ohne
Hiille). Tel: 0611/372233 Di
+ Do 11-15 Uhr.

Verkaufe  Amiga-Originale:
Eishockey Manager 60 DM,
Syndicate 55 DM, 1869 55
DM, Indy 4 55 DM, Body
Blows 40 DM, Chaos Engine
35 DM, Midwinter 2 30 DM,
Silent Service 2 30 DM, Po-
pulous 2 30 DM, F15 IT 25
DM, Jaguar XJ 25 DM, Thun-
derhawk 25 DM. Tel
030/4716601 (Lars)

Verk. orig. Amiga-Spiele:
Space Ace, Dragon’s Lair +
Dragon’s L 3, Guy Spy, Ishar,
Abandoned Places 2, Lure of
Temptress, Night Shift, auf
VB. Tel: 02131/514673

Amiga-Originale ab 5 DM,
z.B. Monkey Isl., D-Paint 3,
Amos, Falcon, Sim City, Su-
per Base Pro., Trainermaker,
usw. Liste gegen frankierten
Riickumschlag. Otto F,
Grelckstr.27, 22529 Hamburg

Ihr seid Soundfreaks? Ich
auch! Habe Unmengen an
Soundmodulen! 1 Disk schon

ab 2,50 DM. Ruft an:
02251/71925, Michael, nur
zwischen 12-18 Uhr.

Verk. Nitro, Invest, IL, HB 2,
Pop., Kot S je 10 DM, Zool,
Ultima 5, 6, Humans,
Wizardry 6 je 20 DM, Gob-
liins 1+2, Ishar 2, H. of Ch.,
Sleepw. je 35 DM oder alle
fiir 300 DM. Niedworok Car-
sten, Elsterstr.38, 04109 Leip-

zig

AnstoB PD Daten 93/94!
Amiga 500 Original Stars!
10-DM-Schein u. 3 DM Por-
to, und es geht sofort los!!! C.
Schipper, Zollstr.103, 44869
Bochum! Haut rein!

* Verschenke Software * Info
gegen 2 DM in Briefmarken.
Th. Brandl, Postfach 1221/02,
93156 Teublitz (C 64/Ami-
ga/PC).

Biete neue Spiele fiir A500
und speziell fiir A1200. Am
besten callen 07309/6593 o.
5658. Adr.: Frank Scheicher,
St.  Ulrichstr. 12, 89264
WeiBenhorn, 100 % Antwort!

Verkaufe Originale von: Oil
Imperium, Prince, Zone War-
rior, Troddlers, Eishockey
Manager, Black Gold, Soli-
taire, Keys of Maramon. Tel:
09161/60192 Mo-Fr ab 16
Uhr.

Originale: Gunship 2000 35
DM, Goal 35 DM, Hill Street
Blues 20 DM, Eishockey Ma-
nager (inklusive Zusatz-Tor-
szenen) 40 DM, Sim City 15
DM, Steigenberger Hotelma-
nager 20 DM, Reederei 10
DM, Turbo Print Professional
1.0 50 DM, alle zzgl. 4 DM
Porto pro  Spiel. Tel:
06101/83756

Anstof PD Daten 93/94!
Amiga 500 Original Stars!
10-DM-Schein u. 3 DM Por-
to, und es geht sofort los! C.
Schipper, Zollstr.103, 44869
Bochum! Haut rein!

Nur 1,50 DM je Disk: Bifi
Snackzone, Knax, Karamalz-
Cup, Das Erbe II, Dr. Mario,
Schach, Telekommando, Eu-
ropa, usw., auch neue Games,

alle Fish-PDs, prima spielbare
Demos von Pinball Dreams,
AnstoB, Matthius, Yo!
Joe!, Magic Boy, Beavers,
Lemmings, Apidya usw. In-

fo Dortmund Telefon:
0231/457959.

Hey, Leute! Ich verkaufe
A500-Originale: Warp 10

DM, Tom a.t. Ghost 15 DM
und Abandoned Places 30
DM. AuBerdem suche ich De-
sert Strike (giinstig). Zellmer
Bastian, Bahnhofstr.6, 36157
Ebersburg, Tel: 06656/332
(Bastian).

Verkaufe Originalspiele fiir
Amiga 500!! Castles 40 DM,
Heimdall 40 DM, Mystical 15
DM, First Contact 7 DM,
U.N. Squadron, The Return of
Medusa fiir jeweils 6 DM!
Till Mario, Am Ehrenhain 27,
24784 Westerrtnfeld

1 Monat altes Original Soccer
Kid mit Rechnung fiir den
A1200 zu verkaufen, da ich es
nicht gebrauchen kann, weil
ich einen AS5S00 habe. Ruft
einfach an: 089/8121410

Verkaufe = Amiga-Originale:
Super Tetris, Castles, WWF
1, Street Fighter 2, Zool, Lo-
tus 3, S. Soccer 92/93, Po-
wermonger je 40 DM, Lem-
mings 2 50 DM, World Rug-
by, Ice Hockey je 30 DM. Su-
che Firepower, nur Original,
zahle bis 20 DM. Verpackung
iibernehme ich, Versandge-
biihren iibernehmt Thr. Tel:
07731/73313, nach Ralf fra-
gen.

Titus the Fox 20 DM, Graham
T. Soccer, Espana 92, Sleep-
walker, Shadowlands, F-19,
Stealth Fighter je 30 DM,
Amiga Joker 12/89 15 DM.
Tel: 04361/1238

Transworld, Bundesliga Ma-
nager Professional, Jaguar XJ
220, 1869, Legend, Sim Ant,
Monkey Island 2, Myth, Life
& Death 1, Team Suzuki,
Great Courts 2. Thorsten Miil-
ler, Dorfplatz 1, 29396 Scho-
neworde, Tel: 05835/7213

STOP—STOP—STOP Biete
aktuelle Software fiir



A500/1200. Tel: 05221-
270097 STOP—STOP—
STOP

Jedes Orig. 30 DM: Su-
perfrog, Arabian Nights,
B.C. Kid, Beast 2 + 3, As-
sassin, Traps’n’ Treasures,
Super Cauldron, Lethal
Weapon, Beavers, Ork. Tel:
02331/51762

Originale, auch A600: Dune
1, Lure of Temptress, Ml
Tank Platoon, Gauntlet 3,
Double Dragon 3, Lords of
Rising Sun, Godfather, Xenon
1 + 2, The Kristall, Robozone,
Football Manager, Mega
Twins, Super Sweek, Ooops
Up fiir 130 DM. Michael
Herrmann, Hermann-Piper-
Str.39, 13403 Berlin

Verkaufe Orig.: Space Cru-
sade 40 DM, Hero Quest u.
Return of the... 40 DM, Wing
Commander 1 40 DM. Alles
100% O.K., Tel: 06636/413

Verkaufe Orig.-Soft: Life &
Death 20 DM, F-15 I1 40 DM,
Spirit of Adv. 20 DM, DSA
(1,5 MB) 45 DM, Indy 4 50
DM u. DPaint 4 100 DM,
100% O.K.; alles zus. 250
DM. Tel: 06636/413

KOSTENLOS ist die erste
Ausgabe von AmigaPower,
dem neuen DiskMag. Verkau-
fe folgende Originale: Eis-
hockey M.(40), Chuck Rock
II (15), Lemmings II (35), In-
dy III (20), Super Cars II (15).
Alles 100%ig oky doky! Mel-
det Euch bei: Tim Peters,
Gartenstr.6, 26409 Wittmund
oder wihlt folgende Nummer:
04462/6189

PD-Soft fiir 1,40 DM/Disk.
Viele Werbegames sowie An-
wender. Bei jeder Bestellung
kostenlos das aktuelle Amiga-
Power, neues DiskMag, dazu!
Meldet Euch bei: Tim Peters,
Gartenstr.6, 26409 Wittmund
oder wiihlt folgende Nummer:
04462/6189

Verkaufe folgende Spiele:
Burntime A1200 und Amber-
moon je 50 DM sowie Dog-
fight und Ishar 2 fiir je 40
DM. Tel: 030/482762

Verkaufe

System-
wechsels (z.B. Humans, Dune
2, Body Blows, BMP-Limited
Edition, Chuck Rock 2 usw.).
Tel: 06022/23342 (Steffen).
P.S.: Habe auch noch Goal!

wegen

Immer neueste Demos vor-
handen! Abo mdéglich, Rie-
senliste, Infodisk kostenlos
bei: Christian Dahl, Feld-
str.53, 21335 Liineburg!

10 Disks mit neuesten Demos
20 DM! Abo moglich! Chri-
stian Dahl, Feldstr.53, 21335
Liineburg!

Verk. zwei Amiga-Orig.: An-
sto fiir 55 DM (neu, nur
A1200/4000) und Castles fiir
25 DM. Tel: 030/8173825,
Sebastian Schwerdt, Elmshor-
nerstr.34, 14167 Berlin

Verkaufe Waxworks, Ishar 2,
Das Schwarze Auge, Plan 9
From Outer Space, Wizardry
6, Amberstar, Battle Isle +
Data, EOB 2 je 30 DM, auch
Tausch. Tel: 02734/61287

Verkaufe: Tornado fiir den
Amiga! Original! 100%ig
O.K.! Alles mit Packung und
deutscher Anleitung! Preis:
nur 49 DM! Ruft sofort an!!
Tel: 0031-4454-63786

Biete Originale: Sim City,
Team Yankee, UMS 2, Lords
of R.S., Pharao je 20 DM, On
the Road 30 DM, Hunter,
Adv. D. Sim., Full M. Planet,
Robin H. je 15 DM, Conquest
25 DM. Grimmeisen Christi-
an, Hauptstr.74, 73497 Tann-
hausen

Verk. Orig.: Compilations
Sportmasters 60 DM, Space
Legends 65 DM, Hollywood
Poker Pro 20 DM, Cannon-
fodder 45 DM, PP. 7/91-4/93
nur komplett 100 DM. Jiir-
gensen FErik, Steinstr.75,
76889 Klingenmiinster.

Verk. Orig.: F-15 2 40 DM,
Legend of Kyra. 40 DM, Sen-
sible Soccer 45 DM, F-29 Re-
taliator 35 DM, Cannonfodder
45 DM, Pinnball Fan. 40 DM,
PP. 7/91-4/93 nur kompl. 100
DM. lJirgensen Erik, Stein-
str.75, 76889 Klingenmiinster
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Biete Eishockey M. und Bun-
desliga M. Pro je 40 DM, An-
stoB (A1200) 55 DM, 3-D
Constr. Kit 2.0 + Video dt.
Version! Tel: 05404/71151 ab
15 Uhr!

* Verschenke Software * Info
gegen 2 DM in Briefmarken,
Th. Brandl, Postfach 1221/03,
93156 Teublitz (fiir Ami-
ga/PC)

Suche

Software

Suche: Course of Enchantia,
Heart of China, King’s Quest
5, Dark Seed, Jonathan, Space
Quest 3, Hook, Larry 3 u. 4,
Rise of the Dragon, Laura
Bow 2, alle nur in dt.!! Doring
Maik, Handwerk 1, 02791
Niederoderwitz

Suche fiir Sinclair ZX Spec-
trum Software auf Kassette.
Ubermnehme alle Versandko-
sten. Hunold Stefan, Halber-
stiidterstr.137, 39112 Magde-
burg.

Suche fiir den Amiga Chart-
breaker, Aufschwung Ost, Pi-
zza Connection u. Mad News.
Tel: 04531/85925, Luttenba-
cher Christian, Schanzenbarg
27, 23843 Bad Oldesloe.

Suche dringend Transworld
15 DM und Ansto 50 DM.
Wenn moglich, Originale.
Tel: 02362/65283 (Patrick).

Dringend! Suche Millenium
2.2, 100% O.K. und original
mit dt. Anleitung! Tel:
07625/8237 (Aleks), fiir AS00

Dringend: Suche Kingdom of
England fiir A600, 100%
O.K. und original mit dt. An-
leitung. Tel: 07625/1484
(Jorg).

Suche Originale von: Emerald
Mine 1 oder 2, Larry 5, Win-
zer, Nitro, Espania 92, Ishar
II, alles fiir AS00. Tel:
09161/60192 Mo-Fr nach 18
Uhr.

Suche fiir Amiga 500 das

Spiel Tank Wars. Zahle soviel
Sie wollen! Tel: 09406/3317,

Christian Arndt, Erlenweg 25,
93096 Kofering. Ruft doch
mal an!

Epic, Storm Master, Global
Effect, Exodus 3010, Utopia,
Holiday Maker, Stadt der
Léwen, Captive, Second
World, Supremacy, Corpora-
tion, Bat, Bat 2, Xiphos, Me-
gatraveller 1. Tausche auch,
bitte nur vollstéindige Origina-
le!! Tel: 05732/4537

Suche folgende Amigagames:
Millennium, Mealstrom (je-
weils 25 DM), Vikings, As-
hes, Nick Faldo Golf (je 20
DM), Rings of Medusa (15
DM), Civilsation, Genesi A
(je 25 DM). Falls Ihr lieber
tauschen wollt: Zwei Spiele
von mir gegen ein Spiel von
Euch: Race Drivin’, Dark-
men, Virtual Worlds (4 Spie-
le, Compalition), Indianapolis
500 (ohne Verpackung), oder
eins zu eins: Englisch I Plus,
4D Sports Driving, Jack Nick-
laus Golf + Scenery Disk, das
groBe Deluxe Paint 4 Buch
(Data Becker). Schreibt an:
Marcel Lembke, Dorfstrafle
12, 19300 Deibow. VergeBt
bitte nicht, Eure Telefonnum-
mer anzugeben!

X Achtung X Suche dringend
alte Spiele wie z.B. F/A 18 In-
terceptor, Qil Imperium, Don-
key Kong u.s.w. und Tornado
zu fairen Preisen, nur Orig.!
Monteiro David, Hirschweihe
7, 89250 Senden

Suche Elite 2, Flashback,
Chaos Engine, Tornado und
Micro Machines fiir den Ami-
ga 500, nur 100% original
und O.K. Tel: 072581753, 17-
19 Uhr

Tausche oder verk. Mad TV,
Railroad Tyc. und Lemm. 2
gegen Civilization, Monkey
Isl. 2 oder Winzer u. Oil Imp.
fir AS00. Ruft 06147/1314
(Burkhard) an.

Tausche Space Quest 4 geg.
Maniac Mansion, Goal gegen
Lothar Matthius, Elvira 2 ge-

gen Elvira 1, Indy 4 gegen
Das Schwarze Auge 1, Wing
Com. gegen Larry 5. Tel:
08261/4150

Tausche und verkaufe Dune 2
gegen Bumntime, AnstoB, Eli-
te 2, Dynatech oder Die Sied-
ler!! Schmeisser Tino,
Oscherslebener Str.31, 39397
Schwanebeck

Wer mochte seinen Amiga
1200 mit meinem Amiga
2000 tauschen, der Kick 1.3
und 2.0 hat, aber umschaltbar.
Dabei sind ca. 70 Disketten,
zweites Laufwerk mit Track-
display. Sollte es niemanden
geben, der tauschen mochte,
so verkaufe ich ihn auch fiir
900 DM. Suche auch alles,
was es an Anwendung, De-
mos und Spielen gibt, nur was
superneu ist, sowie Scala 500.
Bitte Liste an : Joachim Ma-
nuel, Woof 43, 41179 Mon-
chengladbach, oder ruft an:
02161/571790. Ach ja, wer
die Nummer 0424/48669 hat,
soll sich bitte bei mir melden.
Wichtig!

Tausche Pirates, Waterloo,
Balance of Power, Charon 5
gegen Red Baron, Dogfight,
B-17, Atac, Reach for the
Skies, Knights of the Sky, al-
les Originale!! Tel:
0764/502933

Tausche Orig. Zool und Po-
lice Quest 2 (engl.) gegen ein
verniinftiges Game; suche
auBerdem die Boot-Disk von
Pinball Fantasies, da meine
im Eimer ist. Miiller René,
Dr. Grosz-Str. 4/106, 39126
Magdeburg

Tausche Wing Commander
gegen Chaos Engine und De-
sert Strike geg. Gunship 2000.
Wer hilft, zweite Disk von
Monkey Island II defekt, wer
schickt Sicherheitskopie? Ot-
to Hans-Jiirgen, Am Rotberg
46, 49848 Wutha-Farn-Roda,
Tel: 036921-6085 '

! Programmierer ! Fiir kom-
merzielle Projekte suchen wir

Programmierer, Grafiker, Mu-
siker (nicht nur Deutschl.)!
S.Kleinke, Stérmthalerstr.1,
04299 Leipzig.

Amiga-Club mit monatl.
Clubdisk, Werbegames, PD-
Soft und iiber 30 Leistungen
fiir Mitglieder. Der Club hat
schon iiber 600 Mitglieder
und ist kostenlos! Gegen 3
DM gibt’s eine Infodisk und
fir 1 DM Infoblitter! Evtl.
auch fiir PC-ler. Schreibt an:
CSM of APC&TCP, Andre
Martini, Rapperath 70, 54497
Morbach. Der Club unter-
stiitzt auch Programmierer!
Bis dann!

Hey, Amiga-User! Bist Du
schon Mitglied in einem Ami-
ga-Club? Nein? Hast Du viel-
leicht Lust, bei uns mitzuma-
chen? Wer wir sind? Oh, Ent-
schuldigung: Wir sind der
THE MAGIC AMIGA-
CLUB, eine Gruppe von Ami-
ganern gemischten Alters.
Wir wollen Dir kurz einige
Club-Vorteile nennen, die
vielleicht auch Dich interes-
sieren: montl. Club-Disk mit
vielen Infos rund um den
Amiga, regelm. 2 eigene PD-
Serien, kostenl. Scan- u. Digi-
Service, Club-Card, mit der
Ihr bei einigen Firmen sogar
Rabatt bekommt und vieles
mehr. Mitgliedschaft kosten-
los. Ausfiihrliches Info-Mate-
rial, natiirl. gratis, iiber Mark
Schulze, StraBe der Jugend 7,
39418 SrtaBfurt. Bis bald...

An alle Musiker: Module-
Trade! Schickt Eure Disks mit
Module-Soundtracker-Format
an Thilo Geertzen, Ruwer-
str.8, 50374 Erftstadt, und Thr
erhaltet 100%ig Antwort, Li-
ste & geile Mods

Demo-Gruppe sucht Coder,
Grafiker u. Composer! Bei In-
teresse schreibt an Christian
Dahl, Feldstr. 53, 21335 Lii-
neburg. Greez to all maniton
members worldwide.

Ver-

schiedenes

Bis zu 100 DM Nebenver-
dienst tédglich! Fiir jedermann



sofort durchfiihrbare Titigkeit
von zu Hause aus. Info gegen
frankierten Riickumschlag
bei: Zielimski Lukas, Scha-
luppenweg 9, 23558 Liibeck.

Suche Tauschpartner fiir
Amiga-Spiele. Listen bitte an:
Stefan Obrist, Weingartenweg
3, I-39100 Bozen.

Verk, ASM-Zeitschriften:
Jahrgang 87, 88, 89, 90, 91,
92, 93. Gesamt 72 Hefte, dazu
23 Hefte Joker, Powerplay u.
Playtime. Nur zusammen fiir
150 DM. Tel: 06062/62911

Hilfe! Wer kann mir helfen?
Suche die Enterprise The next
Generation-Folge Worfs Brii-
der! Tel: 02195/5280, Manuel
Rocco, Marke 2, 42499
Hiickeswagen.

Suche alles iiber die Krieg der
Sterne-Triologie. Uwe Ubber,
Remscheiderstr.34, 51103
Koln.

Verkaufe AJ: 5/90, 9/90,
10/90, 11/90, 12/90, 3/91,
5/91, 7/91, 9/91, 10/91, 11/91,

1,3,4,5,7,9,10,11,12/92, 1-
9/93. Tel: 07153/24515 (An-
di) pro Heft 5 DM.

Habt Ihr bei irgendeinem
Spiel Probleme? Nicht mehr
lange! Ich habe Komplettlo-
sungen, Cheats, Tips fiir alle
Amigagames. Superbillig und
Superservice. Moser Andreas,
Kolpingstr.12, 92260 Ammer-
thal

Verkaufe Amiga Joker: 9/91,
10/91 je 3 DM, 11/91-2/92,
4/92, 5/92, 9/92 bis 5/93 je 5
DM, SH 3 u. 4 je 6,50 DM.
Megablast No.l 6,50 DM.
Tel: 07157/63123

Verkaufe Komplettlésungen,
Cheats, Tricks u. Tips auf
Disketten zum Preis von 4

DM, super Service! Peter
Mackiewicz, Lessingstr.15,
58452 Witten

Deine private Kleinanzeige in Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine

Briefmarken) und einsenden an:
Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele |
schlieBen lassen. bzw. PLK-Nummern enthalten. wer- |

den nicht veroffentlicht!!

Okay Solfr
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Hi, Freaks! Ihr habt Proble-
me, ich kann Euch helfen. Ha-
be iiber 1000 Losungen, Tips,
Cheats, Karten usw. Schickt 3 i
DM an mich, und Ihr be-
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PC-AT: AT steht hier fiir
»Advanced Technology™,
und tatsichlich stellten diese
Rechner einen ganz schénen
Fortschritt dar, als sie 1984
auf den Markt kamen. Heute
freilich zihlen die 286er PCs
(denn darum handelt es sich)
zum absoluten Alteisen. Tja,
die Welt ist grausam...

PC-DOS: ein Betriebssy-
stem fiir PCs, das mit dem
bekannteren MS-DOS prak-
tisch identisch ist. Es wird
allerdings nicht von Micro-
soft ausgeliefert, sondern
vom Hardware-Giganten
IBM, und betreibt dement-

sprechend die originalen
IBM-Computer.
PC-Kompatible: auch als

»IBM-Kompatible” bekannt.
In den Anfingen der PC-Ara
nahm IBM eine nahezu
marktbeherrschende Position
ein, weshalb sich der Stan-
dard ihrer Rechner interna-
tional durchsetzen konnte.
Mit der Spitzenposition ist es
zwar ldngst vorbei, der tech-
nische Standard allerdings
hielt sich hartniickig — und so
gilt die IBM-Kompatibilit:it
(also vor allem die Vertrig-
lichkeit mit Software, die fiir
diese Norm entwickelt
wurde) heute immer noch als
Grundvoraussetzung fiir Per-
sonal Computer, die am
Markt eine Chance haben
wollen.

PCB: Das ,Printed Circuit
ist nix anderes als
eine stinknormale Platine.
Tja, wenn das Leben doch
immer so einfach wiire!

PCM: Hier ist es schon des-
halb wieder komplizierter,
weil zwei verschiedene Deu-
tungen moglich sind. Einmal
wire PCM die Abkiirzung
fiir ,,Plug Compatible Main-
frames”, was wortlich iiber-
setzt soviel wie ,,steckerkom-
patibler Grofirechner” heift.
Gemeint ist damit ein

GroBrechner, der per Kabel
mit anderen seiner Art
(zumeist aus der IBM-Fami-
lie) verbunden werden kann,

ohne dafl  irgendwelche
Funktionsprobleme auftau-
chen. Zweitens steht das

Kiirzel PCM aber auch fiir
»Pulse Code Modulation”,
also ein Verfahren zur
Umwandlung von analogen
in digitale Signale.

PC-Tools: eine Sammlung
von PC-Utilities, mit deren
Hilfe man allerlei niitzliche
Sachen anstellen kann. Insbe-
sondere bei beschiadigten
oder irrtiimlich geldschten
Dateien leisten die Tools
weithin geschitzte Dienste.

PC-XT: So, noch dieses eine
Stichwort, und Ihr habt die
PC-Welle zumindest im
Computer-ABC iiberstanden.
Zumal der 1983 geborene XT
als Vater des AT unserer
, JFreundin” wahrlich keinen
Schaden mehr zufiigen diirf-
te. Trotzdem kann ein
bilchen antike Bildung nicht
schaden, weshalb wir Euch
hier noch verraten, daf das
Kiirzel fiir ,,Extended Tech-
nology” steht. Daraus liBt
sich ganz zwanglos erahnen,
daB der XT schon die zweite
PC-Generation  darstellt —
tatsdchlich wurde das (rund 6
MHz langsame) Teil ndmlich
bereits serienmiBig mit Fest-
platte ausgeliefert! Und das
war anno Tobak halt noch
eine echte Sensation.

PD: ,Public Domain” lieBe
sich frei als ,Offentliches
Eigentum” iibersetzen, und
so ist es denn auch — PD-Pro-
gramme sind quasi jeder-
mann zuginglich, kosten nix
(allenfalls kann der Anbieter
eine geringe Gebiihr erhe-
ben) und diirfen jederzeit frei
kopiert und weitergegeben
werden. Da das Copyright
solcher Progis also nicht
geschiitzt ist, mufl sich der
Autor mit Ruhm und Ehre

begniigen, worum es den
Programmierern hier in der
Regel ja auch geht. Wer
ndmlich erst mal einen
Namen hat (und sei es durch
hochwertige PD-Soft), dem
fillt es sicher wesentlich
leichter, einmal im rauhen
Profi-Lager Full zu fassen.
Die grofte und bekannteste
PD-Serie am Amiga wird
iibrigens nach wie vor von
Fred Fish herausgegeben,
aber als regelmiBige Leser
unserer PD-Box wiflt Thr das
alles sicher ohnehin lingst,
oder?!

PEARL: Trotz des poeti-
schen Namens hat diese Perle
nur wenig mit Poesie, aber
um so mehr mit Logik zu tun;
es handelt sich ndmlich um
eine  Programmiersprache!
Vor iiber zwanzig Jahren im
Auftrag des bundesdeutschen
Forschungsministeriums ent-
wickelt, dient die ,,Process
and Experiment Automation
Realtime Language” insbe-
sondere zur Steuerung von
ProzeBrechnern in der Indu-
strie.

Pentop: Die Rede ist zwar
von einem Mini-Rechner,
aber auf die Spitze eines
Schreibstiftes passen diese
Knirpse denn doch noch
nicht. Sie heiflen vielmehr so,
weil die Eingabe bei solchen
Notebooks nicht iiber eine
Tastatur  erfolgt, sondern
direkt am Screen durch einen
speziellen, per Kabel mit
dem Compi verbundenen
Stift (Lightpen).

Performance: Im techni-
schen Sinne ist mit Perfor-
mance Leistung bzw. Lei-
stungsfihigkeit gemeint. Da
diese sich bei einem Compu-
ter natiirlich auf meBbare
Daten wie Rechengeschwin-
digkeit, Ubertragungsrate
oder Zugriffszeit bezieht,
kann sie auch mit geeigneten
Testprogrammen ganz objek-
tiv festgestellt werden -

behaupten zumindest die Her-
steller der besagten Program-
me...

Peripherie: griechisch-lateini-
sche Wortschtpfung, die auf
deutsch so etwas wie ,,Rand-
gebiet” bedeutet. Insofern ist’s
ganz logisch, daB man in der
EDV all die vielen extern am
Rechner angeschlossenen Ge-
rite (Tastatur, Maus, Drucker,
Monitor sowie unter Umstéin-
den auch Festplatten und
Laufwerke) als Peripherie
bezeichnet, gruppieren sie sich
doch quasi um ein Zentrum
herum.

Permanentspeicher: Fiir ge-
wohnlich ist ja alles, was man
im Speicher hat, futsch, sobald
der Strom ausgeknipst wird.
Da allerdings auch dauerhafte
Savemdoglichkeiten  benétigt
werden, hat man beispielswei-
se Disketten oder Festplatten
erfunden. Die in diversen
Varianten erhéltlichen ROMs
(,,Read Only Memory™), wel-
che in PCs und Homecom-
putern Teile des Betriebs-
systems oder doch wenig-
stens die Boot-Routinen per-

manent speichern, gehoren
iibrigens ebenfalls in diese
Schublade.

Personal Computer: Hatten
wir schon? Hatten wir schon!
Na, also...

Perzeption: vornehmerer
Ausdruck fiir ,,Wahrneh-
mung”. Die Art und Weise,
wie der Mensch Sinnesreize
wahrnimmt und sinnvoll als
dieses oder jenes erkennt, ist
derzeit Gegenstand intensiver
Forschung — wenn man ndm-
lich dahinterkime, kénnte man
viel ,,intelligentere” Computer
bauen! :

PET: Der ,Personal Electric
Transaction Computer” war
einer der ersten 8-Bit-Rechner
von Commodore und darf
somit als Ahnherr des C 64
gelten.
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Im 15. Jahrhundert rangel-
ten die Adelshiduser Lanca-
ster und York um die engli-
sche Krone; beide

jeweils iiber eine Koaliti-

konnten sie insgesamt sie-
ben potentielle Thronfolger
vorweisen. Wen wundert es
daher, wenn hier bis zu sie-
ben moderne Koénigmacher
teilnehmen diirfen? Ver-
wunderlich ist es schon
eher, daB dabei trotzdem
nicht jeder Hobby-Blaublii-
ter einen Kandidaten zum

Sieg fiihren soll; viel-
mehr gebietet man hier

on von mehreren unter-
schiedlich starken Earls
und Dukes, die zu Be-
ginn als Spiel-
karten verteilt
werden. Tja,
und am Ende ist
es sogar piep-
egal, welches
Haupt gekront
wird — solange
es sich nur
in der Ge-
walt der ei-
genen Jungs
befindet!
Die Gefan-
gennahme
eines  sol-
chen Konigs
in spe und sei-
ne anschlie-
Bende Benut-
zung als
Strohmann
sind denn
! auch die er-
sten offiziellen Amts-
handlungen aller Teilneh-
mer. Das nun folgende
Schauspiel aus zeitweiligen
Zweckbiindnissen, Kunge-

leien und Verrat gereicht
dann locker jeder ,,Risiko™-

Partie zur Ehre und ist min-
destens ebenso unterhalt-
sam. Dabei geht es vor al-

natiirlich ebensowenig
eine Referenz wie die
miBig schwierigen,
aber nicht immer ganz
gliicklich  formulierten
englischen Regeln. Na ja,

Enland im Ausscnilt

lem darum, den eigenen
Kandidaten unter Beachtung

der korrekten Thronfolge
sowie diverser Extraregeln
zum BoB ausrufen zu lassen
— und weil danach sowohl
Lancasteraner als auch Yor-
kisten streben, wird es hiu-
fig zwei Kings gleichzeitig
geben! Was den durchaus
korrekten UmkehrschluB na-
helegt, daB das Game erst
nach volliger Ausrottung ei-
ner der beiden Familien zu
Ende sein kann...

Das handliche, mit einem
zufallsbeeinfluBBten Stirke-
vergleich der jeweils betei-
ligten Barone operierende
Kampfsystem lenkt nicht
(wie anderswo ja leider viel
zu oft) vom eigentlichen
Spielgeschehen ab, dafiir
dauert es allerdings ein
Weilchen, bis man sich auf
der recht uniibersichtlich in
Felder eingeteilten Brett-
Landkarte Englands zu-
rechtfindet. Und die Aldi-
Pappchips, mit denen so-
wohl die vom Spieler ge-
filhrten Adligen wie auch
die (passiven) Konigskinder
dargestellt werden, sind

was soll’s: Erstens ist
das Spiel wie gesagt
nicht mehr das allerjiing-
ste, und zweitens ist das
Konigmachen hier trotz
aller Macken ein recht
erbaulicher Zeitvertreib
— allemal erbaulicher je-
denfalls als am Moni-

tor!

Auch das Tolkien-
Spektakel des Laurin-Verla-
ges ist nicht mehr so ganz
taufrisch, aber nachdem der
renommierte Hersteller des
tollen Games derweil vom

Pleitegeier geholt wurde,
wollen wir Euch zumindest
die letztes Jahr erschienene
Neuauflage ans Herz legen.
Konnte ja leicht die letzte
sein...



Und das wire schade,
denn immerhin strampeln

sich hier zwei bis vier auf-
rechte Helden ab, um Mittel-
erde auf bekannte Art und
Weise vor dem Bésewicht
Sauron zu retten: Ein mich-
tiger Zauberring muBl zum
Schicksalsberg gebracht und
dort zerstort werden. Der
Clou dabei ist nun, daB sich
die fein gezeichnete Land-
karte Mittelerdes aus insge-
samt 27 unterschiedlich ge-
formten Pappstiickchen im-
mer wieder neu zusammen-
setzen ldBt, so daB bei jeder
Partie eine andere Geogra-
phie und ein anderes Wege-
netz bezwungen sein will. In
diesem Sinne erhalten die
Spieler je zwei Figuren (ei-
nen Hobbit, der letztlich al-
lein zum Berg vorstoBen
muB, sowie einen Menschen,
Elfen oder Zwerg zur Unter-
stiitzung), wiihrend Gandalf,
der stidrkste Weltenretter,
von allen Beteiligten nach
Bedarf gezogen werden
kann. Dieser kargen Streit-
macht stehen die locker
iibers Land verteilten
schwarzen Horden gegen-
iiber: Orks und Ringgeister.
Die ,helle” Seite zieht nun
rundenweise ihre Figuren,
darf dabei jeden beliebigen
Weg einschlagen, muB aber
an den durch Punkte mar-

kierten Stellen anhal-
ten und den Zug be-
enden. Je nach Art
dieses Punktes 16st
man damit eventuell
Ziige der Schwarzen
aus, die (da
es sich ja
quasi um
»INPCs”
han-

-
)

ein sin-
niges und
gut durch-
dachtes Regelsystem ge-
steuert werden. Trifft der
Ubeltiter dabei auf helle
Figuren, wird anhand von
zwel, drei einfachen Be-
stimmungen der Sieger er-
mittelt, und der Unterlege-
ne fliichtet — oft bis zu sei-
ner anfinglichen Startpo-
sition zuriick.

Gewonnen hat natiirlich,
wessen Hobbit zuerst den
Schicksalsberg erreicht,
wihrend er gleichzeitig
gerade Ringtriger ist. Der
Ring wechselt im Verlauf
einer Partie stdndig den
Besitzer, und sollte je ein
Ringgeist den aktuellen
Trdager erwischen, hat das
Bose auch schon gewon-
nen. Trotz aller Konkur-
renz sind die Spieler damit
zur Zusammenarbeit ver-
dammt, aber letzten Endes
gewinnt sowieso jeder, der
sich mit dieser
spannenden Gei-
sterjagd einldBt
— und das nicht
nur wegen der
edlen Ausstat-
tung mit echten

Holzfiguren!

—

-
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Wer noch mehr ge- g
winnen will (ndmlich ;
eines unserer Rezen- §
sionsexemplare), der
sollte uns auf einem
Postkidrtchen zumin- §
dest eine der folgen- %
den Fragen beantwor-
ten: Wer wire im Sinne
der korrekten Thronfolge
der nichste Konig von Eng-
land nach Queen Elizabeth
II? Wie heiBt das unheimli-
che Wesen, dem in Tolkiens
»Herr der Ringe” selbst
Gandalf der Graue nicht ge-
wachsen war?  Unsere
Gliicksfee entscheidet sich
zwischen allen richtigen
Einsendungen, kann jedoch
nur liefern, wenn sie den
Absender lesen kann. Moge
die Erleuchtung mit Euch
sein! (jn)

Joker Verlag
Stromausfall
Bretonischer Ring 2 |
D-85630 Grasbrunn

Spielmaterial: 61%
.§| Spielregeln: 66%
Spielreiz: 72%

e

Besonderes: Man darf
Konkurrenz-Konige ohne [#5
weiteres umbringen, aber [
keinesfalls die korrekte
Thronfolge miBachten —
very british!
Schwierigkeit: Fiir Geiib-
te

Preis: ca. 75,- DM
Bezug: Fantasy Produc-
tions

Postfach 1416

40699 Erkrath

Tel.: 0211/9 24 22 42

Ringgeister

Spielmaterial: 86%
Spielregeln: 84%
Spielreiz: 85%

Besonderes: Idee, Regeln
und kiinstlerisches Design
sind komplett aus einer
Hand — der von Multita-
lent Jo Hartwig.
Schwierigkeit: Fiir Fort-
geschrittene

Preis: ca. 65,- DM
Bezug: Games In
Karlstr. 43

80333 Miinchen
Tel.: 089/55 57 67
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e
m-pﬂmn mittel Dragon’s Lair Il 1/93
Sport 91% Dreadnoug 3793
Action 28% Dream Team 2/93
Sport 81 % Dune 9/92
Action 72% Dune ll 5/93
Action B8&% Dungeon Moster & Choos Swikes Bock  2/93
Action Bl% Dungeons of Ay 5/92
Simulation 81% Dungeons of Avalon If 11/92
Strotegie 6% Dynatech 10/92
Action 4% fiur A 1200 12/93
Action 38% Edd the Duck 2 5/93
Abenteuer 80% Eishockey 5/93
o v S - s
i 1
Simulation 7% des 1/93
i 79% Emte der Sonne CD4 3/93
Simulation 52% Eu 2/93
Simulation 70% Espace from Cybercity CDJI 39
Shrolegie 61% Espana-The Games 92 10/92
Abenteuer 82% E.5.5. Mego/CDTY 10/92
Abenlever 78% European Champ.Ship 92~ 10/92
Verschiedenes  sixBesncens European Football C ; 9/92
Strategie Daioisk Irl of 5
Strotegi o e ot F 1/94
GeschicklchkeitB5 % F-117 A Stealth Fighter 20 1283
Action B6% F17 Challenge 1093
Abenteuer 56% Falcon Collection 2/93
Geschicklichkeit 62 % Fontostic Voyoge/CDTV 10/92
Geschicklichkeit 45 % Fontosypok 7/9
2% Fentastic World 12/92
ir\ﬂmm mifiel Fantosy Hit Collection 2}/3]
. jut Fi 1/93
m gl.’v. Fm 9/93
Geschicklichkeit  82% Fur:b: ke 5/92
Compilation super Fi 12/92
Action 57% Firehawk 7/93
M 5T% Firestor 9/92
Geschicklichkeit  77% Firestone Country Club 10/92
Sport B84% Fireteam 2200 5/92
Sport 83% 1/93
Sport B4% Flies - Attock on Eorth 2/93
Action 0% Floor 13 9/92
Simulation 6% Fly Horder 3/93
Brettspiek 60% Frankenstei 2/93
Verschiedenes  fuledinds  Formule 1 Grand Prix  1/92
9% Game Machine 9/93
Geschicklichkeit 17 % Game Pack | 7/92
tever 64 % Game Pack Il 7/92
Geschicklichkeit 41 % Game Pack Il 7/92
i {18
Geschicklichkeit  12% Gear Works 1093
6% Gem'Z 11/92
86 % Genesia 1/94
Verchiedenes 46 % German Trucking 9/92
Strotegie 65% Globol Chaos 11/92
Sport 68 % Globol Glodiators 9/93
Simulation 67% Globdule 1/94
Simulation 67 % w :ffgg
Strategle 85%
3‘: 29% Gobliins 2 1/93
pilation miserobel Gobliins 3 1/94
Strolegie 50% Golden Oldies Jukebox CD4 ~ 3/93
Geschicklichkeit 57 % Goliath 11/92
5 57% Grandslom Collection 12/92
jlofin  schwoch  Groham Taylor's Soccer Chollnge /92
Geschicklichkeit 64 % 2000 1/93
Verschiedenes 60 % Guy 9/92
Sport 7% Honnibal 7/93
28% Head to Heod 10/92
' 85% Hell Run 12/92
Geschicklichkeit 55 % Hexuma 10/92
Compilation schwach Hired Guns 11/93
Action 19% /92
Sirclegie 28% Hoi /92
Simulation 69 % Hook 9/92
Compilation ot Haostile Breed 7/92
Strotegie % Hot Rubber 5/92
Strategie Tunctndisk int 7/92
Action 38% Hound 1283
Verschiedenes 45 % Hunt the Fonts 5/92
xoﬂ 70% lon Bothom's Cricket 9/92
schicklichkeit 62 % Indiana Jones IV 1/93
Geschicklichkeit 70 % Indy IV - The Actiongame 1/93
Shatege 3% International Rugby Challenge  5/93
Sport T1% International Sports Challenge  9/92
Geschicklichkel 60 % International Truck Racing 3/93
Geschicklichkeit 47 % Int. Open Golf Champ. 10/93
Abentever 89% Ishar 9/92
Action jut Ishar 2 9/93
Action 6 % Ishar fiir A1200 7/93
Action 44% Ishar 2 fiir A 1200 12183
Action 54% Jack IheErpu 1083
Action 58% J?Jﬁ 220 T/92
Abentever 9% ). Pond 2 fir A 1200 9/93
Abentever 7% J.Pond 2 Robocod 1. CD 32 1083
Abentever 8% Jet Strike 1/94
Abentever 90 % Jim Power 5/92
Simulation 63% Joe & Mac: Caveman Ninja  1/93
Action 57% John Bomes Ewopeon Footbol fur (D32 1/94
Action 50% Jonathan
Action 74% John Barnes Football 7/92
Simulation &% Jurossic Park fir A1200 1/94
Geschicklichket 39 % KGB 12/92
Mixhur mitiel Kiro's Quest 11/92
Misur ot KinbildFolograbe CDI~ 3/93
Mixtur 3y Kosmos 5/92
i L 85% Krusty's Fun House 3/93

uer
Verschiedenes
S ie
Congloton

Action
S ie

Commloti
Gosci‘icllidahi!
Abentever
Abentever
ichkest

paskidy
Gll;\gi;di:hhﬂr

i3

ZES T b

SEENSESYS
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m United Chompions ;ﬁn o ey
i 1 46%
Legend 7) m. 5%
Legend of Kyrandia 12/92  Abentever %
Ly :I;:g Strategie g?% %
I.mmw: Pock 2/93.- Compilation
Lethol Weapon 1/93  Action 74%
mﬁm fur CD32 1/94  Abentuer 64%
i Collection 10/92  Compilation mitte]
Links 7/92 &n‘! 8%
Links Datadisk 9/92 Verschiedenes  Dotodisk
Lionheart 1/93  Adtion 8%
Liverpool 10/92  Sport 50%
Locomotion . 5/92  Skategie 58%
Lothar Matthdus 9/93 Sport 87%
Lotus 3 10/92 z:rl 85%
Lords of Time 12/92 nlever 45%
Lure of the Temptress 9/92  Abentever 81 %
Lysis 5/92 Verschiedenes  52%
Mad TV 1/92  Simwlation 85%
Moelstrom 7/93  Strakegie 70%
Magic Ball 11/92  Simulation 7%
jic Boy 1289 5%
Moxh o Doy 1007 Span et %
8%
Lond 12/92 mddydhﬁ 68%
Mega Collection 9/93 Mixtr
Mixed Collection 9/93  Mixtur mittel
Megafortress 9/92  Simulation 64%
Mega lo Maniod, Firs Somuroi 7/92 Compilation gut
Mega Mix 2/93  Compilation mitiel
Mega Sports 10/92  Compilation su
Megatraveller 2 12/92  Abentever 5
Metal Law 1 Action 68%
Metallic Power 2/93  Compilation mifel
Mickey's Jigsow Puzzle 5/93  Stategie 7%
s c 5/93  Strategie 37 %
Machines 10/93 81%
Island 2 9 87%
9/93 ielumsetzung 61%
1 Couhitiaen 74
Morph fiir A 1200 12/93  Geschicklichkeit 76%
Morph fir CD32 1293 68%
Mortal Kombot 1/94  Sport 9%
12/92  Action 65%
1/94  Geschicklichkeit 85 %
Music Moker/CDTY 10/92  Verschiedenes  iberdiasig
Mu: corv 3/93  Verschiedenes brauchbar
N 393 Complobon  shucch
s
Nick Falda's Golf 2/93  Sport 7%
Nicky 2 9/93  Action 68%
Nicky Boom 11/92  Action 64%
Nigel Mansell /93 Spont 86%
Nigel Monsalls W.C. [ A 1200 5/93 Sport 70%
Nigel Monsell's W.C. fir CD32 1/94  Spont 70%
Nippon Sales Inc. 1003 Abenteuer 5%
No Greater 12/92 Strategie 62%
No Second Prize 11/92 Sport 81%
Nova @ 10/92  Action 68 %
9/93  Abentever 46%
Omar Sharif's Bridge 10/92  Strategie %
Ore Step Beyond 1093 Stategie 89%
Osiris 5/92 Strategie 69 %
Oscar 10/93 78%
Oscar fir CD32 12/93  Geschicklichkeit 70%
Overdrive 11/93  Sport 73%
Overill 11/93  Action 66%
Qverkill for CD32 1293 Action 2%
Oxyd 12/92 Verschiedenes  70%
Pocific Iskands 5/92  Simulotion 70%
Pﬁg‘mng Open C4 1;}% Sport 4: ;
s
P ing Simulation 5/92  Simulofion 3%
aromax 10/92  Geschicklichkeit 61 %
PGA Toumoment Disk 5/92 Sport
Pinball Fontasies 11/92  Simulotion 83%
Pinball Fantasies fir CD32 12/93  Simulation 83%
Pinball Fantasies fir A1200 1/94  Simulation B4 %
Pimcho the High Seas 2/93  Abentever 53%
Plan @ from Outer Spaca~~~ 5/92  Abentever 83%
Police Guest lil 7, Abentever 64 %
Pools of Darkness 5/9, never 66%
PW.E 2 9/92  Geschicklichkeit 22 %
Populous Il Data Disk 10/92 Verschiedenes  Dato Disk
Populous Il Plus 2/93  Compilation gut
Powerhits 7/92  Compilation qut
Prehistorik/CDTV 10/92 Verschisdenes i
Premiere 10/92  Action 78%
Premier Division 1794 Spor 17%
Premier Manager 3/93 Spod 72%
Premier Manager 2 11/93 Spor 65%
Prime Mover 11/93  Sport 4%
Projeld-X 5/92  Action 78%
11/92  Geschicklichkeit 81 %
PeskOver 9/92 Srakge 75%
11/93 icklichkeit  77%
Quest of Agravain 5/92 Geschicklichkeit 64 %
Rampon 12/97 Strotegie 7%
Reach out for Gold 11/92 75%
Reach for the Skies 7/93  Simulafion 60%
Reoch for the Skies 12/92  Simulotion 56%
ebellion 11/92 Acti 2%
Red Zone 10/92  Simulafion 78%
0 1/93  Simulation 62%
Regent 7/92  Simulation 64 %
Risky Woods 9/92  Geschicklichkeit 60 %
Rood Rash 12/92  Sport od%
Robosport 12/97  Shrotegie 62%
Roger Rabbit 5/92  Abenleuer 50%
Rome AD. 92 11/92  Abenteuer 1%
Rules of Engagement 12/93  Strategie 58%
Sabre Team 10/92  Strategie 71%
Samurai 7/92 ie 51%
Sandy's Zirkus Ab CDM 3/93  Verschied: i
Santa's Xmas Caper 2/93  Geschicklichkeit 44 %
Scenario - Theatre of War 7/92  Verschi b8%
Callection G B 10/92 Compilcion el
Seo, Soft & Sun 7/92 g sdwoch
Sensible Soccer 92/93 1/93  Sport 83%
ible Soccer 9/92  Sport 81%
Sensible Soccer lir CD32 12/83  Spont B1%
Seymour goes o Hollywood /92 Geschicklichkeit 53 %
Sexy Droids 10/92  Stroiegie 30%
Sh 11/92  Simulatio 2%
Sim Ant 4/92  Simulation 85%
Sim Earth 10/92  Simulation 81%
Sim Life 1083 Simulation 46%
Sim Life fir A1200 10/93  Simulation T4%

Simon the Sorcerer 1/94 Abentever 85%
Sink or Swim 5/93  Action 4%
Slockskin & Flint 11/92 icklic 39%
Sleepwalker 3/93  Geschicklichkeit 74 %
Sleepwalker fir CD32 1283 g T0%
Soccer Pinboll IO::O! Simulofion 51%
Séldner 9/92 Swotegie 3%
Kid 1083 GJWN
Soccer Kid fior A1200 1/94 Geschicdichkeit 85 %
Solius 11/93  Geschicklichkeit  58%
Spoce Crusade 5/92 Verschiedenes 68 %
Spoce Hulk 11/93  Brettspielumsetzung 44%
Space s 9793 Mixtur
Spoce Max 9/92  Simulation ?ﬁ
Space Wars/CDTV 5/92  Action 9%
Special Forces 5/92  Simulation 76%
Speed Pock 12/92  Compilation mittel
Spellilx"g Fair 1/93  Verschiedenes 18%
Spielholle Pro 7/93  Simulation 9%
Sports Collection 12/92  Compilation gut
Sports Master 2/93  Compilation gut
Sports Pack 12/92  Compilation mittel
Sports Top Ten 9/93  Compilation gu!
Eingrod 597 Srowg :
ingr alegie 18%
Stordust 1/94  Adtion %
Statians <A 5:',33 Adtion 52%
Stor Py 12 Compilation
Steel Empire 7/92  Swotegie g;t.
Stone m 7/92 Stmg: 6%
Stoppt den Calippo Fresser 9/92  Verschi 7%
Stratogem 1/94  Swategie 4%
Stratogem Fir A1200 1/94 &'% 35%
Strategy Masters 12/92  Compilafi gg
St 293 Action %
Shriker 9/92  Sport 64 %
Sturmiruppen 11/92  Action 4%
n Commando 1/94  Action 21%
Super AllStars 2/93  Compilation schwach
Super Couldron 1/93  Action 78%
Superfrog 5/93  Geschicklichkeit 75 %
Super Ski 2 5/92 &7 %
Super Sports 1083 Sport 44%
Super Telris 9/92  Stategie 50%
SwibbleDibble 3/93  Geschicklichkeit 52 %
Sword of Honour 9/92  Adtion 63%
icate 9/93  Shategie 79%
T2 - The Arcode Game 1/94  Action 45 %
Tautrix 9/93  Stategie 39%
Team Yonkee/CDTV 10/92 Verschiedenes &
Teoroway 12/92  Geschicklichkeit  74%
TenGai 9/92 Swategie U%
Tennis Cup 2 9/92 0%
The Addoms Family 7/92 hicklichkeit 71 %
The Adventurers 7/92  Compilation %
Theare of Death 11/93  Strategie
The Canoons 11/92  Geschicklichket 71 %
The Chaos Engine fir A1200  1/94  Action %
The Cool Croc Twins 9/92  Geschicklichkeit 71 %
The Enforcer 9/92  Action schwoch
k Ikl':lm:“" 7/92 M:;n 2%
Hutchinsons,/CD’ 10/92 Verschiedenes iberfiissig
The Busroted Worksol Shokespeare/CDIV10/92  Verschied sinnlos
The Keys to Maramon 5/92  Abentever 7%
The Legend of Ragnarok 2/93  Shategie 70%
The legend of Robin Hood ~ 10/92  Abeneuer 62%
The Lost Vikings 7/93  Action 85%
The Perfect General 5/92  Shategie 86%
The Reflex 9/92  Shategie 51%
Thmlus‘as? Race 12/93  Sport 36%
Thomas the Tonk Engine 2/93  Geschicklichkeit 49 %
Tie Break/CDTV /92 Verschiedenes in Ordhung
Bl T 2 6
om 62%
T Dr:;n 10/92 Sport 8%
Top Wrestling 7/92  Sport 80 %
Train I 2/93  Simuloti 75%
Transorcica 3/93  Abentever 7%
Transorcico fir A1200 7/93  Abentever 7%
Traps'n"Treasures 7/93  Geschicklichkei 80 %
Treosures of the Savage Frontier 10/92  Abentever 53%
Treble Champions 11/92 Sport 7%
Treble Champions 2 9/93 Epoﬂ 7%
Triple Action | 9/93  Compilation gut
Triple Action | 9/93 Compiation  mitel
Triple Action lll 9/93  Compilation mitel
Triple Action VI 9/93  Compilation mittel
Troddlers 12/92  Strategie 70%
Trolls 1/93  Geschicklichkeit  68%
Trolls Fir A1200 7/93  Geschicklichkeit 70 %
Trolls far CD32 12/83  Geschicklichkeit 70%
Turrican il 1083  Action 88%
v Bosketboll 992 m &0 %
I 5/92 icklichkeit 66 %
Ultima V1 4/92 Abentever 93 %
u'h'l'he s I{:‘g S"Mlon B6%
Usopia - The New Wi aegie DDk
Vikings 7/92  Swokgie N%
Vision 11/92  Abentever 40%
Vroom Deta Disk 9/92 Verschiedenes  Dotodisk
3/93  Adh 72%
Wor in Ih:‘Gu" 9/93  Simulation 70%
Worriors of Releyne 9/92 Strotegie 48%
5 12/92  Abentever 82%
Ween 12/92  Abentever 68%
Whole's Voyoge fir A 1200 5/93  Abenteuer 75%
Whale's Voyoge 3/93  Abenteuer 74%
Whale's Voyage fir CD32 12/93  Abenteuer 78%
When Two Worlds War 12/93  Stralegie 24%
1/93  Action 86%
Wizkid 11/92 Verschiedenes 67 %
Wiz'n'liz 11/93  Geschicklichkeit  72%
Wolfen 12/92  Abenteuer 48%
wm&a 1293 Geschicklichkeit 75%
Vicad ey hogeMovcgee 1193 Secge 415
e
Worlds of Lege 9/93  Abentever 70%
W B Ranpoge. 193 om0
uropean Rar %
XPilot 3/93  Adien W%
Yolloe! 7/93  Adtion 80 %
2/93  Geschicklichkeit 83 %
Zool 10/92  Geschicklichkeit 83 %
Zool fur CD32 1293 Geschicklichkeit 83%
Zool 2 1/94  Geschicklichkeit B0 %
ZoZoom 1/93  Stotegie 7%
Zyconix 12/92  Shoegie 4%




FATAL FURY
SPECIAL |

Mit dieser Special-Edition hat
SNK der nunmehr zur Trilogie
gereiften Priigelserie den fina-
len Schliff verpaBt: Neuerun-
gen im Gameplay sucht man
hier vergeblich, dafiir wurden
die Qualititen der beiden Vor-
ginger konsequent ausgebaut.
Im Ergebnis kann es der Auto-
mat jetzt selbst mit einer Kult-
keilerei wie ,,Street Fighter II”
aufnehmen!

Zu Beginn hat der Spieler di-

"SPINMASTER

Die
vom

kommt
Flipper-

Neuheit
renommicerten
und Automatenhersteller Data

zweile

East, der damit seinen Ein-
stand am Neo Geo feiert. Ge-
feiert wird mit ecinem typi-
schen Plattform-Hiipfer, wic
sic am Amiga derzeit zwar im
Dutzend, in den Spielhallen
aber cher selten bis gar nicht
anzutreffen sind.

Die ein bis zwei Helden (je
nach  Anzahl der Spicler)
kommen im Comic-Outfit da-
her, sind mit einem Jo-Jo be-
walfnet  und  missen  sich
durch  Felslandschaften  und
Urwiilder schlagen.  Unter-
wegs rilft man aul hung-

'HEIMVORTEIL

o000 0O0OO®OO N

rekten Zugriff auf 15 ver-
schiedene Kiampfer, von de-
nen jeder sein individuelles
Repertoire an Tritten, Kicks,
Hieben und Spezialschligen
mitbringt — letztere lassen sich
wegen der exakten, aber kom-
plizierten Steuerung jedoch
erst nach einigen Ubungsrun-
den fachgerecht an den Mann

§37 bringen. Kein (Na-
sen-) Beinbruch,
denn manche der
Kimpen bringen
Waffen wie Schlag-

Ocke oder Kampf-
* ficher mit, um die
Jjeweils zwei Runden
gegen im-
mer schlag-
- kriftigere
Gegner durchzustehen.
Dall man wahlweise zu
zweit oder solo in den
Ring klettern kann, ist
selbstverstindlich, nicht @
jedoch das stets faire 2
Spieling und erst recht
nicht die iiberragen- _J
de Prisentation: Die §
Sprites Marke Ex-

oder Goldmiin-

zen. Dieses Man-

ko macht aber dic

wahrhalt bombasti-
sche  Prilsentation

wieder wett: Selten

hat man detaillierte-

rige Kannibalen und angriffs-
lustige Geier, absolviert Kanu-
fahrten und wehrt sich gegen
extradicke  Seedrachen  und

wilzig gezeichnete Helikopter

— fiir Abwechslung ist also ge-
sorgt, auch wenn viele der
verbratenen Ideen nicht unbe-
dingt neu sind. So beschriinkt
sich beispiclsweise das ver-
flighare Bonusgut aul” Stan-
dard-Extras wie Zusatzleben

re  Graliken und

Bis vor wenigen Monaten traf man
noch eher ein Kinguruh am Post-
amt als einen Neo Geo-Automaten
in einer deutschen Spielhalle, mitt-
lerweile kommt SNKs Arcade-Kon-
sole in die Giange — hier sind wieder
zwei Neuheiten! '

tralarge agieren vor megabun-
ten Tempel-, Sumpf- oder
Techno-Szenarien, die Lau-
scher werden mit famoser
Musik und massig Digi-FX
verwohnt. Kurzum, wer hier
nicht reinspielt, versdumt Kei-
le vom Allerfeinsten!

tiberzeugendere  Animationen
gesehen:  auch Begleit-
sound st regelrecht mit-
reilfend. Wer es also leid ist.
sein Klimpergeld in der Spiel-
halle immer nur verpriigeln zu
miissen, der hiipft hier bei Da-
ta East goldrichug!

der

Fall es irgend jemand noch nicht wissen sollte: Wer eine Heimversion der Neo Geo-Konsole besitzt,
kann beide Spiele natiirlich 1:1 im Wohnzimmer erleben. Aber knapp 400 Miuse pro Modul sind
g halt alles andere als Klimpergeld... (1)




Nr. 200005

Disketten-Aufkleher - Wer eine Iuibsche :
Softwaresammlung haben will, hat ein Pro
blem: Game-Disks sehen ju ganz nett an
aber was macht man mit den Raubkop
Sicherheitskopien? Die Lisung ist vierfar-
big mit dem Joker-Logo bedruckt, sieht tie-
risch sch 5, palit anf jede 3,5- Zoll-Dis-
kette und Ll sich auch noch prima be-'
schriften!

Fiir gut haftende DM 4.~ pro Bogen (acht
Sticker)

. 200004
clordner = Unser exklusiver Sammel-
: = S ordner im ncuen Joker-Design ist immer noch
AAMI AT CSVAW/ARMNIET . o aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
(LTS ‘L'J[!lllr?—\?’ f}}_J_L ; : ey i iche 10 Ausgaben cines Jahres aus-
C o gestattet und rundum vierfarbig bedruckt —
sicht einfach Klasse ¢
Stilvolle Ordnung fiir nrtlentli&'he DM 15

-~ 90001 ]
Iuku Shirt — Jetzt in schwarz mlt
neuem Design! Also um Klassen
T %" et ; schicker, aber in hewithrter Qualitiit: |
A= ' e e T i . 100% Baumwolle mit farbigem
- ‘ Transferdruck, zu haben in de
Nr. 500003 Griien S, M und L.

Exklusiv-CD — Nur bei uns und nur in str Fiir kleidsame DM 24,

iitierter Auflage gibt’s t den heill
Sound von ,,Whale’s Voyage
Komponisten und Programmierer HA
SIGNIERTEN CD! Ein Sammlerstiick, u
das man Euch beneiden wird...
Fiir unglaublich preiswerte DM 15,- pro C

Nr. 300001

Cheat-Disks = Endlich sind
sie da, die 3,5"-Scheiben mit.
Hunderten von Tips, Tricks,
Cheats und Freezer-Adressen zu
Hunderten von Games! Die be-
sten Kniffe aus vier Jahren
Know How, Eingst vergriffene
Ausgaben inklusive!!l

Die ultimativen Losungshilfen,
jeweils fiir trickreiche DM 15—
pro Disk

Nr. 20002

Joker-Jogger — Unser Mode-Hammer
fiir zu Hause, Sport oder den Wiener
Opernball: neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weili mit bun-
tem Druck, aus 100% Baumwolle, in
den GroBfien: M, L, XL.

Schon fiir modische DM 49,

Nr. 90003 -
Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joke
Watch, kurz ,,Jotch* genannt. Mit diesem Zei
cisen seid Ihr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gi
sarantiert nur fiir Joker-Leser!!! :
Erhiiltlich in den zeitlosen Farben schwarz ode
weil} fiir zeitlos giinstige DM 49— pro Uhr




Nr. 100000

oker-Sammlung - Jetzt aber _ : L . :
lott die fehlenden Hefte nach- ! ek i - Uire n 200 aSTl ‘ﬂﬁﬁ B e
estellen, denn viele Ausgaben W= 3 ¢ e 2
ind bereits vergriffen! Kinzig
ind allein von den im Coupon
ufgefithrten Nummern gibt’s
och ein paar Exemplare, aber
ver weill, wie lange noch?
‘iir’s Ubliche:

)M 7,— pro Heft

Nr. 200000/400000 rORER wERLAG
T Nr. 300000 - -

LT TN

Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte

Horizonterweiterung — Mit
dem ,,PPC Joker” wilit 1hr heu-
te schon, welche Games Euch
morgen am Amiga erwarten,
lernt Soft- und Hardware fiir
den PC kennen und bekommt
iiberhaupt jede Menge bestes
Computer-Entertainment im
gewohnten Joker-Stil. Mul}
man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,—
pro Heft

|

sind wirklich etwas ganz Spezielles!
»Strategie™ bietet jeweils iiber 80 Tests
der besten Spiele samt Previews, News,
Infos und Liosungshilfen. Dasselbe in
Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo zu-
dem alle drei Monate die neueste
Hardware ausfiihrlich vorgestellt
wird!

Speziell giinstig fiir DM 8.50 pro Heft

N ERMOEOw W=

Nr. 500002
Viousepad — Wer dem Joker
chon immer mal iibers Maul
ahren wollte, wird mit unserer
xklusiven Mausmatte gliicklich:
Jine vierfarbig bedruckte Zier-
le fiir jeden Computertisch, ein
Vergniigen fir jeden Digi-Na-
rer!

Yir gut abgerollte DM 15,-

Nr. 500004
Stick-Tuner — Mit diesem innova-
tiven Geriit und seiner Schullan-
zeige verfiigt Euer Kniippel plitz-
lich iiber variables Dauerfeuer in
diversen Modi, eine Zeitlupen-
Funktion sowie einen Freund fiirs
Leben!

Fiir actionreiche DM 59—

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. per Vorauskasse (Geld oder Scheck licgt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
Artikelnr.  Artikelbezeichnung  Ausgabe, Grolie, Farbe
100000 Amiga Joker (11191 [J12m1 (492 [sme2 792 992

Lli1o92 1192 L1292 (11793 [12/93 []3/93
[(Jar93 [J593 [17/93 [J9/93 [110/93 []11/93
[J12/93 [ 1/94
- 200000 Sonderheft [] Strategie
e 300000 PC Joker 692 [J1/93 [12/93 [13/93 [14/93 [16/93
[1893 [19/93 [Ji1os93 [J11/93 [112/93 []1/94
StraBe/Hausnr. [12/94
400000 Megablast Cla92 493 [ 1/94
PLZ/Ort 500001 Cheat Disk L[] Nummer 1 [ ] Nummer 2
500002 Mousepads [ ] stiick
Datum/Unterschrift 500003 Whale's Voyage Exklusiv CD| [ ] Stiick
500004 Stick Tuner [] Stiick
Einfach cinsenden an: 90001 Joker Shirt [1s LM (L
JOKER VERLAG 90002 Joker Jogger LM ClL i [ &
JOKER SHOP 90003 Joker Watch [ weiB [ schwarz
BRETONISCHER RING 2 000004 Joker Sammelordner | [ ] Stiick
55030 GRASBRUNN 900005 Disksticker [] Bogen a 8 Stiick




ann ist es

uns wieder

bitterernst mit top-

aktuellen Tests und

Previews, hochserigsen

Specials, gewinntrichtigen

Preisausschreiben sowie

natiirlich sorgfiltig gepriiften

Losungshilfen — nur unser Stil,

der diirfte erneut alles andere

als bierernst ausfallen. Tja, ganz

ohne Scherz wird’s also wohl
auch im Miirz nicht abgehen.

Was ansonsten so im Mirz ab-
geht, das verraten wir Euch zu-
mindest auszugsweise hier: Mit
CLOU steht ein launiger Genre-

mix fiir Ganoven zum Test an, |
Amiga-Raser diirfen sich an der |

LAMBORGHINI CHALLEN-
GE versuchen, DARKMERE
und PERIHELION 6ffnen Dun-
geons fiir Rollenspieler, und
Team 17 148t die Kugeln im AR-
CADE POOL rollen. Damit
I nicht genug, denn mit REUNI-
ON wartet SF-Strategie vom
Feinsten, mit MICROCOSM
endlich das lange angekiindigte
Action-Spektakel fiir das CD*
und mit BRIAN THE LION die
d Riickkehr des ,,Beast“-Machers!
Etwas ernster wird es wieder,
wenn wir im User-Club die Fra-
ge BRILLIANCE - BESSER
ALS D-PAINT? beantworten
und ein GROSSES INTER-
VIEW MIT COMMODORE
fithren, wo es um heille Themen
wie den Amiga 5000 gehen wird.

Es ist also durchaus ernst ge-
meint, wenn wir Euch dringend
raten, ab 25. Februar am Kiosk
zu sein oder noch heute ein vor-
teilhaftes Abo (da gibt’s die Hef-
te schneller, preisgiinstiger und
samt Priimie) zu ordern!

BEZUGSQUELLE

e s e

Bachler Computersoftware

BliicherstraBe 24
Postfach 1113
46397 Bocholt
Tel.: 02871/183088

Bomico

Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach
Tel.: 06107/76060

Frank Heidak

BiirgerstraBe 8-10

50667 Kdln
221/256983

Galaxy
Plinganserstrae 26
81369 Miinchen
Tel.: 089/7605151

Rushware
Bruchweg 128-132
41564 K

Tel.: 02131/6070

‘Wial Versand
Liegnitzerstrafle 13
82194 Gribenzell

rn

4
W[ 20500

INSERENTENVERZEICHNIS

Joysoft

Judgement Day
Mallander

Media Points
Micro Magic
MicroProse

Okay Soft
Ossowski
Pawlowski

Pfister

Silver Datentechnik
Softsale

Software 2000
EMP Sparschwein

Esser Turtles Soft

FDS 119 Versand 99

Fun & Action 128 Vesalia

1PV 21 Wial Versand
Joker Verlag 29, 39, 47, 85,91 Poster: Joker Verlag

ABC Soft

ADX Datentechnik
Arktis

Bachler

Bergler

Bits & Bytes

Blue Byte

gzwwoq
FA=%C

7

7
2
24
25
2

CPS Heidak
Donau Soft

- )
)

&3




Amiga-Software-Pakete ab 19,-

Bewahrtes - Neuheiten - Preissenkungen!

Kinderspiele

Diese Spiele sind besonders flur Kinder geeig-net,
sind jedoch fur alle Altersgruppen interes-sant!
Supersenso, MambaMove, Puzzie, Zauberflachen,

GalacticWorm, Schiebung, Memory, DBurger
(Ketchupballerei), Peter's Quest (lustiges Kletter-
spiel).

Komplett nur DM 29,00

Lernspiele

Mit diesen Programmen wird Lernen zum Vergni-
gen! Rechentrainer (Wettrechnen), Landerraten,
Quiz-Programm, Stadt-Land-FluB.

Komplett nur 19,00 DM

Weltraumabenteuer

Aufregende Abenteuer im Weltraum heiBt es mit
diseser Sammlung zu bestehen! Return to Earth,
StarTrek (Enterprise), Xytronic (Weltraumhandels-
spiel), Celest, AstroChase.

6 Programme nur 29,00 DM

Brettspiele

Beliebte klassische Brettspiele fur lhren Amiga:
Reversi, Backgammon, Dame, Mihle, Hurzel,
Schach, Schachdatenbank, Brettspiel-Generator.
6 Programme komplett nur 29,00 DM

Luftabenteuer

Spiele rund ums Fliegen: AirAce (Luftschlacht),
Fluglotse, Luftkampf, Glider (Fallschirmsprin-gen),

Defense, Blitz (Flugzeugbomber), Lunalander
(Mondlandung).
7 Programme nur 29,- DM

Managerspiele

FuBballmanager, Eishockeymanager, Broker (Bor-
senspiel), Elefanten (Versuchen Sie sich als Ma-
nager eines Nationalparks, s. Abb.).

4 Programme nur 25,00 DM

Gesellschaftsspiele

Bekannte Spielideen als Computerspiel: Risk
(spielen Sie auf Risiko), Monopol, Halma, Mensch
argere ..., Skrabel, Glicksrad.

6 Programme nur 39,- DM

Handelsspiele

Sinnvolle  Wirtschaftsimulationen: Spekulant,
Pythagoras, World Trade, Handel, ImbiB-Manager,
Trader.

6 Programme nur 19,00 DM

Sportspiele

Autorennen, Downhill (Skilaufen), Billard (Pool,

Karambolage, Dreiband), Derby-Pferderennen,
Tischtennis, Eishocky (s. Abb.)
6 Programme nur 39,00 DM

Seeabenteuer

Sealance (U-Boot-Simualtion), SeaWolf (1 MB),
BattleShip, SubAttack, Seeschlacht.
5 Programme nur 29,00 DM

Strategiespiele

Feldherr, Emporos, Kaiser Il, Imperium, Hanse I,
BullRun (US-Biirgerkrieg).
6 Programme nur 29,- DM

Kartenspiele

Ein MuB fir Kartenspielefans: BlackJack, 17 + 4,
Klondike, King's Korner, Videopoker, Skat, Cards.
8 Programme zum Superpreis von 19,00 DM

Klassik-
Computerspiele

Echte Spiele-Pioniere in Neuauflage: MissleCom-
mand, Megaball (Breakout-Variante), Paccer {Pac-
Man-Variante), Boulder, Hubert (Q-Bert-Variante),
Tron, Croak (Frogger-Spiel), DKeng (Donkey-
Kong-Variante).

8 Programme nur 29,00 DM

Astropack

Alles fiir den Hobby-Astronom: Startlight-Astro-
nomie, Planetarium, Sternenbilder, Planeten-
Datenbank (iber 10.000 Objekte), Space-Archiv,
Himmelskdrper-Verwaltung.
5 Programme nur 29,- DM!

DTP-Bilder-Sammliung

Uber 1000 Kleingrafiken fir Ihre Briefkdpfe,

Vereinszeitungen, Einladungen, Visitenkarten,

Speisekarten, usw. nur 29,- DM
Heimburo

Webervrismgiiornatare wn kein Problem mebr }
Gubschrif HZahLschein-) Wberwe suag durch Programm & (rafik
U1 al LA R N T

Textverar-

Haushaltsbuch, Girokontoverwaltung,
beitung, Textverarbeitung mit Adressverwaltung,
Briefkopf, Uberweisungsdruck (s. Abb.), verschie-
dene Dateiverwaltungen!

Uber 10 Programme nur 39,- DM

Heimdruckerei

Das ideale Paket zum Erstellen von Drucksachen
aller Art: Amiga-Fox-PD-DTP-Programm, Printstu-
dio (Universaldruckprog. mit Hardcopy-Funktion),
Typographer (Fonteditor der Spitzenklasse), Super-
print und Banner (zwei tolle Schriftband-Druckpro-
gramme), Druckertreiber-Maker sowie weitere Tools,
Zeichensatze, Kieingrafiken, Druckertreiber etc.
Komplett nur 39,- DM

Heimfinanzen

Programme rund um das private Finanzwesen:
Haushaltsgeld-Verwaltung, Fahrzeugkosten, Kre-
ditabrechnung, Finanzverwaltung, Advice-Anlage-
berater. Jetzt mit Super-Programmhit Steuer 1993
zum Erstellen Ihrer Steuererkld-rung!

6 Programme 25,00 DM

Hobby Pack

Dieses Paket enthalt Verwaltungsprogramme fir
Hobbyzwecke: Musikdatei fur MC's, CDs’, LP's,
Videoverwaltung, Adressverwaltung, Ligaverwal-
tung fiir Ligen aller Art.

4 Programme komplett nur 19,00 DM

Englischpaket

Vokabellernprogramm, Weérterbuch, und Uber-
setzungsprogramm.

3 Programme nur 19,00 DM

Geopack

Wordmap, Geo-Quiz und Klima sowie Road-Route
(Streckenplaner).
4 Erdkundeprogramme nur 19,00 DM

Labelpack

Druckprogramme fur Etiketten aller Art mit Text
und Grafik fur Disketten, Dias, Adressen, Kasset-
ten usw. nur 19,00 DM

Malen und Gestalten

DaVinci Malprogramm, Freepaint (Malprogramm),
mCAD (Mini-CAD-Programm; s. Abb.), Architekt
und Raumgestaltung.

5 Programme nur 25,00 DM

Mathepack

Ein Mathelernpaket mit Programmen fiir alle
Alterklassen: MatheASS, Dreisatz, Matrix, Calc,
Funktionen, Kurvendiskussion, Gauss, 3-D-Frak-
tale, Statistik, MatheMAx, ROM, Pro-Calc...

iiber 12 Programme zusammen nur 29,00 DM

Miniburo
Das kaufménnische Komplettpaket: Tabellenkalku-
lation, Auftragsverwaltung (Rechnungen, Lager
usw.), Finanzbuchhaltung, Businessgrafiken,

Jahresbilanz.
Komplett nur 29,00 DM!

Sprachenpaket

Ubersetzer, Wérterbuch, Vokabeltrainer und Voka-
beldaten in Englisch, Franzdsich, Italienisch!
Komplett nur 25,00 DM!

Bestellinfo

Bei uns erhalten Sie exklusiv fir uns zusammen-
gestelite Programmsammlungen bestehend aus
ausgwahiten Free-Distributable- und Low-Cost-
Programmen. Es handelt sich dabei um Original-
Software. Wir liefern alle Programme auf geprif-
ten Qualittsdisketten. Nach dem Kauf stehen wir
Ihnen mit unserem Hotline-Service zur Seite. Je-
der Bestellung liegt unsere Eir i disk

Fontpack

ABCDEFGHITKLMNOPGRSTL
obedefghijidmnopgrs tuvancyz
bt FOO B * %X 123456789
$/8=02 KO o~

Uber 150 ausgewdhite Zeichensatze fiir verschie-
dene Gestaltungszwecke.
Komplett nur 29,00 DM!

Super-Anti-Virus-Kit

Das aktuelle Virenschutzpaket! Virenschutz - ein
immer aktuelles Thema. Dieses Paket hilft lhnen
im Kampf gegen "Virenbefall® und bietet entspre-
chende VorsorgemaBnahmen. Das Handbuch mit
416 Seiten im stabilem Ringordner bietet Ihnen al-
les Wissenswerte zum Thema Viren (u. a. Infor-
mationen zu ca. 100 wichtigen Viren) sowie Anlei-
tungen zu den zwei randvollen Disketten mit ak-
tuellen Schutzprogrammen und - Utilities. Dieses
Paket stellt eine sichere Investition fiir jeden
Amiga-Besitzer dar und kostet nur 79,00 DM!

Ausgewahlte Programme
mit ausfuhrlichen,

gedruckten deutschen
Anleitungen:

LHA Archivier-und Komprimierprogramm 19,90
SID 2.0 sensationelles Directory-Ultility 24,90
Mach NNV das bekannte Multiunktionstool 19,90

BattleForce Roboter-Simulation (124 Seiten)24,90

Spread einfache Tabellenkalkulation 14,90
Moria 3.0 anspruchvolles Abenteuerspiel 19,90
Imploder Super-Komprimierer 14,90

LHArc-/LHA-Panel komfortable Oberflache 24,90
‘Liner Notizen Ubersichtlich verwalten 14,90
DKBTrace Spitzen-Ray-Tracing-Programm 24,90
Copy-Set 3 tolle Kopierprogramme 19,90
MegaD Directory-Utility der neuen Art 19,90
Startrekker Sound-Editor m.Midi-Unterstitz. 14,90

Fish-Katalog | 179-330 - gedruckt 14,90
Fish-Katalog Il 331-500 - gedruckt 19,90
Fish-Katalog Ill 501-780 - gedruckt 19,90
SmartDisk Super-Diskettenmonitor 19,90
DataEasy umfangreiche Dateiverwaltung 14,90
Fenster Intuition-Benutzeroberflache 14,90

Display-Set 3 Grafikanzeiger, alle Formate 19,90

mit Anti-Virus-Programm bei!

... und so bestellen Sie

Richten Sie Ihre Bestellung formlos per Brief oder
Postkarte an die untenstehende Adresse. Sie kén-
nen selbstverstdndlich auch bequem und einfach
per Telefon oder Telefax bestellen. Sie erreichen
unsere Bestellannahme montags bis donnerstags
von 9.00 bis 18.00 Uhr und freitags bis 15.00 Uhr.
Ver 1 bei Vorat lung (bar oder
Scheck) 6,- DM, Nachnahme 10,- DM. Die Liefe-
rung ins Ausland ist nur gegen Vorauszahlung
zzgl. 15,- DM Versandkosten méglich. Irrtum und
Fehler vorbehalten. Alle Preisangaben sind unver-
bindliche Preisempfehlungen.

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7
21789 Wingst

Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Fraktale-Set drei 2D-/3D-Mandelbrotprogr. 19,90
Hobby-Set Sterne zeigen/Cass.beschriften 14,90
Text-Set Editor/Anzeiger/Tabellensatz etc. 19,90
Scenery faszinierende fraktale Landschaften14,90

Access! Spitzen-DF(J-Programm 19,90
ORT Ray-Tracing leicht gemacht 19,90
DME Editor fiir Programmierer 14,90
Browser Workbench fir Programmierer 14,90

Utilities | ca. 40 Utilities aus allen Bereichen 14,90

Utilities Il 40 GLI-Utilities 19,90
Utilities 1l ConMan / DMouse / RunBack 19,90
Utilities IV vier méchtige Utilities 14,90
Zoom/Formatter komf.Disks archiv./format. 14,90
Meni-Utilities Alles rund um Menis 14,90
PowerPacker und 5 weitere PP-Utilities 19,90
MRBackup DAS Backup-Programm 19,90
DirMaster schnellste Disketten-Katalogisier. 14,90
leon-Utilities Editor und Bearbeitungsprogr. 19,90
Spiele-Set 1 Tetrix/Klond./Tiles/Sorry/Cant. 19,90
Spiele-Set 2 WellTrixYWanderer/SolitaireX 19,90
Spiele-Set 3 2 Disketten - 21 Spiele 19,90
Spiele-Set 4 BullRun/Paran./Larn/IFF2PCS 19,90
Spiele-Set 5 Running + 4 weitere Spiele 19,90
Spiele-Set 6 Mines/Attacks/Paragon/Metro 19,90
DOS-Utilities Einblick in die Amiga-Internas 19,90
Grafik-Pack PictSaver, Marquee, ... 19,90



fiir alle
JenessSo i MIGAS!

Falls Sie stolzer Besit-
zer eines Druckgrs
sind, erhatten Sie hier- |
mit hiffreiche Tool§ g
dafar. Enthalten sind |
verschiedene Etiket-
tendruckprogramme
(z. B. fur Diskeften-
und AdreBetiketten),
ein tolles Midi-DTP-
Programm (z. B. pos-
send fur unser S_chrif-
tenparket) sowie
Printstudio (Univeral-
progrcmm).

ware vor -Virusbefql®,

Diese Sammiung verschiegie.
ner Anﬂ-Vilus—PrOqumme
. hilft Ihnen dabeijl

@ SuPer-Paketpreis
nur 20, DA

bl nur mo,- "L SUPER BUROPAKET

a Die klassischen und immer noch beliebten Compu-
teranwendungen werden durch diese Sammiung

6 Pakete 2V PROGRAMMIEREN | e L e e
o3 PAKET 1-2 sowie eine Universaldatenverwaltung, mit der Sie z.B.

Adressen, Videos. CDs etc. verwalten kdnnen. Fir
spezielle Rechenaufgaben steht eine Tabellenkalku-
lation zur Verfagung.

SP ‘
Clone C Paketpreis nur 20,- DM

| Spielidee i
- machung mit Spitzen-
- grafik), Arm ]
. (bekanntes tetrisGhnii-
ches Spiel als Amiga- : e
umsetzung fur alle § Set fr jeden Amiga- ich folgende Pakete bei
| Gameboy-Fans). inter- | b Fan: Basic-Compiler mit FUN & ACTION, Post-
 feron (eine weitere Um- allern Drum und Dran fach 105, 21778 Caden-
setzung), Welltrix (3D- ; 2 sowie vielen Programm- berge. bestellt:
U L “ner beispielen, Befehlstiber- rge. bestelt:

OOROOO

sichten etc. Auch der
AMIGA-BASIC-Fan wird
in diesemn Paket fndig!!

nur 20,- DM

Kreuzen Sie Ihre Wunschpakete ein-
fach an und senden Sie diesen Cou-
pon einfach an untenstehende

Bitte gewiinschte Softwarepakete ankreuzen!
Adressed Sie konnen uns Ihre Bestel- ;

lung aber auch formios per Brief mit- O musik Q BASIC-PACK

il e‘n\f?o?r : R?sfghn S‘ek O DRUCKEN O SUPER-BUROPACK
uns an! Zahlung per asse ec =

O0: Bavaieh odler Nochnobme, Wi O ANTI-VIRUS U PROGRAMMIEREN 1
berecm o;emge‘ I;'\]om:r»1 u'q% \;gl O SCHRIFTEN O PROGRAMMIEREN 2
packu en. achnahme stel- _AA. '
len wir lediglich zusatzich Nachnah- U c-64-PACK USPIELE2

mekosten von DM 3, 50 in Rechnung! U DISK TOOLS Ul SPIELE 3

Sie konnen auch :
re— Fax 04777/8560

ur

Fensterumschlag

FUN + ACTION
SOFTWARE

Postfach 105

21778 Cadenberge

O

O
c
[«}]
vy
wy
O
o

ABSENDER

TIP

Zahlungswunsch (bitte ankreuzen) (Ausland nur Vorkasse zzgl. 15,- DM
[ per Vorauskasse [ per Nachnahme Versandkosten) Wir liefemn ausgewdhite Public-Domain- bzw. Low-Cost-Soffware, Itfurn und Fehler vorbehalten



